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as haben FuBball-
profis mit Computern
im Sinn? Bisher lau-

tete die Antwort eigentlich im-
mer: eher wenig bis gar nichts.
Um so erstaunlicher erscheint
es jetzt, daB sich die hochbe-
zahlten Kicker des F.C. Bayern
Miinchen einer abendlichen
FortbildungsmaBnahme in Sa-
chen Computer unterziehen.
Hatten Sie bisher wenig Bezie-
hung zum Inhalt der Werbung
auf ihrer Brust (Commodore),
versuchen Sie derzeit, mit Hilfe
der AMIGA-Redaktion, den
Umgang mit einem neuen Me-

dium zu erlernen. Einige kluge |

Kdpfe beim F.C. Bayern und bei
Commodore hatten erkannt,
daB es fiir die Profis auch ein
»Leben nach dem FuBball«
gibt. Und in der dann sich &ff-
nenden Berufswelt bestimmen
die Computer immer mehr das
Bild. Wer heute nicht den An-
schluB behdlt, steht eventuell
morgen schon im Abseits.

Abseitig ist daher sicherlich
nicht der Wunsch der Spieler,
aber auch deren Frauen, sich
bei Zeiten dem Computer und
im speziellen dem Amiga zuzu-
wenden. Dies kénnte mdgli-
cherweise mehrere positive Ef-
fekte auf die gesamte Entwick-
lung der Einstellung zu den
Computern in weiten Teilen der
Bevolkerung haben. Denn flr
viele Jugendliche, die bisher
den Computer als Spiel oder
Teufelszeug der Intelligenzbe-
stien ansahen, treten die Idole
des Sports als Vorreiter einer
neuen Einsicht auf.

Der Erkenntnis namlich, da
viele Dinge zwar nach wie vor
ohne Computer gehen, es aber
wesentlich bequemer und in-
telligenter ist, sich der elektro-
nischen Rechenhilfen zu be-
dienen. DaB es auch noch
SpaB machen kann, sich mit
dem Computer zu beschéfti-
gen, zeigt der Bericht Uber das
»Bayern Training« ab Seite 8.
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Fir die Redaktion des AMI-
GA-Magazins ist es eine be-
sondere Freude, sich fiir diese
Schulung einzusetzen. Stellt
esdoch eine Art »Fronteinsatz«
fir die spezialisierten Wis-
sensvermittler, sprich Redak-
teure, dar. In diesen abendli-
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EDITORIAL

wird standig

besser

in der optischen Prasentation
der einzelnen Beitrdge erge-
ben. Auch auf diesem Gebiet
haben wir dazugelernt, bezie-
hungsweise zum erstenmal ei-
nem »Art Director«die gestalte-
rische Verantwortung flir das
AMIGA-Magazin Ubergeben.
Das heiBt wir verbessern unse-
re Testberichte, Kurse, Listings
und Aktuellmeldungen nicht
nur permanent vom Inhalt her,
sondern oder gerade auch die
optische Aufmachung. Das Er-

Der Torwart vom F.C. Bayern ist vom Amiga begeistert

chen Seminaren erlangen wir
unter anderem die Kenntnis,
wo den Einsteiger auf dem
Amiga der Schuh driickt, wo-
rauf wir also auch im AMIGA-
Magazin verstarkt unser Au-
genmerk richten mussen. Und
das kommt lhnen letztendlich
zugute — in noch besser
durchdachten und auf Ihre Be-
lange abgestimmten Beitrdgen.

Eine weitere Verbesse-
rung werden Sie viel-
leicht in dieser Ausgabe
bereits feststellen. Wenn Sie
genau hinsehen, so_hat sich

die eine oder andere Anderung

scheinungsbild der AMIGA
wird sich in der néchsten Zeit
konsequent in Richtung »fur
Auge und Hirn noch besser«
entwickeln. Daflr arbeiten wir
derzeit intensiv an allen Ecken

und Enden, und das im wahr-
sten Sinne des Wortes, an Fort-
bildungsmaBnahmen flr lhre
AMIGA-Zeitschrift. Wenn Sie
die AMIGA, die Sie gerade in
den Handen halten, mit den
vorherigen Ausgaben verglei-
chen, werden Sie die Unter-
schiede bereits bemerken.

emausert hat sich
auch unsere aktuelle
Berichterstattung zu

den neuen Produkten flir den
Amiga. Nicht nur Gerichte,
sondern handfeste Hinter-
grundinformationen, beleben
die Rubrik »Aktuelles«.

Sie sehen, es tut sich eini-

. ges in lhrem AMIGA-Magazin.

Doch eines kann ich lhnen ver-
sprechen, trotz oder gerade
mit Anderungen werden wir

: immer die Inhalte in der Ver-
: packung, die Sie schétzen, lie-

fern. In der einen Ausgabe mal
mehr, in der anderen mal weni-
ger. Es ist so, zumindest glau-
ben wir das, fir jeden immer et-
was dabei. Ganz gleich, ob Sie
Einsteiger oder Profi sind, ob
Sie an Neuigkeiten oder Hin-
tergrundwissen  interessiert
sind, wir liefern lhnen die Infor-
mationen, die Sie zum Amiga
brauchen.

Uber Anregungen und kon-
struktive Kritik, die zur Verbes-
serung der AMIGA beitragen,
freuen wir uns immer.

Herzlich |hr Chefredakteur
Albert Absmeier




AMIGA

Professionelle Video-Titel PUBLIC DOMAIN

Wenn Sie gut aussehende Titel und Vorspénne fir lhre

Filme auf heimischen Videokassetten suchen, kénnte  Die Public Domain-Seite 12
der Video-Titler von Aegis das richtige fiir Sie sein.
Lesen Sie den ausflihrlichen Test

ab Seite 136

SOFTWARE-TEST

Nimm M2... %glg; 114

Titelgenerator und Genlock
Amiga fiir Video-Fans

TITEL MIT PFIFF test 136
Workbench-Renovierung test 140
Aus den Tasten gekitzelt fost 142
Die etwas andere Datenbank test 146
Diskettenstation im Eigenbau 118
Der Weg in die Freiheit 122
AKTUELL
CeBIT '88 L ROLLENSPIELE
News im Uberblick 13 Die Welt der Phantasie 126

EINSTEIGER

Grundlagen und Tests
Die ideale Datenbank

AMIGA
Das 1 x 1 der Dateiverwaltung test 18
DAS AMIGA-GLOSSAR, Teil 8 (ST-Z0) 79
SPEICHER MIT ZUKUNFT 144

DATEIVERWALTUNG

DIE IDEALE DATENBANK

C-Kurs fur Anfénger (Teil 6)

Exklusiv: Kurs und Compiler
Modula-2 die Sprache mit Zukunft
Modula-2: Der Kurs stimmt (Teil 1) 98

TIPS & TRICKS

Nisse und Austern 104

Wie geht man an die Rolle

Fur alle, die sich fir Rollenspiele interessieren,
108 aber bisher wegen der Komplexitit noch davor
zurlickgeschreckt sind, geben wir in einem
umfassenden Artikel Hilfe.

Ab Seite 126

Patchen mit System

»

AMIGA-MAGAZIN 4/1988




INHALT 4/88

Die ideale Datenbank

Dateiverwaltung ist ein hochinteressantes Thema.
Wir vergleichen Superbase, Datamat, GoAmiga und
Organize mit unserer fiktiven Datenbank DB2000.

Ab Seite 24
SPIELE-TEST
Abenteuerspiele im Test
Spiele mit Strategie
Das SchloB der Schatten... e
...oder die Sache mit dem Gliick test 130
Die Schlacht um Scandor foos 14
HARDWARE-TEST
Kombiniere, Desktop Video tast 148
Der Verwandlungskiinstler @gg‘t‘ 150
Schnellzug test 151

AUFRUFE UND WETTBEWERBE

Gesucht: Tips & Tricks zum Amiga 149
Ihr Programm im AMIGA-Magazin 151
RUBRIKEN '
Editorial .5
Impressum 16
Leserforum 36
Biicher 111
Programmservice 153
Vorschau 155
Inserentenverzeichnis 156

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme auf
Diskette erhaltlich sind.
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LISTINGS ZUM ABTIPPEN

Tolle Grafik-Listings zum Abtippen

* Faszinierende Fraktalberge

Die Alpen auf dem Bildschirm
Schneller Uberblick

Der Pseudo-Guru

* C 64-Grafiken auf dem Amiga
Bilder-Recycling

Rechtschreibung einfach leichtgemacht!
Gefahrliche Sportspiele

Spionage auf der Diskette
Funktionsliste

Wahr oder falsch? Das ist hier die Frage!
Farben dndern wie ein Chaméaleon

B 40
Bl 48
50
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Die Alpen auf dem Bildschirm in Minuten-
schnelle mit »Fraktalberge«

Farbeinstellung in Basic ist kein Problem mit

»ColorChange«

Ein tolles Spiel mit starker Grafik in Amiga-

Basic ist »Troof«
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Bild 1. Andreas Brehme studiert die AMIGA, Jiirgen Bild 2. Viel SpaB am Amiga und mit der Maus haben
Wegmann horcht wahrenddessen interessiert zu Jean-Marie und Carmen Pfaff

T o A
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Bild 3. Norbert Eder erklart hilfsbereit dem Masseur Bild 4. Gespannt lauschen Trainer Jupp Heynckes und
Wolfgang Gebhardt, wie es funktioniert Jirgen Wegmann den Ausfiihrungen

- See

Bild 5. Ist ja toll, was man alles machen kann, meint Tor- Bild 6. Andreas und Pilar Brehme beobachten mit Erwar-
hiiter Raimond Aumann zu Angela Aumann tung das Geschehen auf dem Bildschirm
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Sachen Computer

Bild 7. Jupp Heynckes holt sich n
Rat beim Redakteur Ulrich Brieden

Bild 9. Hans und Silke Flick freuen sich tber eine

gelungene Losung der schwierigen Aufgabe

Die Spieler des Deutschen Meisters im
FuBball machen sich fit fiir den Computer.
B In Abendkursen lernen die Kicker des
F.C. Bayern Miinchen den Commodore
Amiga kennen. B Die Redaktion des

AMIGA-Magazins trainiert alle zwei Wo-

chen die FuBballprofis auf ihrem neuen
und faszinierenden Medium Amiga 2000.
B Welche Erfahrung machen die Spitzen-
sportler in ihrer neuen Disziplin? B Lesen
Sie selbst. B Wir berichten lhnen monat-
lich in der AMIGA ausfiihrlich tber die
Abende mit : den Bayern.

Markt&Technik

Bild 8. Renate GroBhardt, Roland Wohlfahrt und Norbert
Nachtweih folgen den Erklarungen von René Beaupoil

Bild 10. Gisela und Dieter HoeneB lernen zusammen mit
Monika und Klaus Augenthaler

i o

Bild 11. Gerade Dipl.-Ing. Hans Pflligler kann den Amiga gut
privat wie beruflich gebrauchen
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AKTUELL

m fur die Zeit nach ih-
rer aktiven Karriere als
FuBballprofis gerlstet

zu sein, absolvieren die Spie-
ler des F. C. Bayern Miinchen
im Parkhotel Ramada derzeit
ein abendliches Fortbildungs-
programm am Amiga. Die Auf-
gabe, den Ballkiinstlern die n6-
tige Fingerfertigkeit an der Ta-
statur des Amigas zu vermit-
teln, hat die Redaktion der Zeit-
schrift AMIGA bernommen.
Dieter HoeneB, zustandig fiir
die Sportpromotion bei Com-
modore, ist einer der Initiatoren
der Veranstaltung. Er selbst
hat seine aktive Laufbahn im
Sommer 1987 beendet. Von
daher weiB er aus Erfahrung,
wie wichtig es ist, sich auf das
»Leben nach dem FuBball«vor-
zubereiten. Ein bedeutendes

Selbstverstandlich war die
gesamte Prominenz des F.C.
Bayern Minchen anwesend;
neben Prasident Prof. Dr
Scherer auch Manager Uli
HoeneB: Dr. Scherer ist Dozent
fur Elektronische Datenverar-
beitung, dennoch nahm er ak-
tiv an der Schulung teil. Al-
les was beim Bayern-Sponsor
Commodore Rang und Namen
hat, gab sich ein Stelldichein:
Vizeprasident Harald Speyer,
Europa-Manager Winfried
Hoffmann,  Geschéftsfliihrer
Deutschland Heinz Wiening
und Pressesprecher Gerold
Hahn. Die Tagespresse und
Nachrichtenagenturen schick-
ten ihre Reporter und Fotogra-
fen, um von diesem unge-
wdhnlichen Training der Bay-
ern zu berichten.

Bild 12. Ursula Jacob, Vizeprasident Harald Speyer und
Dieter HoeneB in lockerer Runde nach dem Vortrag

Element in der heutigen Be-
rufswelt stellen die Computer
dar. Uber kurz oder lang
kommt keiner mehr bei seinem
(zukiinftigen) Arbeitsplatz an
diesen nitzlichen Helfern vor-
bei. Das haben auch die Kicker
des FC. Bayern Miinchen
rechtzeitig erkannt.

Ein Training
der dritten Art

Unter diesem Aspekt war die
Bereitschaft und Begeisterung
bei den Spielern des deut-
schen Rekordmeisters groB.
Sie kamen nicht allein zur
Schulung, sondern brachten
ihre Ehefrauen und Lebensge-
fahrtinnen mit. Gerade die Da-
men waren vom Amiga ange-
nehm Uberrascht.

10

Nach theoretischen Grund-
lagen Uber die Computer an
und flr sich und den Amiga im
speziellen, ging es dann hand-
greiflich zur Sache. Die ver-
schiedenen Elemente der
Workbench wurden bewuBt mit
der Maus erobert. Angefangen
von der Zeiteinstellung (ber
das Schreiben kleiner Notizen
bis zum Veradndern des Maus-
zeigers bereiteten die ersten
Schritte auf dem Amiga nicht
nur keine Probleme sondern
auch noch groBen SpaB, wie
die Bilder auf der vorhergehen-
den Seite beweisen. Die De-
monstration, daB die chaoti-
sche AdreBverwaltung per
Hand und Biichlein durch den
Amiga wesentlich vereinfacht
und Ubersichtlicher gemacht
werden kann, Uberzeugte.

i)

(N
Al »’h.

AMIGA trainiert F.C. Bayern

Zum AbschluB vergniigten sich
die Sportler noch mit dem
von Ariolasoft gestifteten Spiel
Championship Golf. Die tolle
Grafikauflésung und die vielen
Auswahlmdglichkeiten beein-
druckten die Spieler, von de-
nen einige Golf spielen.

Spaf mit Amiga

Die spontane Reaktion vie-
ler Spieler, das sei ja alles kin-
derleicht, man werde das
néchste Mal sicher wieder
kommen, zeigt, daB mit dem
Amiga ein bequem zu bedie-
nender Computer auf dem
Markt ist. Wir werden deshalb
ab der ndchsten Ausgabe mit
einem Kurs flr Einsteiger im
AMIGA-Magazin  beginnen.
Die Erfahrungen und Anregun-

Bild 14. Unser Chefredakteur Albert Absmeier bei seinem
Vortrag am Amiga

: i~ R
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Bild 13. Prof. Dr. Fritz Scherer, Uli HoeneB (vorne), im Hin-
tergrund Schatzmeister Kurt Hegerich, Winfried Hoffmann,
Vizepréasident Hans Schiefele und Gerold Hahn

gen, die die Redakteure bei
der Schulung der Bayernspie-
ler gewinnen, werden diesem
Kurs zugute kommen. Steigen
Sie gemeinsam mit den Bay-
ernspielern in die faszinieren-
de Welt des Amigas ein. (aa)

Insgesamt sind acht
Abendveranstaltungen ge-
plant. Unterwiesen werden
die Bayern-Spieler unter
anderem in der AdreBver-
waltung mit Superbase, in
die Textverarbeitung mit
Becker Text, im Zeichnen
und Konstruieren mit De-
luxe Paint Il, in der Drucker-
handhabung, in der Finanz-
planung und im Musizie-
ren. Abgeschlossen wer-
den die Abende mit Spielen
von Ariolasoft.
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eBIT ’88

Die CeBIT wird einige Trends aufzeigen, die auch fiir Amiga-
Benutzer interessant sind. Informationen rund um den Amiga

finden Sie auch auf dem Markt & Technik-Stand in Halle 7, D34/E41.
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AKTUELL

Was es sonst noch Neues gibt, lesen Sie auf den nachsten Seiten.

uf der CeBIT wird Star
einige neue Drucker
prasentieren. Da st

zum einen der Star LC-10 Co-
lour, die farbige Version des
LC-10. Einen Test dieses 9-Na-
del-Druckers finden Sie bereits
in der AMIGA 3/88. Im Bereich
der 24-Nadel-Drucker ist Star
ebenfalls aktiv. Der LC24-10
soll  im Low-Cost-Bereich
Marktanteile erobern. Der
Drucker hat nach Angaben des
Herstellers unter anderem fol-
gende Eigenschaften:
— vier eingebaute LQ-Fonts.
Weitere Schoénschriften sind
Uber IC-Karten nachristbar;
— zwei Emulationen (ESC/P,
IBM Proprinter X24);
— Papier-Parkfunktion;
— Schubtraktor;
— Auflésung 360 x 360 dpi.
Der LC24-10 soll in der
Schriftart »Draft Elite« eine Ge-
schwindigkeit von 170 und in
»Draft Pica« von 142 Zeichen
pro Sekunde erreichen. Fir
LQ-Schrift gibt Star Geschwin-
digkeiten von 56 beziehungs-
weise 47 Zeichen je Sekunde
an. Der Preis des 24-Nadlers
dirfte bei 1000 Mark liegen.

Der dritte im Bunde ist der
Star Laserprinter 8 (Bild). Der
Laserdrucker beherrscht vier
Emulationen:

— HP-Laserjet

— Epson EX-800
— Diablo 630ECS
— IBM Proprinter

Die Emulation 4Bt sich so-
gar vom Computer aus umstel-
len. In Kurze wird auch ein Trei-
ber flir Postscript lieferbar sein.

Star-Parade

Der Drucker wird in der
Grundkonfiguration mit 1 MBy-
te geliefert. Eine Speicherer-
weiterung und zusétzliche
Fonts sind ebenfalls erhaltlich.
Star legt nach eigenen Aussa-
gen besonderen Wert auf Ser-
vice. Alle ProzeBelemente sind
beim Laserprinter 8 in ein-
er einzigen auswechselbaren
Kartusche untergebracht. Die-
se soll genau wie der Behalter
fuir den Toner einfach gewech-
selt werden kénnen. Der Preis
des Laserjet betragt 6487 Mark
ohne Mehrwertsteuer. (ub)

Star Micronics Deutschiand, Mergenthaleral-
lee 1-3, 6236 Eschborn/Ts., Tel. 06196/70 18-0

Fhddireeiania

Der Laserprinter 8 ist einer von Stars »Neuen«
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Standfest

Okidata beabsichtigt auf der
CeBIT zwei neue 24-Nadel-
Drucker vorzustellen:

— den Microline 390 und das
breite Modell
— Microline 391.

Beide Drucker sind fiir den
Heavy-Duty-Bereich gedacht.
Neben der komfortablen
Steuerung Uber ein Front-
Panel iberzeugen die Drucker
laut Herstellerangaben beson-
ders durch ihre Robustheit.
Der Listen-Preis wird bei etwa
1600 Mark liegen. In den abso-
luten Low-Cost-Bereich mdch-
te Okidata nicht vorstoBen.
Nach Aussage von Hubert
Ernst, Direktor Marketing und
Vertrieb von Okidata Deutsch-
land, setzt das Unternehmen
mehr auf das mittlere Preis-
segment mit entsprechender
Leistung insbesondere in
puncto Haltbarkeit der Druck-
kopfe.

Des weiteren bietet Okidata
den Laserjet 6 mit einer neuen
Emulation an. Er soll jetzt auch
voll kompatibel zur HP-2-Serie
sein. Bis zu 2,5 MByte Spei-
cher erlauben es nun, eine vol-
le Grafikseite einzulesen, so-
wie auch Makros zu laden. Der
Preis des Laserdruckers be-
tragt 4600 Mark ohne Mehr-
wertsteuer. Die Speichererwei-
terungum 1,5 MByte kostet 950
Mark. (ub)

Okidata GmbH, Hansaallee 187, 4000 Diissel-
dorf 11, Tel. 0211/597940

Zeichensatze fiir
Malprogramme

Zur Gestaltung von Grafi-
ken, die mit gdngigen Malpro-
grammen entwickelt werden,
kénnen auch verschiedene
Schriften beitragen. Gleich 50
verschiedene Zeichensatze
finden sich auf der »Headline
Type-Brushes«Diskette  von
Klaus Juris, die zu einem Preis
von 89 Mark bei nachstehen-
der Adresse angefordert wer-
den kénnen. Sie sind im IFF-
Format gespeichert, so daB
sie beispielsweise bei Deluxe-
Paint in den zweiten Grafik-

screen geladen und als Brush
weiterverwendet werden kén-
nen. Die einzelnen Schriftty-
pen (beispielsweise »Typewri-
ter«oder »Helvetica«) sind sehr
vielfaltig und stellen eine Be-
reicherung fur jeden Grafikan-
wender dar.

Eine zweite, ebenfalls 89
Mark teure Diskette mit dem
»Chart-Construction-Set« er-
moglicht eine leichte Chart-
Gestaltung, ohne hierfir
gleich ein Kalkulationspro-
gramm zu bendtigen. Aus vor-
gefertigten Bausteinen lassen
sich mit einem IFF-Zeichen-
programm Balken-, Linien-,
Kuchen- und Plus/Minus-Dia-
gramme erstellen. Der Anwen-
der findet Blanko-Charts, viel-
faltige Beschriftungs- und
Kennzeichnungsmdéglichkeiten,
verschiedene Symbole wie
Landkarten oder L&nderflag-
gen oder Kfz-Kennzeichen. In
Verbindung mit den oben be-
schriebenen Headline Type-
Brushes lassen sich vielféltige
Chart-Grafiken erstellen. (dm)

Klaus Juris Grafik-Design, Bahnhofstr. 108,
6392 Neu-Anspach, Tel. 06081/8590

Speicher satt!

Fur alle speicherhungrigen
Amiga 2000-Besitzer ist die
Rettung da: Volle 8 MByte Zu-
satzspeicher auf nur einer
Steckkarte! Die von ASDG Inc.
gefertigte RAM-Erweiterung,
die in einen der 100poligen
A2000-Slots eingesteckt wird
und so groB wie eine 2-MByte-
Karte ist, erweitert so platzspa-
rend den Hauptspeicher. Zur
4495 Mark teuren, voll mit 1-
MBit-Chips bestlckten Platine
liefert der Hersteller eine sehr
umfangreiche, englische An-
leitung und eine Diskette zur
korrekten Installation des
Boards. Die Karte ist sehr kom-
patibel und stellt auch den Lai-
en vor keine Einbauschwierig-
keiten. Sie stellt eine sinnvolle
Erweiterung flir chronischen
Speichermangel dar und ist
bei nachstehender Adresse zu
beziehen. (dm)

Intelligent Memory, Basaltstr. 58, 6000 Frank-
furt, Tel. 069/707 1102

11
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AKTUELL

Commodore
besuchen

Alle Amiga-Fans, die beab-
sichtigen, Commodore auf der
CeBIT vom 16.-23. Mérz zu be-
suchen, sollten folgende Da-
ten im Kopf haben: Der Messe-
stand befindet sich in Halle 1
im Bereich 5g8-5h1. Commo-
dore wird jeden Tag ein Ge-
winnspiel veranstalten, bei
dem jeweils ein komplettes PC
Textsystem und 30 Biicher zu
gewinnen sind. Alle Lose mus-
sen ausgefillt bis 17.30 Uhr am
Infostand abgegeben sein. Zu-
satzlich wird aus allen Losen,
die wéhrend der Messe einge-
hen, am Ende noch ein Gewin-
ner fiir den Hauptpreis ermit-
telt. Dieser Hauptgewinn ist ein
kompletter Amiga 2000.

Ob Commodore es schaffen
wird auf der CeBIT ein neues
Genlock fur den Amiga vorzu-
stellen, war bei Redaktions-
schluB noch nicht véllig sicher.
Es soll sich aber um eine Kom-
bination aus einem Frame-
grabber und einem Genlock
handeln. Ebenfalls noch nicht
sicher ist, ob Commodore eine
Hard-Disk fir den Amiga 500
auf der CeBIT préasentieren
wird. Es kann allerdings wieder
mit einigen interessanten Neu-
heiten von Zweitausstellern ge-
rechnet werden. Somit ist der
Commodore-Stand wieder ein
Hauptanziehungspunkt  der
diesjéhrigen CeBIT fir alle, die
sich uber den Amiga informie-

ren wollen. (jk)
Slimline-
Zusatzlaufwerk

Fir jeden Amiga-Besitzer,
der sich ein Zusatzlaufwerk
winscht, ist sicher das kompa-
tible, in ein solides Metallge-
hduse eingebaute, abschalt-
bare 3'-Zoll-Laufwerk von Fu-
jitsu interessant. Das in Amiga-
beige gehaltene Gerét besticht
durch geringe Bauhdhe und
wenig Gerduschentwicklung.
Leider besitzt das Geréat keinen
durchgeschleiften Bus, wo-
durch aber der geringe Preis
von 289 Mark erzielt werden
konnte. (dm)

Datentechnik Bittendorf, Postfach 100248,
6360 Friedberg, Tel. 06031/6 1950

12

Endlich
GFA-Basic!

Rechtzeitig zur CeBIT in
Hannover wird eine Version
des auf dem Atari ST bewéhr-
ten GFA-Basic fur den Amiga
herausgebracht.

Die Programmierer von
GFA-Systemtechnik arbeiten
zur Zeit noch auf Hochtouren
an der endglltigen Fertigstel-
lung, damit Ende Mai eine ferti-
ge Verkaufsversion Uber die
Ladentische gehen kann. Der
geplante Verkaufspreis wird
bei 198 Mark liegen. Direkt auf
der Messe kann man sich je-
doch schon von den meisten
Féhigkeiten dieses schnellen
Basic-Dialektes (berzeugen.
Direkt am Commodore-Stand
wird Georg Zweschper, der im
wesentlichen fiir die Program-
mierung der Amiga-Version zu-
sténdig war, die Fahigkeiten
von GFA-Basic direkt am Com-
puter vorflihren. (ik)
GFA-Systemtechnik, Heerdter Sandberg 30,

4000 Disseldorf 11, Tel. 02 11/5880 11
Preis: 198 Mark

Zing! in deut-
scher Version

Das CLI-Hilfsprogramm
»Zingl« (Test in AMIGA 6/7),
das mit englischer Anleitung
bereits seit ldngerem auf dem
Markt ist, ist nun auch in einer
vollkommen eingedeutschten
Version erhéltlich. Da Anlei-
tung und Menltexte des Pro-
grammes Ubersetzt wurden, ist
die Arbeit damit erheblich er-
leichtert. Besonders praktisch
ist, daB Zing! nun auch auf die
PAL-Version des Amiga ange-
paBt wurde. Es lassen sich so-
mit im Zing!-Hauptprogramm
(ohne Kopf- und FuBzeile) ma-
ximal 26 Zeilen (gegenlber 20
in der NTSC-Version) flr Datei-
namen nutzen. Besonders
praktischist ein Tip, wie mit Hil-
fe eines Diskettenmonitors die
vorgegebenen Gerdtenamen
von Zing! auf die eigenen Be-
dirfnisse angepaBt werden
kénnen. (A. Lietz/jk)
Markt & Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-

Pinsel-Str. 2, 8013 Haar, Tel. 089/46 13-0
Preis: 198 Mark

Professionelle Seiten

Nach langem Warten ist das
von Gold Disk schon fiir Herbst
letzten Jahres angekiindigte
Desktop Publishing-Pro-
gramm »Professional Page«ab
sofort erhéltlich. Die ersten
Erfahrungen mit DTP auf dem
Amiga sammelte diese kana-
dische Firma schon mit dem
»Page Setter«(Test AMIGA 6/7).
Professional Page (PPage)
rundet die Palette der DTP-
Software jetzt nach oben ab
und stellt somit eine Alternati-
ve zu bisher auf anderen Com-
putern wie beispielsweise dem
Apple Macintosh bestehenden
DTP-Systemen dar. Als Zusatz
flr absolut professionelles Ar-
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beiten ist von Gold Disk der
»Color Separator« als Verof-
fentlichung noch in diesem
Frihjahr in Aussicht gestelit
worden. Damit kénnten dann
Zeitungen komplett mit vierfar-
bigen Bildern auf Satzmaschi-
nen wie der Linotronic entwor-
fen werden. Bisher gibt es
PPage nur mit Druckertreibern
flr postscript-fahige Drucker
wie etwa Laser-Drucker. Wann
Konvertierungen fiir normale

Nadeldrucker erscheinen,
stand bei RedaktionsschiuB
noch nicht fest. (k)

Atlantis, Dunantstr.
02233/41081
Preis: 698 Mark

53, 5030 Hirth, Tel.
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»Professional Page« von Gold Disk soll mit dem Zusatz
»Color Separator« erst richtiges DTP bringen

Preise rutschen

Ein neues preiswertes Gen-
lock fiir den Amiga bietet Intelli-
gent Memory an. Damit kén-
nen Sie lhre Videos mit auf
dem Amiga erzeugten Bildern,
zum Beispiel Titeltexten, kom-
binieren. »AmiGen« muB nur in
den RGB-Port des Amiga ein-
gesteckt werden (Bild). Am
Eingang »Video In« schlieBen
Sie die zweite Video-Quelle an
und am Ausgang einen Moni-
tor oder Video-Recorder. Das
RGB-Signal des Amiga ist
ebenfalls durchgeschleift.

Das voraussichtlich 498
Mark teure Gerat erlaubt aller-
dings nur das Mischen des
Amiga-Signals mit der exter-
nen Video-Quelle und arbeitet
nur im Interlace-Modus. Die
Bildqualitat steht laut Anbieter
der von wesentlich kostspieli-
geren Genlocks in nichts nach.
Zur Zeit ist allerdings nur die
NTSC-Version lieferbar, das
PAL-Interface wird vermutlich
in drei Monaten fertiggestellt
werden. (ub)

Intelligent Memory, Basaitstr. 58, 6000 Frank-
furt 90, Tel. 069/707 1102

Universal-
Tastenfeld

Eine neuartige Stand-alone-
Tastatur« wurde jetzt von AFC-
Technology entwickelt, die sich
besonders fur Kassenanwen-
dungen, ProzeBsteuerungen
und Informationssysteme eig-
net. Das bis zu 64 Tasten groBe
Tastenfeld namens »Multikey«
ist entweder alleine oder mit
der normalen PC-Tastatur an
jedem PC/AT und natirlich am
Amiga 2000 zu verwenden. Es
lassen sich sogar verschiede-
ne Tastenfolgen einspeichern.
Schlisselschalter, Relaisaus-
gang fiir die Schaltung exter-
ner Gerdte sowie eingebaute
Barcodeleser sind optional er-
héltlich. Der Preis liegt je nach
Ausstattung zwischen 930 und
3120 Mark. (ik)

AFC-Technology, Biirgerbuschweg 48, 5090
Leverkusen 3, Tel. 02171/80057
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News im Uberblick

Besser und
sicherer

Damitist ein weiterer Update
der Terminalsoftware charak-
terisiert, welche in der 68000er
9/87 einem ausfiihrlichen Test
unterzogen wurde. Mit »Online
2.1« ist kurz nach der Einflih-
rung der ersten Version schon
eine von allen bekannten Feh-
lern befreite neue Ausgabe er-
schienen. Es wurden mehrere
Zeichensétze integriert und
auch die Terminal-Emulation
VT-102 wird nun unterstitzt.
Die VT-Emulationen positio-
nieren jetzt alle Zeilen richtig
und stellen damit nun eine an-
nehmbare Emulation dieser
Terminals dar.

Die Mdglichkeiten des Tele-
fonbuches wurden genauso
wie die einer einblendbaren
Uhr erweitert. Vielféltige Bild-
schirmeinstellungen unterstuit-
zen jetzt auch den Interlace-
Modus, der in PAL und Over-
scan erhebliche Datenmengen
darstellbar macht.

(Ottmar Rohrig/jk)
Compustore, Fritz-Reuter-Str. 6, 6000 Frank-
furt, Tel. 069/567399, Preis: 175 Mark

Programmsamm-
lung in Modula-2

Meier Vogt, die den Modu-
la-2-Compiler »M2Amiga« an-
bieten, bauen zur Zeit eine Pro-
grammsammlung auf Public
Domain-Disketten auf, die
dann zum Selbstkostenpreis
erhéltlich sein soll. In einem
Rundschreiben an ihre Kun-
den haben Meier Vogt alle
Modula-2-Programmierer auf-
gefordert, ihre »Abfallproduk-
te« zur Verfligung zu stellen.
Diesem Aufruf mdchten wir
uns gerne anschlieBen. Da
»M2Amiga« auch die Grundla-
ge des Compilers zum
Modula-2-Kurs in der AMIGA
bildet, ist diese Initiative auch
fur AMIGA-Leser interessant:
Sie konnen auf die fertigen
Programme zur{ickgreifen und
auch mit eigenen Routinen
den Aufruf unterstltzen. Wenn
Sie also meinen, ein paar inter-
essante Modula-2-Routinen zu
haben — einschicken. Sie hel-
fen allen Programmierern. Mit
Hilfe einer flir jedermann zu-
géanglichen Sammlung von
Programmen wird Modula-2 si-
cher noch mehr Freunde auf
dem Amiga finden. (ub)

A.+L.Meier Vogt, Im Spéten 23, CH-8906 Bon-
stetten/ZH, Tel. 0041-1-7003037
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Die Profex-Speichererweiterung paBt sich an

Passend zum Amiga 500

Fur alle Amiga 500-Besitzer,
die stdndig zu wenig Haupt-
speicher zur Verfligung haben,
bietet sich geradezu der Kauf
einer Speichererweiterung an.
Batavia bietet eine speziell an
den Amiga 500 angepaBte
Speichererweiterung an. Die
Zusatzbox »Profex SE 2000«,
die zum Design des Compu-
ters paBt (Bild) und einfach an
den seitlichen Erweiterungs-
port angesteckt wird, erweitert
den Hauptspeicher um 2 MBy-
te. Sie verfugt Uber einen
durchgeschleiften Expansions-
bus flir weitere Gerate. Die Er-
weiterung IaBt sich abschalten.

Bestlickt ist die 898 Mark teure
Box mit 64 schnellen D-RAM-
Bausteinen mit 120 ns. Eben-
falls von Batavia ist ein 3'4-Zoll-
Zusatzlaufwerk fir alle Amiga-
Modelle erhéltlich. Das in ein
solides, abgeschirmtes Metall-
gehduse eingebaute Slimline-
Laufwerk verfligt Gber einen
durchgeschleiften Bus und
paBt in der Farbe zum Amiga
(Bild). Der AnschluB des 329
Mark teuren Diskettenlauf-
werks erfolgt problemlos durch
einfaches Anstecken. (dm)

Batavia, M. Sawatzky GmbH, Niedernhart 1,
8391 Tiefenbach, Tel. 08546/1 90

Go (on) Amiga!

Eine der ersten Dateiverwal-
tungen auf dem Amiga war
Softwood File. Flr eine Anpas-
sung auf deutschsprachige
Verhéltnisse sorgte das
schweizerische Unternehmen
Softwareland. Das Ergebnis
war GoAmiga! Datei. Eine ein-
fach zu bedienende Dateiver-
waltung. Nun hat Softwood
»Write & File« herausgebracht.
Softwareland zieht mit »Go-
Amigal Text« nach. Und das ist
eine Textverabeitung inklusive
einer integrierten — allerdings
abgespeckten Version — von
GoAmiga! Datei.

Nicht lbernommen wurde
die Verwaltung von Grafik-
oder Sound-IFF-Dateien. Die
Textkomponente soll eine auf
drei Lexika basierende Recht-
schreibkorrektur  enthalten.
Damit lassen sich ein Hauptle-
xikon und mehrere Fachlexika

anlegen. Ohne die Fahigkeit
der Einbindung von Grafiken in
den Text wendet sich das Pro-
gramm an WYSIWYG gewdhn-
te Zeitgenossen. Serienbrief-
funktionen sowie Kopf- und
FuBzeilen sollen ebenfalls vor-
gesehen sein. Als Schnittstelle
zwischen Datei und Text fun-
giert das Clipboard. Texte las-
sen sich so aus einem Doku-
ment ausschneiden, in einen
Datensatz einfligen und umge-
kehrt. Kleine Details unterstit-
zen das Konzept der Entwick-
ler, einen flr Computeranfan-
ger leichten Einstieg in die
Text-/Datenverarbeitung  zu
schaffen. GoAmiga! Text soll
flr 299 Mark ab April erhéltlich
sein. (pa)

Softwareland, Franklinstr. 27, CH-8050 Zirich,
00411-3115959

Vertrieb BRD: Amiga Art Machine, Planegger
Str. 1, 8000 Minchen 60, Tel. 089/8340591

GOMF 2.0

Wer hat das noch nicht er-
lebt: Das gerade bearbeitete
Programm steckt in den letzten
Ziigen, doch da stiirzt der Ami-
ga ab und meldet eine »Guru
Meditation«. Der kanadische
Programmierer Christian
Johnsen muB in diesem Fall
mit dem Wutschrei »Get Outa
My Facel« reagiert haben,
denn sein Programm zum Ab-
fangen von Amiga-Abstiirzen
wurde nach diesem Schlacht-
ruf »GOMF« genannt. Ist
»GOMF« einmal geladen, be-
legt er 21,8 KByte Speicher des
Amiga. Sobald der Amiga das
»Software Error Fenster auf
den Bildschirm bringt, wiirde
normalerweise nach einem
Klick auf »CANCEL« die be-
kannte »Guru Meditation« er-
scheinen. Statt dessen er-
scheint nun ein Fenster von
GOMF, mit dessen Hilfe die
Requester und Screens des
Programmes, das den Fehler
ausloste, geldscht werden kén-
nen.

Ob GOMF wirklich alle Guru
Meditations beseitigen kann,
erfahren Sie im Test in einer
der n&chsten Ausgaben.

(Andreas Lietz/jk)

Atlantis, Dunantstr. 53, 5030 Hirth, Tel.
02233/41081, Preis: etwa 100 Mark

Amigos fur

DEHOCA
Beim Dachverband der
deutschen Computeranwen-

der DEHOCA findet zuneh-
mend der Amiga Anklang.
Nicht nur, daB unter den zahl-
reichen  Mitgliedern viele
Amiga-Freunde an den Tasta-
turen sitzen, auch bei einem
Wettbewerb flr die grafische
Gestaltung eines Titelbildes
fiir die DEHOCA siegte eindeu-
tig ein mit Deluxe Paint erstell-
tes Motiv. Auf der CeBIT wird
der DEHOCA im Rahmen des
Computercamps wieder aktiv
sein. Der Monatsbeitrag be-
tragt 8 Mark beziehungsweise
5 Mark fiir Auszubildende. We-
sentliche Neuerung ist der
Print-Public-Pool, der glnstige
Anschaffungen an Computer-
zubehor moglich macht und
dessen Telefon-Hotline unter
der Nummer 05722/269 39 fir
alle Mitglieder erreichbar ist.
Weitere Informationen gibt es
auch in der DEHOCA-Mailbox
unter 05722/3848 mit 7e1. (jk)

DEHOCA, Rintelner Str. 15, 3062 Biickeburg
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Scribble: mit Umlauten

Die Textverarbeitung »Scrib-
ble« ist ab sofort in der neue-
sten Version 2.10 in dem Soft-
ware-Paket »The Works« inte-
griert. Darin sind zusétzlich
noch »Analyze« und »Organi-
ze« vom gleichen Hersteller
enthalten. Scribble bietet au-
Ber dem jeweils eingesteliten
Zeichensatz auch noch alle
Uber die ALT-Tasten erreichba-
ren Zeichen sowie die Unter-
stutzung des PAL-Modus. Das
heiBt, daB Scribble nun direkt
nach dem Laden mit einem
groBen Fenster vorliegt und
auch das seitenweise Vor- be-
ziehungsweise Ruckwartsrol-
len im Text korrekt funktioniert.
Weiterhin wird die Datei mit
den  Standardeinstellungen
(Scribble.fmt) nicht mehr auf
der Boot-Diskette, sondern auf
der Disk, auf der sich das Pro-
gramm befand, gesucht. So
missen Sie lhre Konfigura-
tionsdatei nicht mehr auf die
Workbench kopieren, wollen
Sie Scribble nicht booten.

Auch das Texthandling wur-
de wesentlich verbessert. So
werden jetzt zum Beispiel Zei-
len nach einem Sprung an de-
ren Ende nicht mehr mit Leer-
zeichen aufgeflllt. Dies ge-
schieht erst, nachdem der Cur-
sor die Zeile verlassen hat, was

der Ubersichtlichkeit sehr zu-
trédglich ist. Neben einem
schnell geladenen Verzeichnis
fallt angenehm auf, daB im
Fenster fiir Diskettenoperatio-
nen nun auch Unterverzeich-
nisse angezeigt werden, in die
Sie per Mausklick »einsteigen«
kénnen.

Leider wurde jedoch verges-
sen, die Suchfunktion dahin-
gehend zu verbessern, daB
diese nicht immer automatisch
ab dem Anfang des Textes mit
der Suche beginnt. Das ist vor
allem beim Durchsuchen ei-
nes Textes nach Stichwortern
hinderlich.

Samtliche Druckerbefehle
sind jedoch gleichgeblieben,
so daB eine volle Kompatibilitat
zu alten Dateien gewahrleistet
ist. Die gesamte Benutzerober-
flache wurde in Bedienung und
Aussehen der neuen Reihe
von  MicroSystems-Software
angepaft. Das ist fur viele si-
cherlich ein Anreiz, da jetzt ei-
ne Gruppe von leistungsféhi-
gen Programmen zur Verfi-
gung steht, die auf schon be-
kannten Grundfunktionen auf-
bauen und als Gesamtpaket
erhéltlich sind. (O. Réhrig/jk)
Atlantis, Dunantstr. 53, 5030 Hurth, Tel.

02233/41081
Preis The Works: 400 Mark

»Digi-View« 148t sich mit Farbscheibe einfacher bedienen

Digi-View rotiert

Fur den weitverbreiteten Vi-
deodigitizer Digi-View bietet
ein Minchner Software Shop
einen Nachriistsatz an, der es
erlaubt, das Farbrad automa-
tisch zu drehen. Die fiir 148
Mark erhéltliche Erweiterung
zu Digi-View 2.0 besteht laut
Produktinformation aus einem
Motor, einem AnschluBkabel
und einer deutschen Umbau-
anleitung.

Der Motor mit der Farbschei-
be wird mit dem zum Digitizer
gelieferten Haltebiligel an der
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Kamera befestigt. Der An-
schluB des Motors erfolgt Uber
den freien Joystickport. Die
Steuerung des Motors wird
durch Digi-View 2.0 bereits un-
terstutzt. Ist der Motor instal-
liert, erscheinen automatisch
zwei neue Menlpunkte. Mit
»Auto«soll es dann ohne weite-
res Zutun mdglich sein, ein
Farbbild zu digitalisieren. (ub)

Musik- und Grafiksoftware-Shop, Wasserbur-
ger Landstr. 244, 8000 Miinchen 82, Tel.
089/4306207

Preis: 148 Mark

Auf Motivsuche: fiir Amiga-Videos auf Weltreise

Hochseetauglich

Ganz im Zeichen von Desk-
top Video auf dem Amiga steht
eine Kreuzfahrt mit der »Maxim
Gorki«. Fiur Videoaktive, die im
Urlaub nicht von ihrem Hobby
lassen kénnen oder Video und
Amiga erst einmal richtig ken-
nenlernen moéchten, hat sich
die NUR-Seereisen etwas Be-
sonderes einfallen lassen: Seit
mehr als zwei Jahren organi-
siert »Art Basic Audio, Langen-
feld« Videoseminare auf der
Maxim Gorki und richtet zu die-
sem Zweck ein komplettes Vi-
deostudio an Bord des Liners
ein. Den letzten Schliff erhalt
das Bordstudio laut Aussage
des Organisators durch die In-
tegration der Amiga-Hard- und
Software.

Reiner Folgner von Art Basic
Audio meint dazu: »Wir wissen,
daB viele Amiga-Besitzer
durch den Einsatz von Peri-
pheriegerdten wie Genlock
oder Digitizer ein reges Inter-
esse am Medium Video zei-
gen. Es erlaubt ihnen zum Bei-
spiel, die mit Animationspro-
grammen entworfenen Bildse-
quenzen statt auf Diskette di-
rekt auf Videoband zu Uber-
spielen. Bei unseren Semina-
ren stehen attraktive Videoge-
rate, Camcorder und Bearbei-
tungsschnittpldtze bereit, um
Video und Amiga als Hobby
oder mit professionellen An-
sprichen zu verbinden. Die
Ausrustung entspricht dem
neuesten Stand der Technik
und stammt von Panasonic,
GSE, Sony, Sennheiser, Tas-
cam und Erno.«

Der Start der ersten 14tagi-
gen Reise ist laut Reiseinfo fiir
den 24. September 1988 ge-
plant. Das Abenteuer beginnt
in Genuaund fihrtin selten be-
suchte Regionen Westafrikas.
Am 7. Januar 1989 geht es wei-
ter. Vier Monate wird die Maxim
Gorki auf Fahrt rund um die

Welt sein. Wer nicht die ge-
samte  Strecke  mitfahren
mochte, bucht eine der finf
Teilstrecken, die zwischen 20
und 28 Tage dauern werden.
Die Reiseroute wird von der
Karibik iber Australien bis zu
den Malediven reichen. Die
Motivsuche (Bild) fallt den Ur-
laubern auf der Reise sicher
leicht. (ub)

Art Basic Audio, Langforterstr. 28, 4018 Lan-
genfeld, Tel. 02173/767 41
Preise: ab 3690 Mark

Kein Konig

Was zundchst fiir viele
Software-Kaufer wie  ein
schlechter Scherz klingen soll-
te, war in Wirklichkeit volle Ab-
sicht. Bei den ersten Versionen
des Spiels »King of Chicago«
von Cinemaware, die in
Deutschland verkauft wurden,
ging beim Booten der Haupt-
diskette rein gar nichts. Was
selbst  findige  Software-
Importeure nicht ahnen konn-
ten, war, daB diese Versionen
des Spiels nur flir den amerika-
nischen Markt gedacht sind.
Das Programm fragt beim
Hochfahren ab, was fiir ein
Amiga vorliegt, und zwar in be-
zug auf PAL- oder NTSC-
Norm. Durch diese Abfrage
soll der europdische, speziell
der deutsche Markt von Grau-
importen aus den Staaten frei-
gehalten werden. Es bleibt ab-
zuwarten, ob auch andere Fir-
men zu dieser Methode grei-
fen. Man muBte sich in Zukunft
auf etwas Wartezeit einrichten,
bis von den Programmen auch
jeweils eine Version verflighar
ist, die auf PAL-Amigas Uber-
haupt lauft. Damit ist dann na-
tirlich noch nicht die PAL-

Version mit entsprechend
mehr Bildschirmzeilen ge-
meint. (jk)
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Schnelle Treiber

»lurbo-Print« ist ein Ulility,
das  Grafikausdrucke be-
schleunigt. Laut Aussage des
Herstellers Irsee-Soft unter-
stiitzt das Programm alle gén-
gigen Drucker flir den Amiga.
Turbo-Print wird nach dem Ein-
schalten des Amiga geladen
und steht dann resetfest zur
Verfligung. In einem speziellen
Menl kénnen alle Parameter
zum Drucken spezifiziert wer-
den. Sogar H.A.M.-Bilder sol-
len sich auf Farbdruckern
schnell ausgeben lassen. In ei-
ner unserer nachsten Ausga-
ben werden wir das Programm
unter die Lupe nehmen. (ub)
Irsee-Soft, Grintenstr. 6, 8951 Irsee, Tel.

08341/8211
Preis: 89 Mark

BBS-PC wird be-
nutzerfreundlich

Das Mailbox-Programm
BBS-PC von MicroSystems
wird nun in einer neuen Ver-
sion vertrieben. Sie tragt die
Bezeichnung 4.2 und hat viele
Neuerungen, von denen hier
nur die interessantesten ange-
sprochen sein sollen.

Neben dem gliicklicherwei-
se schon zu Standardausri-
stung eines Updates gehdéren-
den PAL-Bildschirm hat sich
vor allem auf der Bedienerseite
vieles getan. Es werden nun
sowohl Modems mit 4800 als
auch mit 9600 Bit/s unterstiitzt.
Leider sind einige Definitions-
dateien aber nicht mehr kom-
patibel zu den Aquivalenten
der friheren Versionen. Dazu
bekommen Sie aber Konvertie-
rungsprogramme geliefert, so
daB sich hier kein eigentliches
Problem stellt. Bei den héhe-
ren Ubertragungsraten ist es
nur konsequent, daB auch an-
dere Protokolle angeboten

werden. So sind nun neben
den gangigeren Protokollen
auch YModem (zusétzlich in
der Batch-Version), ZModem
und Kermit vorhanden. Mit der
Batch-Version von YModem ist
der Benutzer in der Lage, sich
mehrere Dateien hintereinan-
der zu Gberspielen. Damit ent-
fallt nicht nur die lastige Unter-
brechung bei jeder neu zu
Ubertragenden Datei, sondern
es werden auch die Verbin-
dungszeit und damit die Ko-
sten erheblich herabgesetzt.

Auffallig ist die automatische
Verwendung von Farbenin den
Menls. Diese kénnen Sie aller-
dings nur mittels einer ANSI-
beziehungsweise VT102-Emu-
lation ausnutzen. Bei anderen
Terminals werden die Codes
als ASCII-Zeichen angezeigt.
Eine Méglichkeit, dieses abzu-
stellen, gibt es jedoch nicht.
Weiterhin kénnen Sie als Be-
nutzer jetzt mit dem Semikolon
mehrere Kommandos direkt
hintereinander ausfiihren. Das
spart Zeit und erlaubt das
Schreiben einfacherer Batch-
Dateien.

BBSFIX und BBSINIT wur-
den in einigen Punkten erheb-
lich verbessert, so daB die Box
nun nach einem Absturz theo-
retisch alle wichtigen Dateien
selbst reparieren und damit
den Betrieb wieder aufnehmen
kann.

Erfreulicherweise wurden al-
le zeitkritischen Routinen so
umgeschrieben, daB Sie ohne
Bedenken BBS-PC auch mit
einem 68020- oder einem
68010-Prozessor benutzen
konnen. Dies ergab in friheren
Versionen des oOfteren Proble-
me. Mit der neuen Benutzer-
fihrung sind jetzt auch Menu-
zeilen mit mehr als 80 Zeichen
moglich. Damit lassen sich vie-
le Meniipunkte in wenigen Zei-
len unterbringen, was Bild-
schirmplatz spart. Das ist vor
allem bei gréBeren Terminal-

Emulationen von besonderer
Bedeutung. Eine spezielle
Funktion erlaubt das Einblen-
den verschiedenster Zeiten in-
nerhalb eines Menls, so daB
der Benutzer beispielsweise
immer Uber die noch verblei-
bende Zeit informiert ist. Ahn-
lich dem BegriiBungstext ist
nun auch ein AbschluBtext vor-
handen. Hier kénnen zum Bei-
spiel Telefonkosten berechnet
und eingeblendet werden, was
dem Benutzer sicherlich oft
weiterhilft.

Dem allgemeinen Trend bei
Neuerscheinungen  folgend
wurde die Multitaskingfahig-
keit von BBS-PC erhoht. Nun
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kommt der Bildschirm bei-
spielsweise nicht immer sofort
nach vorne, wenn sich ein An-
rufer »einloggt« und die Daten
werden von der Diskette mit ei-
nem groBen Puffer gelesen,
was die Ladezeiten erheblich
herabsetzt und ein »Hin- und
Herkratzen« auf der Diskette
weitestgehend  unterbindet.
Somit ist das Programm si-
cherlich nun noch eine besse-
re Wahl fir Mailbox-Enthusia-
sten, die nicht die Zeit fur das
Programmieren einer eigenen
Box haben. (Ottmar Réhrig/jk)

Compustore, Fritz-Reuter-Str. 6, 6000 Frank-
furt, Tel. 069/567399
Preis: 175 Mark

Der Schritt zur einfachen Grafi

Area (rectlangles =
= 3

»The Graphics Studio« verheiBt einen neuen Grafikkomfort

Das brandneue Mal- und
Zeichenprogramm fiir den
Amiga kommt vom renommier-
ten Spielehersteller Accolade
aus Amerika. »The Graphics
Studio« ist der erste wirklich
ernstzunehmende Konkurrent
fur Deluxe-Paint, zumal es nur
ungefahr halb soviel kostet.
Neben den Ublichen Funktio-
nen wie Rechtecke, Ellipsen
und Polygone bietet The Gra-
phics Studio nattrlich auch al-
le Feinheiten beim Arbeiten mit
Brushes, wie etwa GroBenén-
derungen (Bild). Die Menibe-
dienung wurde neu definiert

und hélt sich damit nicht an
den Intuition-Gblichen Stan-
dard. Dies erfordert eine Einar-
beitungszeit, hat aber auch
Vorteile. The Graphics Studio
arbeitet nur in Lores mit maxi-
mal 32 Farben und wird in
Deutschland zirka 130 Mark
teuer sein. Wir werden das Pro-
gramm einem ausflihrlichen
Test unterziehen, den Sie in ei-
ner der nachsten AMIGA-Aus-
gaben lesen kbénnen. (ik)

Intelligent Memory, Basaltstr. 58, 6000 Frank-
furt, Tel. 069/707 1102
Preis: 129 Mark

GNOTH’S COMPUTER-SERVICE
Erstellung und Verkauf von Soft- und Hardware
D. Gnoth, 4300 Essen 1, Steinmetzstr. 37, Tel. 0201/28 1301

Tel. 0201/281301 - Handlerantrayen erwiinscht
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Stefan Ossowski - Ihr PD-Spezialist
VeronikastraBe 33, 4300 Essen 1, Telefon 0201/788778
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AKTUELL

In der Ausgabe 4/88 wagt
Happy-Computer einen Blick
in die Zukunft. Wie sieht unser
Leben mit dem Computer aus?
Welche Chancen bietet er?
Welche Gefahren schlummern
in ihm? In Science-fiction-Ge-
schichte schreiben Leser, was
sie von der Zukunft erwarten.
Lassen Sie sich von vielen tol-
len Ideen Uberraschen.

Der Amiga ist ein Grafik-
Koénner ohnegleichen. Doch
wer kann schon malen wie ein
echter Kinstler? Ein gelernter
Grafiker zeigt, daB das Malen
von tollen Bildern gar nicht so
schwer ist. Er verrdt seine
Tricks, damit Sie die Fahigkei-
ten des Amiga voll ausnutzen
kénnen. Flr alle Grafik-Fans
gibt es einen riesigen Malwett-
bewerb, bei dem es viel Geld
zu gewinnen gibt. Vielleicht
kommen Sie oder ein anderer
Amiga-Kilnstler auf die ersten
Platze.

Die Ausgabe 5/88 bringt
Licht in die Geschichte des
Amiga. Wie fing alles an? Wer
hat ihn entwickelt. Wieso kauf-
te Commodore Amiga? Wel-
che Rolle spielte dabei Atari?
Wie wurde das Videospiel zum
Traumcomputer? Die Amiga-
Story ist spannend wie ein gu-
ter Krimi und hélt auch fiir Sie
einige Neuigkeiten parat, die
bisher noch niemand wubBte.

Viren auf dem Amiga sind
nicht nur lastig, sondern auch
geféhrlich. Happy-Computer
erklart, wie Computer-Viren
funktionieren, welche Tricks
sie benutzen, um sich uner-
kannt zu verbreiten, wie man
sie entdeckt und wie man sich
vor ihnen schiitzt.

Ein weiteres Thema ist Com-
puter-Kriminalitdt. Geschickte
Verbrecher verwenden den
Computer als Werkzeug, um
sich ohne Fingerabdriicke und
Beweise Millionen zu ergau-
nern. Doch auch die Polizei
nutzt Computer fiir die Verbre-
chensbekdmpfung. Wie steht
es in diesem Wettlauf?

16

Fur Videoprofis: die neue Version von Videoscape

In der brandneuen Version
1.10 von Videoscape wird ne-
ben einigen anderen Funktio-
nen nun auch der PAL-Modus
voll unterstiitzt. Sogar der
Overscan funktioniert bestens,
so daB einer professionellen
Videoanwendung mit dem
Amiga nichts mehr im Wege
steht. Machen Sie es den
Designern der englischen
Computer-Puppe Max Head-
room nach und entwickeln
auch Sie fernsehreife Hinter-
und Vordergriinde mit dem
Amiga. Neben diesem Haupt-
punkt wurden natlrlich noch
andere Verbesserungen ein-
geflhrt. So wird bei der Spei-
cherung der ANIM-Dateien ein
neuer Packalgorithmus ver-
wendet, der Platzersparnisse
von 50 Prozent und mehr ver-
spricht. Dadurch kénnen Sie
nun doppelt solange Animatio-
nen auf eine Diskette spei-
chern. Im Hauptfenster von Vi-
deoscape werden einmal ein-
gestellte Optionen nur auf ei-
nen bestimmten Befehl hin und
nicht mehr nach jedem Durch-
lauf geldscht. Damit wird das
Herumprobieren  wesentlich

vereinfacht. Sie kénnen nun,
statt bisher einer, bis zu vier
Lichtquellen vollkommen un-

abhéngig voneinander einset-
zen, um interessantere Effekte
auf den Objekten zu erzielen.
So ist es auch mdglich, die
komplexesten Szenen giinstig
auszuleuchten. Mit der Anzahl
der gesetzten Lichtquellen
steigt allerdings auch die Re-
chenzeit fiir jedes Bild rapide
an. Die Programmierer be-
dachten auch die Tatsache,
daB der Amiga ein Multitask-
ing-Computer ist und ermdgli-
chen dieser Version den rei-
bungslosen Betrieb gleichzei-
tig mit anderen Programmen.
So kann der Ton jetzt wegge-
schaltet und der Videoscape-
Screen endlich auf- und abge-
schoben werden. Auch der ver-
sehentliche Aufruf von Meniis
anderer Programme ist jetzt
unterbunden.

Zu einigen interessanten Ef-
fekten kommt man durch den
Austausch der Bewegungsda-
teien von Objekten und Kame-
ra. Dies ist jetzt auch ungehin-
dertmdglich, da beide das glei-
che Format haben.

Durch die Verwendung der
vier neuen Farben, die durch
Mischung anderer Farben ent-
stehen und auf die noch unbe-
legten Farbcodes gelegt wur-
den, entstehen vollkommen

neue Objekte. Dieser Effekt
wird durch das neue Attribut
»Halb-Transparent« verstéarkt.
Hierbei lassen so markierte
Flachen den Hintergrund
durchschimmern.

In dem Hilfsprogramm
»EGG«wurde der Fehler besei-
tigt, der manchmal Sterne un-
gewollt unter den Horizont
setzte. Bei »OCT« ist es jetzt
mdglich, Objekte um eine Ach-
se zudrehen, ohne die Reihen-
folge der Verbindungspunkte-
und linien zu andern. AuBer-
dem verarbeitet OCT nun das
3DG1-IFF-Format. Hierbei wer-
den die Koordinaten nicht
mehrin Text-, sondern in Binar-
dateien gespeichert, was die
Diskettenoperationen auf ein
Minimum verkirzt.

Inwieweit OCT jedoch nach
den erschienenen Program-
men »Interchange« und »FOTx,
die unter anderem die Konver-
tierung von »Sculpt-3D«-Datei-
en in das Videoscape-Format
erlauben, noch sinnvoll ist,
muB jeder flr sich entschei-
den. (Ottmar Réhrigl/jk)
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Computers and Communications.

Die Computer-Anwender haben
Grund zum Jubeln!

Genial - endlich ein Drucker, der fir
Einsteiger, Aufsteiger und Semiprofis
geeignet und vor allem erschwinglich ist.

Denn NEC erschliet lhnen jetzt die

Vielseitige, durchdachte Papierzufihrungen.

modernste  24-Nadel-Druck-
technologie zu einem er-
staunlich  ginstigen
Preis.

NEC Pinwriter P 2200
mit automatischer :
Einzelblatttihrung

Erleben Sie eine neue Dimension:
gestochen scharfen Korrespondenz-
druck mit ungewéhnlich reicher Schriftar-
tenauswahl, brillante Grafik-Darstellung,
bequeme Druckersteuerung und infe-
grierte Papierzufihrungen.

Warum also tief in die Taschen greifen,
wenn es schon firwenig Geld 24-Nadel-
Technologie mit allen Raffinessen gibt?

NEC ist mit seinen 24-Nadel-Druckern
in Deutschland marktfGhrend.
Was den P 2200 als echten Profi

Endlich braucht niemand mehr auf die
bewdahrte NEC Produkt- und Druckquali-

tat zu verzichten.

auszeichnet, sind seine hohe
Auflésung von 360x 360 dpi, ein
halbes Dutzend  serienmaBiger
Schriftarten und eine Reihe prakti-

Die clektrustatiache Kraft zwischen zwei Kdrpern mit den Ladungen Q, und Q,
kann als Fernwirkung vorgestelll werden, die irgendwie den Abstand zwischen
den Korpern i

T

DAS ELEKTRISCHE FELD

st aber die Die Ladung

der
leren Ladung Ist es. das auf sie
Bildes ist es rweckmilfiig, die

scher Papierzutihrungen. Zum Beispiel
kénnen Sie zwischendurch einen Brief
drucken, ohne dafl das Endlospapier
extra herausgenommen werden muf.

Durch seine volle Kompatibilitét mit
den NEC Pinwritern der 24-Nadel-Serie
harmoniert der P 2200 mit allen wichtigen
Software-Paketen.

(%]

d beiaflufite
3
n, mit der man das Feld =~ *

pt. indem man die *
b sich ein ele*

NEC Pinwriter

F

Hervorragende Druckqualitét durch
bewdhrte 24-Nadel-Technologie.

Eine breitgefécherte Gruppe - vom
Schiler ber den Heimanwender bis hin
zum Freiberufler - findet im P 2200 die
ideale Drucklésung. Anwendern, die
schon seit langem auf der Suche nach
einem preisginstigen Drucker fur ihren

12 Schriftarten-
kassetten zu-
satzlich erhalt-
lich.

Computer sind, eréffnet er die Méglich-
keit, Druckergebnisse in bewdahrter NEC-
Qualitat zu erzielen.

Damit ist der P 2200 die optimale wirt-
schaftliche und technische Alternative fir
alle, die sich bei gleichem finanziellen
Aufwand bisher nur mit antiquierten
9-Nadel-Druckern begnigen mufdten.

Fir Beratung und Service stehen |hnen
lhr NEC Drucker-Fachhéndler und sein
Team zur Verfigung.

NEC

Weitere Informationen erhalten Sie von:

NEC Deutschland GmbH
Klausenburger Strafde 4, 8000 Miinchen 80
Tel.: 089/9 30 06-0, Telefax: 0 89/9377 76/8
Telex: 5218 073 und 5218 074 nec m




DATEIVERWALTUNG

Computer sind zwar
dumm, dafiir aber
enorm fleiBig. Richti-
ge Eigenschaften fiir
die Verwaltung gro-
Ber Datenmengen.

¥ issen Sie, was eine
»sequentielle« Datei
ist? Selbst wenn Sie

diese Frage noch halbwegs
richtig beantworten kdnnen,
wie steht es mit den Begriffen
»relative« oder »index-sequen-
tielle« Dateiorganisation? Ob
Sie nun als engagierter An-
wender oder als Programmie-
rer wissen wollen, wie Datei-
verwaltung eigentlich funktio-
niert — wir bringen Lichtin den
Dschungel der Fachbegriffe.
Damit den Praktikern unter |h-
nen vor lauter Theorie das The-
ma nicht zu langweilig wird, er-
ldutern wir die Verfahren an-
hand kurzer Beispielprogram-
me. Mit grundlegenden Pro-
grammierkenntnissen sind Sie
schnell in der Lage, diese
nachzuvollziehen und gegebe-
nenfalls zu erweitern.

Dateien, Daten-
satze und Felder

Obwohl die Beispielpro-
gramme in Basic entwickelt
sind, sollten sich C- oder
Pascal-Programmierer  nicht
gleich uninteressiert abwen-
den. Beide Demoprogramme
sollen den prinzipiellen Ablauf
darstellen und bestehen nur
aus wenigen Zeilen. Die ver-
wendete Technik ist unabhén-
gig von der Programmierspra-
che. Zum Beispiel wird in Basic
zum »QOffnen einer Datei« die
Anweisung OPEN verwendet,
in C die Anweisung FOPEN
und in Pascal schlieBlich
ASSIGN (und REWRITE oder
RESET). Trotz der unterschied-
lichen Bezeichnungen — das
Ergebnis ist in allen Féllen
identisch.

Dateien werden Ublicherwei-
se nach der Art der darin ge-
speicherten Daten unterschie-
den. Zum Beispiel enthélt eine
Programmdatei eine Folge von
Programmcodes, eine Textda-
tei eine Folge von Zeichen und
eine »Datendatei« eine Folge
von Adressen, Artikeln oder
ahnlichen Daten.

Uns interessiert vorwiegend
der letzte Typ — die »Datenda-
tei«. Dieser Dateityp kann sehr
gut mit einem herkémmlichen
Karteikasten verglichen wer-
den. Ebenso wie ein Karteika-

18

sten enthalt eine Datendatei
»gleichartige« Daten. Das kon-
nen beispielsweise Adressen
oder Artikel sein, in der Regel
jedoch nicht beides zusam-
men. In der Praxis ist es sinn-
voller, flir unterschiedliche Da-
tensorten mehrere Karteika-
sten beziehungsweise mehre-
re »Dateien« anzulegen.

Wie ein Karteikasten enthélt
auch eine Datei »Karteikartens,
die sogenannten »Datensét-
ze«, Ein Datensatz besteht aus
verschiedenen Komponenten,
den »Datensatzfeldern« (Bild
1). Nehmen wir ein Beispiel:
Sie wollen 100 Adressen in ei-
ner Datei speichern. Dann ent-
spricht jede Adresse genau ei-

wie darauf zugegriffen wird.
Die Aufgabe des Programmie-
rers ist es, mit seinem Pro-
gramm eine geeignete »Zu-
griffsmethode« zu waéhlen.
Prinzipiell stehen ihm — unab-
héngig von der verwendeten
Programmiersprache — zwei
Maglichkeiten zur Verfligung:
— der sequentielle Zugriff,
— der relative Zugriff oder

Direktzugriff

Je nach verwendeter Zu-
griffsart spricht man auch von
»sequentiellen Dateien« oder
»Direktzugriffsdateien«.  Die

1x1

Adresse von Herrn »Maier«
und als zweiten die von Herrn
»Mdller« enthalt. Adressen wie
die der Herrn »Maier« und
»Miller« besitzen eine flir Ihren
Computer héchst unangeneh-
me Eigenschaft: ihre Lange ist
variabel. Da jede Adresse eine
andere Lénge besitzt, kann der
Amiga nicht berechnen, wo
sich die Adresse Nummer X
befindet. Der Computer kennt
bei sequentiellen Dateien nur
die Position des Dateianfangs
auf der Diskette und die Ge-
samtlange der Datei.

—

Name: Maier . KARTEI

Vorname: Georg

Strape: Im Tal 27

PLZ: 8000 Ort: Mlnchen lDATEI
Feld 1 Feld 2 Feld 3 Feld 4 Feld 5

R

vl 8tmy (Tyayt, 12,7[8[8,0,0

101&Mydn e hjen

Datensatz 1

(e 11y e r[E[G e aE]Aray 1y wiergr 1518]1,0,0,0[E[Brerr 11 1,]

Datensatz 2

Datensatz 100

TC=Trenncode

Bild 1. Von der Karteikarte zur modernen Dateiverwaltung mit dem Computer

nem Datensatz und jeder Teil
einer Adresse einem Daten-
satzfeld. Mdglicherweise set-
zensich |hre Adressen aus den
Komponenten Name, Vorna-
me, StraBe, Postleitzahl,
Wohnort zusammen. Die AdreB-
datei besteht somit aus einer
Folge von 100 Datensétzen mit
jeweils flinf Feldern.

Dateien besitzen »logische«
und »physische« Aspekte. Un-
ter dem logischen Aspekt ist
die Strukturierung der Datei,
also die Unterteilung in Daten-
sétze und Datensatzfelder, zu
verstehen. Der andere Aspekt
beschreibt, wo und in welcher
Form sich die Daten physisch,
also kérperlich, tatséachlich auf
dem Datentrdger befinden und

verwendete Dateiform be-
stimmt wesentlich das prakti-
sche Verhalten einer Dateiver-
waltung, die Geschwindigkeit
beider Suche oder Andern von
Daten sowie die Anzahl der
verfigbaren Daten.
»Sequentiell« bedeutet: der
Reihe nach oder hintereinan-
der. Beim sequentiellen Zugriff
kénnen Sie nur der Reihe nach
auf Ihre Datensétze zugreifen.
Es ist nicht méglich, einen be-
stimmten Datensatz mitten aus
der Datei heraus zu lesen.
Der Grund daflir wird klar,
wenn man sich vor Augen halt,
wie die Informationen auf der
Diskette gespeichert sind. Bild
2 zeigt eine sequentielle Datei,
die als ersten Datensatz die

Das Einlesen von Daten aus
sequentiellen Dateien beginnt
immer am Dateianfang. Mit ei-
ner je nach Programmierspra-
che unterschiedlichen Anwei-
sung kann genau ein Feld ei-
nes Satzes in den Hauptspei-
cher des Computers gelesen

Datensatze auf
der Diskette

werden. Um zum Beispiel die
zweite Adresse zu lesen, miis-
sen Sie diese Anweisung flnf
mal wiederholen, um zunéchst
alle flinf Felder der ersten
Adresse zu (Uber)lesen. Nun
befindet sich der Schreib-/Le-
sekopf des Diskettenlaufwerks
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DATEIVERWALTUNG

der Dateiverwaltung

am Beginn der zweiten Adres-
se. Die sechste Leseanwei-
sung liest das erste Feld der
gesuchten Adresse, den Na-
men »Miiller«, ein. Der ndchste
Lesezugriff liest den Vornamen
der zweiten Adresse ein und so
weiter.

Sequentielle
Dateien

Wollen Sie die Adresse
Nummer 80 &ndern, ist der
gleiche Aufwand nétig. Ausge-
hend vom Dateianfang lesen
Sie Feld fur Feld der vorherge-
henden 79 Datensétze ein.
Nicht, weil Sie diese Felder in-
teressieren wirden, sondern
nur, um den Schreib-/Lesekopf
zur gewlinschten Adresse zu
bewegen. AnschlieBend kon-
nen Sie mit den Schreibanwei-
sungen der von lhnen verwen-
deten Sprache die neue Adres-
se auf die Diskette ablegen

und damit den alten Datensatz
lberschreiben. Aber was pas-
siert, wenn die neue Adresse
langer ist als die alte und daher
mehr Platz benétigt? Mit den
Schreibanweisungen wirden
Sie nicht nur die alte Adresse
Uberschreiben, sondern auch
einen Teil der folgenden.
Warten Sie bitte noch, bevor
Sie sich nun entsetzt von se-
guentiellen Dateien abwen-
den. Sequentielle Dateien kdn-
nen trotz all dieser Probleme
sehr wohl verninftig einge-
setzt werden. Unter einer Vor-
aussetzung: Gleich nach dem
Start liest Ihr Programm die
komplette Datei von Diskette
und speichert die Adressen in
einer Tabelle (Array). Die

AMIGA-MAGAZIN 4/1988

Adressen befinden sich nun
zum Beispiel in folgender Form
im Speicher (Basic):

N$(1) = “Maier”
V$(1) = “Georg”
S$(1) = “Im Tal 27"
P$(1) = "8000”
0$(1) = "Minchen”
N$(2) = “Miller”
V$(1) = “Gerd”
S$(2) = "Aalweg 5"
P$(2) = “1000”

= "Berlin”

Wenn sich alle Adressen im
Speicher befinden, interessie-
ren die Unzulanglichkeiten se-
quentieller Dateien nicht mehr.
Auf der Suche nach Herrn
»Miller« durchsuchen Sie
nicht die Diskette, sondern das
Stringarray N$(). Beim Andern
einer Adresse weisen Sie den
entsprechenden Variablen
neue Werte zu.

Bild 2. Dieequentielle Datei auf der Diskette Bild 3. Die relative Datei auf der Diskette

Vor dem Beenden lhres Pro-
gramms sollten die — inzwi-
schen méglicherweise verén-
derten — Adressen natirlich
wieder auf der Diskette gespei-
chert werden. Kein Problem:
Sie Uberschreiben einfach die
alte AdreBdatei mit den neuen
Adressen. Unter dieser Vor-
aussetzung ist eine sequentiel-
le Datei die einfachste Datei-
form (berhaupt. Am Pro-
grammanfang wird die kom-
plette Datei eingelesen, am
Programmende komplett ge-
speichert und ansonsten nur
auf die gewohnte Weise im
Computerspeicher mit Varia-
blen gearbeitet. Das komplette
Lesen und Speichern kann
zwar bei umfangreichen Datei-

en recht lange dauern, aber
bedenken Sie, daB beide Vor-
gange nur einmal stattfinden.
Dafiir kdnnen Sie zwischen-
durch stundenlang und ohne
Zeitverluste mit lhrer Datei ar-
beiten. Denn Zugriffe im Com-
puterspeicher sind derart
schnell, daB selbst Arrays mit
100 Adressen praktisch in
»Nullzeit« bearbeitet werden.
Theoretische  Abhandlun-
gen sind nicht jedermanns Sa-
che. Deshalb nun ein prakti-
sches Beispiel. Vor dem Zugriff
auf eine sequentielle Datei
muB diese — wie auch ein alt-
modischer Karteikasten — ge-
offnet werden. Damit der Ami-
ga weif}, welchen Dateikasten
er o6ffnen soll, sind diese durch
einen Dateinamen gekenn-
zeichnet. In Basic 6ffnen Sie
eine Datei mit der OPEN-
Anweisung, in C mit FOPEN
und in Pascal mit RESET oder
REWRITE. Basic bendtigt au-
Ber dem Dateinamen zusétz-

lich eine »Dateinummer« und
eine Kennung, ob Daten in die
Datei geschrieben oder daraus
gelesen werden sollen (beides
gleichzeitig ist mit sequentiel-
len Dateien nicht méglich).
REM Zum Schreiben &ffnen
OPEN "TEST” FOR OUTPUT
AS #1
REM Zum Lesen &ffnen
OPEN “TEST” FOR INPUT
AS #1

Fir Speicherung und Lese-
vorgang nutzt Basic Varianten
der PRINT- beziehungsweise
INPUT-Anweisung.

REM #¥¥¥ Daten speichern
PRINT #1, "HALLO"
REM *¥¥ Daten lesen

LINE INPUT #1,A$

Die Daten befinden sich
nach Ausfihrung der Lese-
Anweisungen in der angege-
benen Stringvariable (in die-
sem Fall A§). Nach dem letzten
Schreib- oder Lesevorgang
muB die Datei wieder ge-
schlossen werden. Das ge-
schieht mit

CLOSE #1

Beim Umgang mit sequen-
tiellen Dateien werden also im-
mer drei Schritte bendtigt:

Von der Theorie
zur Praxis

1. Datei 6ffnen
2. Beliebig viele Daten der Rei-
he nach speichern oder lesen
3. Datei schlieBen

Beim Lesen einer komplet-
ten Datei allerdings taucht ein
Problem auf: Woran erkennen
wir, ob bereits das Dateiende
erreicht ist? Zu diesem Zweck
stellt jede Programmierspra-
che eine eigene Funktion be-
reit. In Basic ist es die EOF-
Funktion.

v = EOF(dateinummer)

Diese Funktion Ubergibt den
Wert Null, solange das Datei-
ende noch nicht erreicht, einen
Wert ungleich Null, wenn es er-
reicht ist. Daher verwendet
man zum Lesen einer Datei
Ublicherweise eine WHILE-
Schleife nach folgendem
Schema:

WHILE NOT EOF(dateinum-
mer)

Leseanweisung(en)
WEND

Das erste Basic-Demopro-
gramm (Listing 1) fordert Sie
zundchst auf, zehn Namen ein-
zugeben, die in N$(1) bis
N$(10) abgelegt werden. An-
schlieBend werden diese zehn
Variablen in der Datei TEST ge-
speichert. Beachten Sie die
Angabe der Dateinummer
(eins) und die Richtung des
Datenflusses (FOR OUTPUT
= Speichern von Daten). Die
Anweisung CLOSE schlieBt
die Datei TEST wieder.

Zeile 260 I6scht die Arrayva-
riablen, bevor die Datei nun zur
Kontrolle komplett gelesen
wird. Wieder benutzen wir die
Dateinummer 1. Diesmal sol-
len Daten gelesen werden
(FOR INPUT). In der WHILE-
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DATEIVERWALTUNG

Schleife liest die Anweisung LI-
NE INPUT String fir String ein,
bis die EOF-Funktion einen
Wert ungleich 0 Ubergibt.

Der Umgang mit sequentiel-
len Dateien ist sehr bequem,
wenn man die vorgestellte Me-
thode verwendet (die Datei
komplett in den Speicher la-
den, dort bearbeiten, und vor
dem Verlassen des Pro-
gramms wieder komplett spei-
chern). Allerdings kann die se-
quentielle Datei keinesfalls
gréBer werden als die freie
Speicherkapazitdt im Compu-
ter. Und wer hat schon die
MBytes in seinem Computer?

Die Lésung dieses Problems
lautet: Direktzugriffsdatei. An-
ders als bei der sequentiellen
Methode wird beim direkten
Zugriff nicht die gesamte Datei
im Speicher gehalten, sondern
immer nur der gerade bearbei-
tete Datensatz. Daher ist die
GroBe einer Direktzugriffsdatei
nur durch die Kapazitdt des
Massenspeichers beschrénkt.
Wenn Sie zum Beispiel eine
20-MByte-Festplatte besitzen,
kénnen tatséchlich 20 MByte
an Daten im Direktzugriff ver-
nlnftig verwaltet werden.

Dateien im
direkten Zugriff

Der Name sagt es bereits:
Direktzugriffsdateien erlauben
den direkten Zugriff auf jeden
beliebigen Satz der Datei. Da-
her ist es im Gegensatz zu se-
quentiellen Dateien nicht né-
tig, die Datei komplett in den
Hauptspeicher zu laden. Wird
ein bestimmter Datensatz be-
notigt, kann direkt auf ihn zu-
gegriffen werden, unabhéngig
davon, ob er sicham Anfang, in
der Mitte oder am Ende der Da-
tei befindet.

Direktzugriffsdateien  sind
intern in Blocke konstanter
Ladnge — die sogenannten
»Records« — unterteilt. In je-
dem Record befindet sich ge-
nau ein Datensatz. Records
besitzen fortlaufende Num-
mern (Record 1, Record 2,...).
Der Zugriff auf einen bestimm-
ten Datensatz erfolgt Uber die
Nummer des Records, in dem
er gespeichert ist (Bild 3).

Da alle Records die gleiche
Lénge besitzen, kann das Be-
triebssystem des Amiga die
Position jedes beliebigen Re-
cords der Datei errechnen und
den Schreib-/Lesekopf des
Laufwerks direkt zu jenem Re-
cord bewegen (bei sequentiel-
len Dateien aufgrund der varia-
blen Datensatzldnge nicht
maoglich).
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Wenn Sie Bild 3 (Direktzu-
griffsdateien) mit Bild 2 (se-
quentielle Dateien) verglei-
chen, stellen Sie fest, daB Di-
rektzugriffsdateien recht ver-
schwenderisch mit der Disket-
tenkapazitdt umgehen. Die
einzelnen Felder eines Daten-
satzes sind nicht komprimiert
gespeichert, sondern zwi-
schen den einzelnen Feldern
befindet sich ein »Leerraums.
Ursache dieser verschwende-
rischen Speichertechnik ist die
bendtigte feste Recordldnge.
Wie lang ein Record ist, be-
stimmen Sie indirekt durch die
Festlegung der Feldldnge. Bei-
spiel:

Feld Name: 10 Zeichen
Feld Vorname: 10 Zeichen
Feld StraBe: 15 Zeichen
Feld Plz: 4 Zeichen

Feld Ort: 15 Zeichen

zu andern, um den eigentlich
zu langen Namen »Hubermai-
er-Schmérgl« zu speichern.

Einfache Bei-
spiele in Basic

Die Behandlung relativer
Dateien ist prinzipiell immer
gleich, unabhéngig von der
Programmiersprache. Die Da-
tei wird gedffnet und dabei die
Recordlange angegeben. Da-
tensétze lassen sich mit der
Angabe der gewlinschten Re-
cordnummer lesen oder spei-
chern. Am SchluB der Dateiar-
beit muB diese wieder ge-
schlossen werden. In Basic
sieht dieser Ablauf folgender-
mabBen aus:

Geoffnet wird auch eine rela-
tive Datei mit OPEN. Allerdings

Schilssel— Sotz—
wort nummer
Bauer 003 -.+—— sequentielle Datei
Maier Q01 |
Maller 002
= | Maier Georg Record 1
Maller Gerd Record 2
Bauer Fritz Record 3
—_— Record 4

relative Datei

Bild 4. Zugriffsschema einer indexsequentiellen Datei

In diesem Beispiel besitzt je-
der Record eine L&nge von 54
Zeichen. Ist eine Adresse kiir-
zer, wird das Feld mit Leerzei-
chen aufgeflllt. Daher soliten
Sie »verninftige« Feldlangen
angeben und nicht etwa 100
Zeichen flir den Inhalt des Fel-
des»Postleitzahl«. Die Diskette
ist sonst sehr schnell voll.

Tragischer ist allerdings der
umgekehrte Fall, die Angabe
zu kleiner Feldlangen. Die Re-
cordlénge einer Direktzugriffs-
datei 4Bt sich nicht nachtrag-
lich &ndern. Haben Sie bei-
spielsweise fiir das Feld »Na-
me« nur zehn Zeichen reser-
viert, ist es nicht maoglich,
schnell mal die Recordldnge

ist die Angabe Datenibertra-
gungsrichtung (Schreiben
oder Lesen) nicht mehr nétig.
Aus einer gedffneten relativen
Datei lassen sich abwechselnd
Datensatze lesen oder in diese
welche speichern. Die flr die
AdreBberechnung notwendige
Recordldnge ist Bestandteil
der OPEN-Anweisung: »OPEN
“R", #dateinummer, Dateina-
me, Recordlange«. Beispiel:

OPEN “"R”, #1, "REL-
TEST”,54)

Fur die Verwaltung relativer
Dateien verwendet das Be-
triebssystem einen »Datenpuf-
fer«. Je nach Programmier-
sprache unterschiedliche An-

weisungen unterteilen diese
Puffer in Abschnitte, die den
einzelnen Feldern entspre-
chen. Basic nutzt die Anwei-
sung »FIELD #dateinummer,
Lénge AS Stringvariable [Lan-
ge AS Stringvariable] ...«dazu.

Das heiBt, in der FIELD-
Anweisung ist die Ldnge jedes
einzelnen Feldes und je eine
dem Feld zugeordnete soge-
nannte »Puffervariable« ange-
geben (als Puffervariable ist
immer eine Stringvariable an-
zugeben). Auf das Beispiel mit
den flinf Feldern »Namex, »\or-
name« ... bezogen:

FIELD# 1,10 AS F1$,10 AS
F2§,15 AS F3$,4 AS F43,
15 AS F5%

Dem ersten Feld ist somit die
Puffervariable <F1$> zuge-
ordnet, dem zweiten Feld
<F2%> und so weiter. Mit ei-
ner weiteren Anweisung — in
Basicistdas LSET — kann nun
jedes Feld einer Adresse in die
zugeordnete  Puffervariable
Ubertragen werden: »LSET
Stringvariable = Zeichenket-
te«. Auf diese Weise wird der
Datenpuffer mit einem zu spei-
chernden Datensatz Feld fir
Feld gefiillt. Basic verwendet
die Anweisung »PUT #datei-
nummer, recordnummers«, um
den Inhalt des Datenpuffers
gezielt in einem bestimmten
Record zu speichern. Beispiel:

PUT #1,132

Umgekehrt kann mit »GET
#dateinummer, recordnum-
mer«der Inhalt eines bestimm-
ten Records in die Puffervaria-
blen gelesen werden.

GET# 1,132

Dieser Ablauf ist in anderen
Programmiersprachen  sehr
dhnlich. Zum Beispiel wird in
Pascal mit SEEK auf einen be-
stimmten Record »positioniert«
und anschlieBend mit READ
der Record gelesen oder mit
WRITE Daten in dem Record
gespeichert.

Der Index
im Speicher

Listing 2 ist ein Programm-
beispiel fir eine relativ verwal-
tete Datei. Wieder verlangt das
Programm zehn Namen. Nach
der Eingabe speichert es jeden
Namen in die Direktzugriffsda-
tei REL-TEST. Und zwar wird
der erste Name in Record
Nummer 1 gespeichert, der
zweite Name in Record Num-
mer 2 und so weiter.

Als Recordldnge haben wir
30 gewahilt, ein fur Gbliche Na-
men sicher ausreichender
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Wert. Nach dem Offnen wird
der Datenpuffer mit FIELD un-
terteilt. Bei nur einem Feld gibt
es allerdings nicht viel zu un-
terteilen: Eine einzige Puffer-
variable »F1$« mit einer Lange
von 30 Zeichen reicht aus. In
einer Schleife erfolgt die Ein-
gabe der Namen und deren
Speicherung in »N$«. LSET
Ubertragt den Inhalt von »N$«
jeweils in die Puffervariable
und PUT schreibt den Pufferin-
halt anschlieBend in die Re-
cords 1, 2, 3 und so weiter. In
umgekehrter Reihenfolge liest
das Programm die Inhalte der
Records 10 bis 1 dann wieder
in den Datenpuffer (»F1$«) ein
und gibt sie auf dem Bild-
schirm aus. Zum AbschluB
wird die Datei wie Ublich ge-
schlossen. Aufgrund des direk-
ten Zugriffs und der festen Re-
cordlénge ist es Ubrigens nicht
nétig, relative Dateien komplett
in den Speicher zu laden und
dort zu bearbeiten.

Der Schliissel
zur Datei

Einen Nachteil der Direktzu-
griffsdateien haben wir bisher
verschwiegen. Angenommen,
Sie suchen wieder mal Herrn
Muiller. Wenn Sie die zugehdri-
ge Recordnummer kennen,
kénnen Sie seine Adresse di-
rekt einlesen. Leider wissen
Sie normalerweise nicht, in
welchem Record sich diese
Adresse befindet.

Wir haben behauptet, es sei
unnétig, Direktzugriffsdateien
komplett in den Speicher zu la-
den. Wenn sich die AdreBdatei
ausschlieBlich auf der Diskette
befindet, bleibt Ihnen nichts
anderes ubrig, als die Direkt-
zugriffsdatei »sequentiell«, al-
so Record fur Record, nach
Herrn Miller abzusuchen.

Ist die Datei nicht gerade
klein, kann dieser Vorgang
sehr lange dauern. Es stellt
sich also die Frage: Was haben
wir von der Mdglichkeit, direkt
unter Angabe der Recordnum-
mer zuzugreifen, wenn wir
nicht wissen, in welchem Re-
cord sich eine bestimmte
Adresse befindet? Die Lésung
des Problems ist die »index-se-
quentielle« Organisation. Eine
index-sequentielle Datei ist im
Grunde weder eine neue Da-
teiform noch eine neue Zugriffs-
art, sondern eine geschickte
Kombination der sequentiellen
und relativen Verfahren.

In der Praxis ist eine Kompo-
nente der gesuchten Daten
meist bekannt. Bei einer
(Adressen-)Dateiverwaltung ist
diese Komponente (blicher-
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100 CLS :
110 FOR i=1 TO 10

120 INPUT “Name“;N$(i)
130 NEXT i

140 :

210 FOR i=1 TO 10
220 PRINT # 1,N$(1)
230 NEXT i

240 CLOSE #1

290 3

270 :
310 WHILE NOT EOF(1)
330 AD = AD + 1

340 WEND
350 CLOSE #1

PRINT “Geben Sie bitte 10 Namen ein.”

200 OPEN "test” FOR OUTPUT AS #1

260 FOR i=1 TO 10: N$(i) = "”: NEXT i
300 OPEN "test” FOR INPUT AS #1

320  LINE INPUT#1,N$(AD + 1): PRINT N$(AD + 1)

Listing 1. Programm bei sequentieller Dateiorganisation

100 CLS :
110 OPEN "r”, #1, "test”, 30
120 FIELD #1, 30 AS Fi$

130 FOR i=1 TO 10

140 INPUT “Name”;N$

150 LSET F1$ = N$

160 PUT#1,1

170 NEXT i

180 :

200 FOR 1=10 TO 1 STEP-1

210 GET#1, 1

220 PRINT F1%

230 NEXT 1

240 CLOSE#1

PRINT “Geben Sie bitte 10 Namen ein.”

Listing 2. Programm bei relativer Dateiorganisation

weise das Feld »Name«. Zum
Beispiel suchen Sie die Tele-
fonnummer oder die Anschrift
von Herrn »Mdiller«. In beiden
Féllen ist das Feld »Name« ein
»Schllsselfeld«. Es enthélt ei-
nen »Schllssel«, eben den Na-
men »Miller«, der lhnen Zu-
gang zu den restlichen Teilen
der Daten verschaffen kann.

Bei index-sequentiellen Da-
teien befindet sich die eigentli-
che Datei in einer Direktzu-
griffsdatei auf der Diskette. Zu-
sétzlich legt man aber von je-
dem Datensatz den Inhalt des
Schllsselfeldes und die Num-
mer des Records im Haupt-
speicher ab. Nehmen wir das
Beispiel einer AdreBverwal-
tung (Bild 4). Im Hauptspeicher
wird flr jeden Datensatz der In-
halt des Schllisselfeldes »Na-
me« und die Recordnummer
der zugehorigen Adresse ge-
speichert (zum Beispiel in zwei
Tabellen, einem String- und ei-
nem Integerarray):

Name Record
Maier 1
Miller 2
Bauer 3

Bei jedem Suchvorgang wird
nun »indirekt«, (ber das

Schiisselfeld, auf die Direkt-
zugriffsdatei zugegriffen. An-
genommen, Sie suchen die Te-
lefonnummer von Herrn »Mdl-
ler«. |hr Programm fragt Sie

nach dem Namen. Sie geben
ein: »Miller«. Das Programm
durchsucht sequentiell das Ar-
ray, in dem die Namen gespei-
chert sind. Das Programm fin-
det »Miller« als zweiten Ein-
trag. Der zugehdrige zweite
Eintrag im Array mit den Re-
cordnummern enthalt eine
Zwei. Also weiB Ihr Programm,
daB sich die Adresse von Herrn
»Muller« in Record Nummer 2
befindet. Und auf diesen Re-
cord greift es nun direkt zu.
DerVorgang verlauft analog,
wenn sich zum Beispiel die Te-
lefonnummer von Herrn »Bau-
er« dndert. Das Programm
fragt nach dem Namen der zu
dndernden Adresse. Sie geben
»Bauer« ein und das Pro-
gramm findet im Speicher
nach einem blitzschnellen
Durchsuchen des Arrays »Bau-
er«als dritten Eintrag und 3 als
zugehérige Recordnummer.
Wenn Sie nun die gednderte
Adresse mit der neuen Tele-
fonnummer eingeben, wird Ihr
Programm den Inhalt von Re-
cord Nummer 3 (iberschreiben.
Der zusétzliche Aufwand zur
index-sequentiellen  Verwal-
tung hélt sich in Grenzen. Bei
jedem Neueintrag speichern
Sie wie gewohnt die Adresse
im ersten noch nicht belegten
Record der Direktzugriffsdatei.
Zusétzlich speichern Sie den
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Inhalt des Schliisselfeldes und
die Nummer des Records in
den ersten freien Elementen
lhrer beiden Arrays. Vor dem
Beenden des Programms si-
chern Sie die Inhalte der bei-
den Arrays in einer sequentiel-
len Datei. Wenn Sie das Pro-
gramm am nachsten Tag er-
neut benutzen, laden Sie zu-
erst diese sequentielle Datei
wieder in den Speicher.

Index-sequentielle Dateien
bieten auch beim Sortieren
enorme Vorteile. Nehmen wir
an, Sie wollen die Adressen
nach den enthaltenen Namen
sortieren. Sortieren beruht auf
mehrfachem Vertauschen von
Elementen.

Beim indexsequentiellen
Verfahren vertauschen Sie Ele-
mente der beiden Arrays im
Speicher. Sie sortieren einfach
das Array, das die Namen der
Adressen enthalt. Und tau-
schen bei jedem Vertauschen
zweier Namen auch die zuge-
hérigen Recordnummern, die
in einem Integer-Array gespei-
chert sind, aus. Angewandt auf
die im vorigen Beispiel verwen-
deten Adressen ergibt sich
nach dem Sortieren im Haupt-
speicher folgendes Bild (Indi-
zes und zugehérige Record-
nummern):

Name Record
Bauer 3
Maier 1
Miller 2

Sie haben sicher erkannt,
daB die Direktzugriffsdatei auf
der Diskette nicht verandert
werden braucht. Nur im Spei-
cher kommt das bisher letzte
Arrayelement »Bauer« alpha-
betisch richtig an den Anfang
des Arrays und die zugehorige
Recordnummer 3 ebenfalls an
den Anfang des Integerarrays.
Obwohl die Direktzugriffsdatei
immer noch unsortiert ist, |26t
sich problemlos eine alphabe-
tisch nach Namen sortierte Li-
ste der Adressen ausgeben.
Sie greifen der Reihe nach auf
die sortierten Elemente lhrer
Arrays zu und lesen jeweils
den Record ein, dessen Num-
mer im Integer-Array gespei-
chertist. Also geben Sie zuerst
die Adresse in Record 3, dann
die in Record 1 und anschlie-
Bend die im Record Nummer 2
gespeicherte Adresse aus.

Damit waren wir am Ende
unserers Exkurses in die Datei-
verwaltung. Vielleicht wollten
Sie ja schon lange mal eine Li-
ste lhrer Platten, Kassetten
oder Zeitschriften-Artikel anle-
gen. Der Amiga kann lhnen
langwierige Routinetéatigkeiten
dabei abnehmen.

(Said Baloui/pa)
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elche Forderungen
kénnen Sie an eine
moderne Dateiver-

waltung oder Dankenbank auf
dem Amiga stellen?

Um diese Frage zu beant-
worten, greifen wir zu einem
Kunstgriff. Wir werden |hnen
im folgenden eine Datenbank
vorstellen, die es (noch) nicht
gibt. Dieses Programm erfillt
die Anforderungen, die man
heute an eine Datenbank auf
dem Amiga stellen kann. Wir
sind dabei nicht so vermessen,
uns den Amiga in einem mittel-
standischen Unternehmen
netzwerkféhig im Verbund mit
Anlagen der mittleren Daten-

technik vorzustellen. Das ist si-
cherlich kurzfristig nicht zu
realisieren. Unsere ideale Da-
tenbank ist auf die Anwender
zugeschnitten, die jetzt mit
dem Amiga arbeiten oder — In-
dustriestandard hin oder her —
kurz vor der Anschaffung die-
ses Computers stehen. An den
Leistungsmerkmalen von »DB
2000«, so nennen wir diese fik-
tive Datenbank, messen wir
anschlieBend die realen Da-
tenmanager. Superbase, Data-
mat, GoAmiga Datei und Orga-
nize. DB 2000 wird damit unser
Referenzprogramm flr Daten-
manager. Der Vergleich hilft |h-
nen, sich fiir das richtige Pro-
gramm zu entscheiden. Bei
der Entwicklung von DB 2000
haben wir nattirlich auf beson-
ders gelungene Elemente un-
ter anderem der vorgestellten
»Realos« zurlickgegriffen.
Bevor wir mit unserer Vor-
stellung beginnen, sollte aller-
dings die Bedeutung der Fach-
ausdriicke Datenbank und Da-
teiverwaltung geklart werden.
Zu Beginn der Mikrocomputer-
Ara entstanden auf den »klei-
nen Rechnern« sehr schnell
Programme, mit denen sich
Adressen verwalten lieBen.
Diese AdreBverwaltungen be-
saBen eine festdefinierte Ein-
gabemaske, innerhalb derer
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die Teile einer Adresse einge-
geben werden konnten. Bei
den Dateiverwaltungen fallt
diese Beschrankung auf eine
bestimmte Art Daten weg. Hier
lassen sich Eingabemaske
und damit Anzahl und Art der
zu verwaltenden Daten frei de-
finieren. Gemeinsam ist bei-
den Programmen allerdings,
daB sie nur eine Datei gleich-
zeitig bearbeiten kénnen. Eine
Datenbank wiederum enthilt
in mehreren Dateien jeweils
verschiedenartige Informatio-
nen. Trotz der Verschiedenheit
haben die Daten eine Bezie-
hung (Relation) zueinander
(Beispiel: Kundendatei, Arti-

keldatei, Verkaufsdatei). Durch
Eingabe von einem oder meh-
reren, eventuell auch miteinan-
der logisch verknipften Stich-
worten lassen sich komplexe
Auswertungen herstellen.

Die Module
von DB 2000

Wir werden im folgenden
noch erfahren, wie das funktio-
niert. In unserem Grundlagen-
artikel auf Seite 18 finden Sie
Ubrigens weitere Informatio-
nen zu diesem Thema.

DB 2000 setzt sich in der Re-
gel aus vier Komponenten zu-
sammen: Datendatei, Dateide-
finition, Index- und Maskenda-
teien. Die Datendatei enthalt
die vom Anwender eingegebe-
nen Daten. In der Indexdatei
befinden sich Informationen
dariiber, an welcher Stelle der
Datei sich bestimmte Daten
(zum Beispiel die Adresse von
Herrn Blim oder Frau Carls-
son) befinden. Dariiber hinaus
benétigt eine Datenbank An-
gaben Uber Art und Anzahl der
Informationen, die gespeichert
werden sollen. Diese befinden
sich in der Dateidefinition. Die
Maskendateien schlieBlich
enthalten Bildschirm- und
Druckermasken, also die Ein-

und Ausgabeformulare fiir die
Daten. DB 2000 legt nur auf
Wunsch Index- und Maskenda-
teien an.

Vor der ersten Arbeit mit DB
2000 steht also die Definition
einer Datei. Nach Anwahl der
entsprechenden  Menifunk-
tion &ffnet sich ein Fenster fur
die Felddefinition. Fiir den Na-
men des Feldes steht ein Ein-
gabefeld zur Verfligung. Die
Betdtigung von <Return>
nach der Eingabe gengt und
schon ist ein Textfeld mit einer
Lange von 20 Zeichen defi-
niert. Das Programm léscht
das Eingabefeld und weitere
Felder konnen eingegeben

werden. Bereits definierte er-
scheinen in einer Tabelle.

DB 2000 kennt die Datenty-
pen Text, Numerisch, Datum,
Zeit und Extern und Telefon.
Felder vom Typ Extern enthal-
ten die Namen von Grafik- oder
Sound-IFF-Dateien. Wir erlau-
tern an anderer Stelle noch
den einfachen Mechanismus,
der diese Daten zur Anzeige
beziehungsweise zum Ablauf
bringt. Neben dem Primarattri-
but, also dem Datentyp, lassen
sich weitere Sekundarattribute
vergeben. Dies sind im einzel-
nen: Eingabe, Errechnung,
Uberpriifung, Erwartet, Repe-
tier und Automatik. Bei der De-
finition sind alle Felder zu-
néchst Eingabefelder. Mit dem
Attribut »Errechenbar« verse-
hene Felder sind in der Regel
nicht Teil der Dateidefinition.
Siewerden in den Masken defi-
niert und bei der Ausgabe be-
nutzt, um Summenberechnun-
gen oder andere Auswertun-
gen zu plazieren. DB 2000 wer-
tet sowohl aus Referenzen auf
andere numerische Felder,
Konstanten, den fiinf mathe-
matischen Operatoren sowie
Funktionen bestehende nume-
rische Klammerausdriicke als
auch Zeichenkettenausdriicke
aus. Beispiel: »\ROUND(Sum-
me+(1-Rabatt/100),2)« rundet

eine um einen Prozentsatz ver-
minderte Zahl auf zwei Stellen
hinter dem Komma auf. Solche
Felder werden auch als abge-
leitete Felder bezeichnet, da
sich ihr Wert von anderen Fel-
dern ableitet.

»Uberpriifung« veranlaBt DB
2000, in diesem Feld gemachte
Eintragungen mit vom Anwen-
der erlaubten zu vergleichen.
So kénnen beispielsweise die
Eingaben fiir das Feld »Anre-
de« auf die Ublichen Angaben
beschrankt werden. Der Inhalt
der Felder 148t sich unter An-
wendung aller von einer Pro-
grammiersprache bekannten
Vergleichsoperatoren mit dem

Wert eines Ausdrucks verglei-
chen. Das Attribut »Erwartet«
erzwingt bei der spéateren Da-
teneingabe einen Eintrag in
dieses Feld. In mit dem Attribut
»Repetier« belegte Felder
Ubertrdgt DB 2000 bei einer
leeren Dateneingabe (nur
<Return> driicken) automa-
tisch die beim vorherigen Da-
tensatz in dieses Feld eingege-
benen Daten. Das Attribut »Au-
tomatik« ist nur fiir Felder vom
Typ Datum und Zeit zugelas-
sen. Sie enthalten »automa-
tisch« das aktuelle Datum und
die aktuelle Zeit. Vorausset-
zung dafirist natlrlich, daB die
Systemzeit korrekt eingestellt
wurde. Felder vom Typ »lele-
fon« schlieBlich stellen sicher,
daB fir alle Telefonnummern
dasselbe Format benutzt wird.

Da mit dem oben beschrie-
benen Mechanismus bei der
Felddefinition automatisch
Textfelder entstehen, muB bei
Wahl eines anderen Datentyps
das bereits definierte Feld in
der Tabelle angeklickt werden.
Es ist dann selektiert und der
Datentyp kann durch An-
klicken der entsprechenden
Gadgets (Symbols) in den ge-
wiinschten Datentyp geédndert
werden. Die Entwickler von DB
2000 haben an dieser Stelle
keine weiteren Formatdefinitio-
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Wie sieht die ideale Datenbank aus?

Wir stellen Ihnen DB 2000 vor.
Unsere ideale Datenbank.
An dieser fiktiven Datenbank

miissen sich Superbase,
Datamat, GoAmiga!
Datei und Organize

messen
lassen.

DATENBANK

nen (flr Form des Datums, nu-
merischer Werte. . .) vorgese-
hen. Alle Felder besitzen Stan-
dardlange und -Format. Der
Anwender kann diese Formate
bei der Maskendefinition nach-
traglich verdndern.

Nach der Eingabe der Feld-
definition legt DB 2000 auto-
matisch die Definitionsdatei
und eine leere Datendatei an.
Auf dem Bildschirm bildet das
Programm die Standardeinga-
bemaske ab — die Datenein-
gabe kann beginnen. Was uns
das Programm allerdings als
Eingabeformular anbietet, wird
dem kreativen Computerfan
(und das sind ja fast alle Besit-
zer des Amiga) kaum geniigen.

Ein komfortabler
Maskeneditor

Schwarz auf WeiB bildet das
Programm den Dateinamen
als Titel ab und plaziert die ein-
zelnen Feldnamen vor die blau
unterlegten und gleich langen
Eingabefelder. Mit der Gestal-
tung der Eingabemaske kom-
men wir zur ersten Finesse von
DB 2000. Mit Anwahl des Me-
nlipunktes »Datei, Neu, Mas-
ke« offnet das Programm ein
bildflillendes Fenster. Es ent-
hélt die eben erwdhnte Stan-

AMIGA-MAGAZIN 4/1988

dardmaske und eine Schaltta-
fel (Gadget) mit verschiedenen
Funktionsymbolen  (&hnlich
wie in Bild 1).

Durch Anklicken eines Fel-
des wird dieses selektiert. Se-
lektierte Felder lassen sich ver-
schieben und vergrdBern. Ein
einschaltbares Raster erleich-
tert die Positionierung der Fel-
der durch Variierung der mégli-
chen Positionen in 8-Punkt-
Schritten. Bei der Verdnde-
rung der FeldgréBe blendet DB
2000 eine Anzeige ein, welche
laufend die vom Feld bean-
spruchte Anzahl Spalten und
Zeilen (!) sowie die dadurch be-
dingte Zeichenkapazitdt an-
zeigt. Das Anlegen eines Fel-
des Uber mehrere Zeilen ergibt
nur bei Textfeldern einen Sinn.
Gerade fiir solche Felder hat
das Programm noch einige
Uberraschungen fiir Sie parat.
Doch dazu spéter.

Ein kurzes Anklicken eines
selektierten Feldes bringt eine
weitere Schalttafel auf den
Bildschirm. Hier kann der An-
wender jetzt das Format der
Felder definieren oder aber die
Sekundérattribute andern.
Prinzipiell bietet DB 2000 meh-
rere Formattypen an. Der An-
wender kann diese mit einem
Mausklick aus einer Tabelle
heraus aktivieren und gegebe-

nenfalls modifizieren. Fir die
Verdnderung stehen Kenn-
buchstaben zur Verfligung.
Beispiel fir numerische Werte:
»*-004,2« stellt ein Zahlenfor-
mat ein, bei dem 1. nicht aus-
genutzte Stellen vor dem Kom-
ma mit Sternchen ausgefiillt,
2. nurim Falle negativer Werte
ein Vorzeichen angezeigt und
3. die Zahlen mit vier Vorkom-
ma- und zwei Nachkommastel-
len durch ein Komma getrennt
ausgegeben werden (%0,0 ->
hoéchste Genauigkeit). Weitere
Kennziffern ersetzen den Wert
Null gegen eine Leerstelle,
drucken auch positive Vorzei-
chen oder geben den Wert in
wissenschaftlicher  Notation
(Beispiel 10E2) aus. Der For-
matkette vorangestellte oder
folgende Zeichenketten gibt
das Programm unverédndert
aus. So lassen sich x-beliebige
Wahrungssymbole positionie-
ren. Ahnlichen Komfort bietet
die Bestimmung des Datum-
und Zeitformats. Beim Datum
beispielsweise bestimmen
Kennziffern die Form der Mo-
natsangabe (Zahl oder Name),
des Jahres (198888,88), ob
der Tagesname (So, Sonntag,
Sonntag,den) vor das Datum
gesetzt wird oder nur eine Zahl
(070288) das Datum reprasen-
tieren soll. Durch vorgestellte

Zeichenketten lassen sich For-
mate wie »Minchen, den 7.2.
'88« problemlos realisieren.
Textfelder schlieBlich kdénnen
rechts- oder linksbiindig bezie-
hungsweise zentriert forma-
tiert werden.

Grafikelemente
des Editors

Flr die weitere Gestaltung
der Eingabemaske stellt DB
2000 eine Reihe vierfarbiger
grafischer Elemente zur Verfu-
gung. So lassen sich eng zu-
sammengehdrige Datenfelder
durch das Ziehen von Linien
oder Setzen von Rechtecken
(auch gefillt) mit vier unter-
schiedlichen Strichstarken von
anderen separieren. Das Pro-
gramm plaziert mit den Zei-
chensétzen des Amiga und
den von Textverarbeitungen
gewohnten Attributen (fett,kur-
siv,breit,unterstrichen) gestal-
tete Texte an beliebige Stellen
der Masken. Der Editor arbei-
tet objektorientiert. Anders als
bei Malprogrammen, wie zum
Beispiel DPaint, kdnnen daher
»Objekte« (einschlieBlich Fel-
der) durch Selektieren und An-
klicken des Miilleimers ohne
»Beschddigung« des Umfel-
des entfernt werden.
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ELECTRONIC ARTS

fiir den Amiga

programme auf dem Softwaremarkt. Im Vergleich zu
seinem Vorganger ist Deluxe Paint Il in der Lage, in der
Textfunktion Fett- und Kursivschrift sowie Unterstreichun-
gen einzubauen, perfekte Manipulation in der dritten
Dimension darzustellen oder wichtige Parameter wie
Langsdruck, SchwarzweiBgraustufen- oder Farbdruck,
Rander und vieles mehr unmittelbar vor dem Druck
per Mausklick zu verandern

Hardware-Anforderungen:

Amiga (512 Kbyte) und Farbmonitor

Bestell-Nr. 52584

DM249-* (sFr 225-*/6S 2490,-*)

Gegen Einsendung lhrer englischen Criginaldiskette
und gegen Vorauskasse erhalten Sie ein Update auf
die deutsche PAL-Version von Paint I1.

Bestell-Nr. 52584U

DM 135,-* (sFr122,-"/6S 1350,~*)

Die ideale Ergdnzung zu Deluxe Paint II:
Fertige Bilder und vorgefertigte Muster, die Sie frei nach
Ihren Winschen zusammenstellen kénnen

DELUXE

Seasons & Holidays
Bestell-Nr. 52580

DM29-* (sFr 24,-*/6S 290,-*)
DELUXE

Art Paint Il

Bestell-Nr. 52581

DM29,-* (sFr 24,-*/6S 290,-*)

03228

TNE

Deluxe Paint |l ist eines der auBergewshnlichsten Grafik-

DELUXE
Print Il
fiir den Amiga

und ein grafikfahiger Drucker verwandeln den Amiga in
eine Druckmaschine, Sie kbnnen Karten, Poster, Brief-
kopfe und vieles mehr auf einfachste Weise entwerfen
und ausdrucken. Besitzer eines Farbdruckers kdnnen ihr
Werk auch in Farbe aufs Papier bringen. »Deluxe Print«
ist kompatibel zu »Deluxe Paint«. Das bedeutet, dap
man Grafiken zwischen den Programmen austauschen
kann

Hardware-Anforderungen:

Amiga (512 Kbyte) und Farbmonitor.

Bestell-Nr. 52566

DM99-* (sFr 89,-*/6S 990~*)

DELUXE

Music/deutsch fiir den Amiga

Das professionelle Musikprogramm fir Ihren Amigal
Hardware-Anforderung: Amiga (512 Kbyte).
Bestell-Nr. 52579

DM199,~-* (sFr179,~*/0S 199,-%)

Markt&TIechnik

Zeitschriften - Biicher
Software - Schulung

Video Construction
Set fiir den Amiga

Dient zum einfachen Entwerfen und Zusammenstellen
von animierten Grafik-Sequenzen. Sie kénnen so Video-
filme mit Computergrafik versehen und regelrechte
Computer-Videoclips zusammenstelien

Das Programm ist ebenfalls kompatibel zu »DELUXE
PAINT« und »DELUXE PRINT«.
Hardware-Anforderungen:

Amiga (512 Kbyte) und Farbmonitor

Bestell-Nr. 52567

DM199,~" (sFr179,~"/6S 1990,-*)

Lieferbar: 1. Quartal 1988

Das Buch zur Software

Markus Breuer

DELUXE Grafik mit dem Amiga
1986, 370 Seiten

ISBM 3-89090-412-2

Best.-Nr. 90412

DM 49~ (sFr 45,10/6S 382,20)
Erhaltlich bel Ihrem Buchhandler

* Unverbindliche Preisempfehlung

uxe VM ideo

el
Tt und De )
eluxe Pon! e
s Pa‘rcll‘-? en Fachab\ell\ingm MmO
e = I‘In omcuterahoﬁ.bew Verlag
Kaumaus:;-&;nd\em oder dire
o-Fachnant
%(t];q-en Nor auskasse

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 46 13-0

Bestellungenim Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 4156 56. OSTERREICH: Markt&Technik Verlag
Gesm.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5879455; Rudolf Lechner&Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526.



Damit ist die erste kreative
Phase bei der Dateiarbeit
beendet. Nun kommt erst mal
eine Weile reine Routine — die
Eingabe der Daten: Eingabe-
modus einschalten, Datensatz
eingeben und mit <Amigas>
den Satz speichern. Das ist si-
cherlich der zeitaufwendigste
Teil bei der Anlage einer Daten-
bank. Durch den geschickten
Einsatz der oben erwahnten
Repetierfelder kénnen Sie sich
diese Tatigkeit erleichtern. An
dieser Stelle kommt nun das
Anlegen von Feldern Uber
mehrere Zeilen zum Tragen.
Beispiel: Sie haben eine Datei
mit sechs Feldern fir Name
und Adresse plus ein Feld —
nennen wir es »lext«— plus ein
Automatikfeld vom Typ Datum
angelegt. Das Feld »Text«ist 30
Zeilen mal 80 Spalten groB.
Nun ordnen Sie die Felder in
der Ausgabemaske an wie in
einem Brief, schreiben in das
Feld »Text« den Brieftext, spei-
chern |hr Dokument und
drucken es anschlieBend oder
spater aus. DB 2000 unter-
stitzt Wordwrap (automati-
scher Umbruch von Wértern,
die nicht mehr komplett in eine
Zeile passen) und besitzt wie
Textverarbeitungsprogramme
auch Funktionen zum Aus-
schneiden, Kopieren und Ein-
fugen von vorher markierten
Textteilen.

Dateneingabe
bei DB 2000

Die freie Belegbarkeit der
Funktionstasten mit oft ver-
wendeten Kurztexten (Phra-
sen) kann hier sinnvoll genutzt
werden. Wollten Sie nicht
schon immer eine einfache
Textverarbeitung  flr  lhre
»paar« Briefe haben?

Ihre AdreB-, Medienverwal-
tung oder was auch immer hat
nun langsam Gestalt ange-
nommen. Selbst nach der Ein-
gabe nur weniger Datensétze
|48t sich mit den Daten experi-
mentieren. Unterhalb des Ar-
beitsbildschirmes befindet
sich hierflir eine Steuerleiste
mit Symbolen, die an die Steu-
erfunktionen eines Kassetten-
recorders erinnern. In der Tat
haben sie auch gleichartige
Funktionen. Da sind zum Bei-
spiel die Tasten schneller Vor-
lauf/Ricklauf. Damit kénnen
Sie durch den Datenbestand
blattern. Die Pausentaste |aBt
Sie bei einem bestimmten Da-
tensatz verweilen und »Stop«
beendet schlieBlich den Ab-
lauf. Anklicken zweier weiterer
Schalter veranlaBt DB 2000,
den nachsten oder vorherigen
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Satz anzuzeigen. Das ist zwar
alles ganz nett, aber dafir ha-
ben wir die Datenbank nicht
angelegt.

Wie hieB denn noch gleich
der Schauspieler in dem Spio-
nagefilm mitdem Flugzeug. . .
RuBland. . .? Wir ldschen mit
einem Schalter den aktuellen
Datensatz unserer Medienver-
waltung und geben in das Feld
Inhalt ein: LIKE " +Flugzeug* "
UND LIKE ”=+RuBland+"”, ge-
ben die Kombination <Amiga
s> ein, hoffen, daB sich in un-
serer Datenbank nicht viele Fil-
me befinden, die sich mit die-
ser Thematik befassen und er-
halten wenige Sekunden spé-
ter eine Beschreibung des Fil-
mes »Firefox« mit Inhalt in
Stichworten, Hauptdarsteller
und Regisseur. Natiirlich kon-
nen wir auch mit »= "Meier” «
die Adresse eines Schulkame-
raden ermitteln.

Bil wisrhn'nmljken?(h tor

zu einladen. Unser Bekannten-
kreis ist nicht gerade klein. Fur
einen Spielfilm lohnt eine weite
Anreise nicht und so sollen nur
die Freunde aus dem Ort kom-
men. Wir klicken den Schalter
»Filter« auf der Steuertafel an.
Das Programm Idscht die Bild-
schirmmaske und 6ffnet eine
weitere Steuertafel. Durch den
Filter 14Bt sich der Datenbe-
stand auf Satze mit einem be-
stimmten Merkmal reduzieren
(auch Selektion genannt). Fur
unseren Zweck positionieren
wirden Cursorim Feld PLZ und
geben »= 8000« ein. Wir kénn-
ten mitdem Ausdruck »LIKE [a-
n]+« im Feld Namen noch den
Kreis der Gaste auf jene be-
schranken, deren Nachname
mit den Buchstaben der Folge
A bis N beginnt. Doch wir blei-
ben auf dem Teppich. Ein An-
klicken von OK bestétigt unse-
re Wahl. DB 2000 fragt noch,

[=]]Adressenlff

eo — ]

(@] £

Textaussehen
Feldaussehen
Feldattribute

x|

T Strafle
AR

ort

Telefon

Adressen

R < - urnam

Bild 1. Der leistungsstarke Maskeneditor von Datamat

Das Schlisselwort LIKE (so
ahnlich) bedeutet, daB DB
2000 nicht auf GroB- oder
Kleinschreibung achten soll.
Die Sternchen vor und hinter
den Suchkriterien stehen fir
beliebigen Text, der im Feld
»Inhalt« vor und hinter den
Worten »Flugzeug« und »RuB-
land« stehen kann. Hatten wir
statt »UND« das Wort »ODER«
verwendet, so hatte das Pro-
gramm bereits Filme gemel-
det, die sich mit der Steinzeit
RuBlands oder der Kanallber-
querung von Lindbergh befas-
sen. Anders die Folge »=_Mei-
er«. Sie fordert absolute Uber-
einstimmung und so findet DB
2000 auch nur einen »Meier«.
Mit der Suchfunktion »global«
lassen sich Zeichenfolgen oh-
ne Festlegung auf ein Feld im
gesamten Satz oder der gan-
zen Datei suchen.

Nachdem wir nun den pas-
senden Film fur unseren Vi-
deoabend herausgesucht ha-
ben, wollen wir noch Géste da-

ob die Selektierkriterien ge-
speichert werden sollen. Wir
entscheiden uns dagegen. Da-
tensétze, die den eingesetzten
Merkmalen nicht entsprechen,
bleiben weiter in der Datei,
werden aber bei Datenbank-
funktionen nicht mehr berick-
sichtigt.

Eine solche Funktion ist zum
Beispiel die Druckausgabe.
Nach Anwahl von »Ein-/Ausga-
be Formular«erscheint die Fra-
ge »Keine Druckmaske vor-
handen. Standardformular be-
nutzen?« auf dem Bildschirm.
Wir ignorieren die Meldung
und klicken OK an. Fir den
Fall, daB vorher als Ausgabe-
gerat Drucker aktiviert wurde,
besitzen Sie innerhalb kurzer
Zeit(je nachdem) eine Liste der
gewiinschten Person. Ande-
renfalls sehen Sie dieselbe
Ausgabe am Bildschirm.

In der Liste befinden sich al-
lerdings noch eine Vielzahl
doppelter und Uberflissiger
Daten. So finden wir in jedem
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Datensatz die gleiche Postleit-
zahl und den gleichen Ort. Da
wir unsere Freunde telefonisch
benachrichtigen wollen, ist
auch die Angabe der StraBe
Uberfliissig. Derart uninteres-
sante Daten kdnnen Sie bei der
Druck- und Bildschirmausga-
be »ausblenden«, indem Sie
die entsprechenden Felder
schlieBen. Geschlossene Fel-
der werden zwar nicht mehr
angezeigt, bei den Datenbank-
funktionen aber weiterhin be-
riicksichtigt.

Komplexe
Abfragen

Bei groBeren Dateien kann
es ziemlich lange dauern, bis
DB 2000 alle Satze mit der
Postleitzahl 8000 findet, denn
dazu missen alle Datenséatze
sequentiell durchsucht wer-
den. Um diese Zeit zu verkur-
zen, lohnt sich die Anlage einer
Indexdatei. Mit der Men(funk-
tion »Neu Index« 06ffnet das
Programm einen Requester
mit einer Tabelle der fiir die je-
weilige Datei verfigbaren Feld-
namen. Wenn wir dies flir un-
ser Beispiel mit dem Feld »plz«
machen, enthalt die Indexdatei
eine sortierte Folge aller in der
Datei vorkommenden Postleit-
zahlen mit einem Verweis auf
die Position des dazugehori-
gen Satzes. Datenmanager
kénnen auf sortierte Folgen
grundsétzlich schneller zugrei-
fen. Da bei DB 2000 wéhrend
der Dateiarbeit nicht unbe-
dingt eine Indexdatei gedffnet
sein muB, ist gegebenenfalls
eine Re-Indexierung vor Auslé-
sen einer Suchfunktion not-

wendig.
Gehorten die bisher be-
schriebenen  Suchverfahren

noch zum Standard einer Da-
teiverwaltung, so kommen wir
jetzt zu professionelleren Me-
thoden. Dazu muB allerdings
ein kleiner Umweg Uber den
Maskeneditor gemacht wer-
den. Bei der Druckmaske (Aus-
gabeformular) kdnnen bis auf
Linien und Rechtecke alle bei
der Eingabemaske beschrie-
benen Elemente verwendet
werden. Zusétzlich lassen sich
Felder duplizieren, um entwe-
der mehrbahnige Etiketten
oder Feldinhalte mehrfach (flr
Serienbriefe) zu drucken.

DB 2000 kann Datensétze,
die ein bestimmtes Merkmal
besitzen, zu einer Gruppe zu-
sammenfassen und auf die nu-
merischen Felder dieser Teil-
menge mathematische Funk-
tionen anwenden. Beispiel: In
den Séatzen einer Lagerdatei
befinden sich die folgenden

T
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Angaben: Name des Artikels,
die Nummern flr Warenbe-
reich, Warengruppe und Wa-
rennummer sowie der Lager-
bestand und der Preis des Arti-
kels. Bild 2 zeigt schematisch
die Definition fiir ein Ausgabe-
formular, mit dem das Pro-
gramm sowohl! fir Warenbe-
reich als auch Warengruppe
die Summe der Warenwerte
(Lagerbestand x Preis) aus-
gibt. Dafiir missen zunéchst
die Felder flr den Drucksatz
ausgewdhlt werden. In unse-
rem Fall sind das die Nummer,
der Name, Preis und Lagerbe-
stand des Artikels. Nun méch-
ten wir fiir alle Artikel mit der-
selben Gruppennummer eine
Aufsummierung von Lagerbe-
stand und Warenwert haben.

Einsatz von
Grafik und Sound

Diese Aufsummierung muB
alsodann ausgegeben und da-
mit eine Gruppe beendet wer-
den, wenn sich der Inhalt des
Feldes Warengruppe &ndert.
Mit der Definition sogenannter
Bénder legt der Anwender fest,
welches Feld den Gruppen-
wechsel auslést und was zu
Beginn und am Ende einer
Gruppe ausgegeben bezie-
hungsweise errechnet werden
soll. So sind die Summenfelder
nicht Teil des Datensatzes,
sondern nur fir die Ausgabe
als sogenannte abgeleitete
oder errechnete Felder defi-
niert worden. Dasselbe gilt flr
das Automatikfeld Datum. In
ahnlicher Form haben wir
Band 2 fiir den Warenbereich,
die Seitenliberschrift sowie
Report-Titel und -Ende festge-
legt.

Unsere fiktive Datenbank
besitzt flur—solche Aufgaben
noch ein méachtiges Leistungs-
merkmal. DB 2000 kann bis zu
acht Dateien gleichzeitig bear-
beiten. So kann sich ein Feld,
auf das man sich allgemein, in
den Selektierkriterien, bei Be-
stimmung des Gruppenwech-
sels oder einer Formel in abge-
leiteten Feldern, bezieht, in ei-
ner der eréffneten Dateien be-
finden. Ein praktisches Bei-
spiel: In einer Verkaufsdatei
befinden sich die Kundennum-
mer, Artikelnummer und die
verkaufte Menge eines Arti-
kels. Fir die Rechnungs-
schreibung benétigt DB 2000
noch die Kundendatei und die
Artikeldatei mit Name und
Preis des Artikels.

Losung der Aufgabe: 1. Alle
drei Dateien 6ffnen. 2. Die ent-
sprechende Ausgabemaske
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erstellen oder laden. 3. Mitdem
Filterausdruck »Artikeldatei.
Artikelnummer = Verkaufsda-
tei.Artikelnummer AND Kun-
dendatei.Kundennummer =

Verkaufsdatei.Kundennum-
mer« festlegen, daB zu den
Nummern der Verkaufsdatei
die richtigen Preise und Adres-
sen gesucht werden. 4. Eine
nach Kundennummer aufstei-
gende Sortierfolge der Ver-
kaufsdatei einstellen und die
Fakturierung starten. Eine
Gruppe ist in diesem Fall eine
Rechnung und das den Grup-
penwechsel auslésende Feld
die Kundennummer aus der
Verkaufsdatei.

Die meisten Anwender des
Amiga werden sich wohl kaum
mit Kunden- oder Artikeldatei-
en herumschlagen missen.
Eines begeistert aber fast alle:
die Grafik- und Soundfahigkei-
ten dieses Computers. Ein Da-
tenmanager auf dem Amiga
muB deshalb Dateien mit Bil-
dern oder Tonfolgen verwalten
kébnnen. DB 2000 kann dies mit
Hilfe externer Felder. Extern
bedeutet in diesem Fall, daB
die eigentlichen Daten nicht
Bestandteil der Datendatei
sind, sondern sich in IFF-Datei-
en befinden.

LAGERUBERSICHT

Verteiler: Kaiser,Gronwald,Breska,Dornann

Nr. Artikelnane
--- Bereich
--- Gruppe

EdEetikelnane | [EBestand ]
arenvert: [CHHarenuert]

Friedrich Kaiser & Co KG

sche Anwendungen: Eine
Sammlung mit digitalisierten
Bildern heimischer Singvogel
und deren Gesang, Produktde-
mo im Schaufenster. Die imple-
mentierte  Hardcopyfunktion
gibt die angezeigte Grafik auf
den Drucker aus.

Sie kennen nun die meisten
Funktionen von DB 2000. Eine
Bedienung des Programms
wirde lhnen wahrscheinlich
nicht schwerfallen. Stellen Sie
sich einmal vor, Sie haben
mehrere Dateien im Speicher,
die fur lhre Aufgabe richtigen
Ein- und Ausgabemasken ge-
laden, Filterkriterien entwickelt
und ausgetestet, wollen gera-
de mit der Auswertung begin-
nen, da platzt Ihre Partnerin
(oder ein Bekannter) in Ihren
Hobbyraum und erinnert Sie
an den flr diese Zeit geplanten
Kinobesuch. Also: Rechner
ausschalten und am néchsten
Abend die gesamte Startproze-
dur wiederholen.

Nicht mit DB 2000. Mit einem
Klick auf »Projekt speichern«
und der Angabe eines Dateina-
mens speichert das Programm
Informationen Gber die augen-
blicklich verwendeten Dateien,
Masken und die Systemein-
stellungen. Geben Sie als Da-

Report-Titel

| Bestand | Preis

=5 ma,z,i:nae
gidReportende

Bild 2. Definition einer Ausgabemaske mit DB 2000

Um die IFF-Dateien in die
Datenbank zu integrieren, muB
lediglich der Name der Datei in
ein Feld vom Typ »Extern« ein-
getragen werden. Anklicken
der Menlschalter Bildschau,
Tonschau und Filmschau (de)-
aktiviert die Wiedergabe von
nur Grafik, nur Ton oder Grafik
und Ton zusammen. Wenn Sie
jetzt den schnellen Durchlauf
einschalten, gibt DB 2000 den
Inhalt der entsprechenden IFF-
Dateien wahrend des Durch-
blétterns wieder. Mit einer Ver-
anderung der Anzeigege-
schwindigkeit laBt sich die
Dauer des Vortrags frei bestim-
men. Natirlich kbénnen Sie
sich auch mit den Datensatz-
schaltern manuell durch eine
Filmschau hangeln. Prakti-

teinamen »startup« ein, dann
I&adt DB 2000 diese Datei beim
Programmstart und &ffnet die
Dateien, Masken und Filterkri-
terien automatisch. Ansonsten
1&Bt sich mit »Objekt laden«die-
ser Mechanismus auslosen.

Zu den Systemeinstellungen
gehdren Ubrigens die Bild-
schirmfarben, Standardforma-
te flr Zahlen, Daten (Plural von
Datum) und Zeit, Feld- und
Satztrenner fir die Ein- und
Ausgabe der Daten in eine
Textdatei und so weiter.

Sollte eine Datenbank unbe-
dingt mit einer Programmier-
sprache ergénzt werden? Die-
se Frage wird kontrovers disku-
tiert. Unsere Antwort lautet:
nein. Ein Programm mit flexi-
bler Ausgabegestaltung kann

eine Vielzahl von Problemen
ohne eine einzige Programm-
anweisung |6sen. Dies hilft
dem Anwender, der zwar Fach-
wissen Uber das zu lésende
Problem, aber nur wenig Com-
puterkenntnisse besitzt. Wenn
ein EDV-Profi allerdings die
Aufgabe hat, einen Betrieb mit
einer Datenverarbeitung aus-
zuristen, so wird er in der Re-
gel ohne Programmiersprache
nicht auskommen kénnen,
noch wollen. DB 2000 kann da-
her programmiert werden.

Die Datenbank
Superbase

Die Merkmale von Superba-
se haben die Entwicklung von
DB 2000 entscheidend beein-
fluBt. So sind die Auswertungs-
maoglichkeiten bei beiden Pro-
grammen fast gleich. DB 2000
ist allerdings einfacher zu be-
dienen.

Bei der Dateidefinition mis-
sen Primér-, Sekundarattribu-
te sowie Lange des Feldes fest-
gelegt werden. Auch ein vom
Standard abweichendes For-
mat fir Zahlen oder Daten sind
an dieser Stelle einzustellen.
Die Angabe von mindestens ei-
nem Indexfeld verlangt das
Programm am Ende der Datei-
definition. Daher sind die Sét-
ze immer nach dem Inhalt ei-
nes Feldes aufsteigend sor-
tiert. Benutzerdefinierte Einga-
beformulare  unterscheiden
sich nur durch die Position der
Felder von der Eingabemaske.
Superbase bietet also zur opti-
schen Gestaltung der Einga-
bemaske weder ergdnzende
Texte noch grafische Elemen-
te. Der Selektionsfilter besteht
aus einer wenig praktikablen
Anweisungszeile. Wurde bei
DB 2000 das Selektionskriteri-
um fur die einzelnen Felder in
das entsprechende Eingabe-
feld eingetragen/eingeklickt,
so muB Superbase ein kompli-
zierteres Kriterium mit UND,
ODER und NOT verknipfen
(Beispiel: Name = "Ellen”
AND Vorname = “Betrix”).

Da nur etwa 40 Zeichen der
gesamten Zeile zu sehen sind,
kann das schon mal ein wenig
unibersichtlich werden.

Ahnlich unkomfortabel ist
die Ausgabe komplexer Aus-
wertungen zu bewerkstelligen.
Beginnen wir deshalb mit den
einfacheren: Fir die Darstel-
lung der Daten auf dem Bild-
schirm besitzt Superbase ei-
nen Formular- und einen Li-
sten-Modus. Dateneingabe ist
nur im Formularmodus mdg-
lich. Mit der Feldanordnung
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beider Modi kann das Pro-
gramm die Daten auf Bild-
schirm oder Drucker ausge-
ben. Der Anwender andert so
durch Umpositionieren der Fel-
der in der Eingabemaske auch
die Ausgabe-(formular)maske.
Dasselbe gilt fur die Ausgabeli-
ste, denn auch diese 4Bt sich
durch eine Verdnderung der
Feldlange bequem am Bild-
schirm modifizieren.

anzustellenden  Berechnun-
gen fest. Ein einfaches Bei-
spiel: REPORT COUNT SUM
Beitrag+Spende GROUP Ort
SUM Beitrag+Spende. Er-
génzt durch die obige Felder-
anweisung enthalt die ausge-
gebene Liste folgende Anga-
ben: Eine nach Ortsgruppen
sortierte Namensliste von Ver-
einsmitgliedern, deren Bei-
trag, Einkiinfte der Ortsgrup-

[5][Superbase: Verkauf nit Index auf Nunwer @J

Verkauf nit Index auf Nummer =

IIIIE]IEIEIIIIIZIIIIIEIIEI-ET@J

Bild 3. Das Abfrage-Kommunikationsfenster von Superbase

Derart schnelle, aber auch
einfache Ausgabeformatierun-
gen sind sicher ausreichend
fur einfache Dateiverwaltun-
gen, aber nicht fir eine relatio-
nale Datenbank. Das dachten
sich auch die Entwickler von
Superbase und ergédnzten das
Programm mit einem zwar ef-
fektiven, aber leider kompli-
ziert zu bedienenden Abfra-
gesystem.

Zum Report
vortreten

Das Abfragesystem besteht
aus den flinf Anweisungszei-
len Titel, Felder, Report, Filter
und Reihe (Bild 3). In der Titel-
zeile kann ein von Superbase
beim Ausdruck zentrierter Titel
angegeben werden. Zwei Sym-
bolschalter ergédnzen diesen
mit Datum und Seitennumerie-
rung links und rechts vom Titel.
Die einklickbare Kommando-
folge in der Felderzeile legt die
auszugebenden Felder fest.
Einfaches Beispiel: »@5&20
Name, @30&200rt, @60&8Bei-
trag+Spende AS “Summe”«
Menge,Preis sind zwei Feldna-
men. Das Zeichen <@ > legt
die Position und das Zeichen
<&> die Lange in der Zeile
fest. »Beitrag+Spende« ist ein
abgeleitetes Feld mit der Spal-
tenuberschrift Summe.

Die Reportzeile legt das die
Gruppenwechsel verursa-
chende Felder und die mit al-
len selektierten oder einer
Gruppe zugehorigen Séatzen
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pen und des gesamten Vereins
sowie die Anzahl der Datensét-
ze (Mitglieder). Mit der zusétz-
lichen Eintragung »ASCEN-
DING Ort« in der Anweisungs-
zeile »Reihe« ordnet das Pro-
gramm die Ortsgruppen in auf-
steigender Reihenfolge an. Die
Implementation eines zusétz-
lichen Filters im Abfragesy-
stems offenbart wenig Logik.
Besitzt Superbase doch be-
reits die bei der Selektion von
Datensétzen verwendete Fil-
terzeile.

Die Abfrage von Superbase
ist das derzeit leistungsstéark-
ste Element eines auf dem
Amiga verfigbaren Datenma-
nagers. Fir den privaten An-
wender sind solche Funktio-
nen allerdings nur selten prak-
tikabel anzuwenden. Aber be-
reits bei geschaftlichen An-
wendungen kleinerer Art ist ei-
ne relationale Datenbank sinn-
voll einsetzbar.

Wir haben den Bedienungs-
komfort von Superbase sicher-
lich nicht in den héchsten To-
nen gelobt. Zweifelsohne ist
das Programm die am einfach-
sten zu bedienende Daten-
bank fiir den Amiga. Dennoch
bleibt sie hinter den Méglich-
keiten des Amiga zuriick. So
wird mancher Anwender, erst
recht nach ergebnislosen Ver-
suchen, den Ausflihrungen im
Handbuch zu folgen, fiir die
Lésung seines Problems nach
einer Programmiersprache ru-
fen, bevor er erkannt hat, daB
es mit diesem Programm auch
ohne geht. Superbase kann

leider nur Grafik-IFF-Dateien
(Bild 4) verwalten.

Ebenso maBgeblich wie Su-
perbase hat der »Datamat«von
Data Becker die Entwicklung
von DB 2000 beeinfluBt. Dies
gilt besonders fiir den Masken-
editor, das flexible Datenformat
und die Textfunktionen des
Programms.

Die Datei-
verwaltungen

Neben den bei der Erlaute-
rung von DB 2000 erwéahnten
Maskenfunktionen kann Data-
mat zusatzlich Kreise ziehen
und diese sowie Rechtecke mit
verschiedenen Mustern flillen.
Leider Ubernimmt das Pro-
gramm nur die bei der ersten
Definition angelegten Felder in
die Masken. Dadurch miissen
nachtraglich hinzugefligte Fel-
der in den jeweiligen Formula-
ren (Drucker und Eingabe) ein
weiteres Mal angelegt werden.

Superbase!

Pictures mat Index auf Nuwber

Oder-Verknlpfung erzielen.
Beispiel: MeierlMeyerIMaier
(I = oder). Beim Selektieren
gemachte Fehler kénnen nur
durch Aufheben der gesamten
Selektion mit anschlieBender
Neueingabe korrigiert werden.
Mit der Definition eines Index
sortiert Datamat die Datei nach
dem Inhalt des Indexfeldes.
Leider ist eine Speicherung
der Indizes nicht vorgesehen.
Beim SchlieBen der Datei ge-
hen die Indextabellen verloren
und missen daher bei erneu-
tem Offnen der Datei wieder
angelegt werden. Indexierung
und Selektion schlieBen einan-
der aus. Eine mehrfache Sor-
tierung 188t sich durch wieder-
holte Sortierung selektierter
Datensdtze erzielen.
»GoAmigal Datei« ist die
deutsche Version des engli-
schen »Softwood File«. Die
Entwickler von Softwood nutz-
ten ausschlieBlich das nur we-
nig Komfort bietende Konzept
der sequentiellen Datei. Eine

IEIE:IIEIIE]EIIZIIIIEI!EI-

Bild 4. Verwalten Sie lhre IFF-Bilder mit Superbase

Datamat kennt nicht die Re-
chenfelder unserer fiktiven Da-
tenbank. Allerdings wird ein in
numerische Felder eingegebe-
ner einfacher Ausdruck — be-
stehend aus Konstanten, den
Grundrechenarten und den 15
Rechenfunktionen (haupt-
sédchlich Winkelfunktionen!) —
sofort ausgewertet. Bei Aufruf
der Mendifunktion »Selektion
aktivieren« holt sich das Pro-
gramm die Selektionskriterien
aus der Eingabemaske und bil-
det die entsprechende Teil-
menge. Damit verschwinden
auch die Selektionskriterien
auf Nimmerwiedersehen. Wei-
tere Selektionen vermindern
erneut die angezeigten Daten.
Dadurch erzielt das Programm
eine UND-Verkniipfung der an-
gegebenen  Selektionskrite-
rien. Mehrere Kriterien in ei-
nem Feld lassen sich mit einer

Indexierung ist nicht vorgese-
hen. Die Datei wird beim Off-
nen komplett ins RAM gela-
den, dort bearbeitet und an-
schlieBend wieder gepeichert.
Intern lassen sich Datensétze
zwar schnell bearbeiten oder
suchen, aber der DateigroBe
sind durch die Speicherkapazi-
tat in der Regel niedrige Gren-
zen gesetzt.

Die Definition der Felder ist
umsténdlich. So muB fir jedes
neue zu definierende Feld die
Menifunktion »Feld erstellen«
ausgeldst werden. Neben den
Standardtypen besitzt das Pro-
gramm die Typen »ja/nein« (er-
laubte Eingaben nur ja oder
nein) und »A-Z« (nur nume-
risch). Bei DB 2000 losen die
Uberpriifungsfelder die Aufga-
be dieser Datentypen.

GoAmiga! Datei kann Daten-
sétze nach Inhalt eines Feldes

AMIGA-MAGAZIN 4/1988
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AMIGA

Wéhlen Sie gleich den richtigen Einstieg
zu lhrem Amiga 500. Denn das Hand-
buch 188t Sie dabei véllig allein. Ver-
suchen Sie es lieber gleich mit

Amiga 500 fur Einsteiger. Hier heif3t es:
anschlieflen und loslegen. Versténdlich
fir jedermann zeigt lhnen dieses Buch:
Workbench, AmigaBASIC, CLI und
AmigaDOS. Locker aufbereitet bietet
es lhnen alles Wissenswerte. Bis hin zu
den beim Amiga 500 mitgelieferten
Zusatzprogrammen.

Amiga 500 fir Einsteiger

343 Seiten, DM 39,-

L&Bt das Handbuch Sie auch in so
manchen Dingen allein, das grofie
Amiga-2000-Buch nicht. Hier finden Sie
eine umfassende Einfiihrung in die
Arbeit mit lhrem neuen Rechner - und
mehr als das. Sind Sie erst einmal mit
dem Amiga 2000 ,per Du’, zeigen
lhnen die Autoren, was einen Amiga-
Profi ausmacht: Kickstart im RAM, PC-
Audioausgdnge, erste Hilfe bei Hard-
disk-Abstirzen, Laufwerkeinbau in den
Amiga 2000 und, und, und. Sellten Sie
also noch Fragen zu lhrem Rechner
haben, hier finden Sie die Antworten.
Das groBe Amiga-2000-Buch
Hardcover, 684 Seiten, DM 59,-

AMIGA

Hier erfahren Sie alles, was Sie bei Ihrer
praktischen Arbeit mit dem AmigaDOS$
wissen sollten: Umlenken der Ein- und
Ausgabe, sinnvoller Einsatz des Jokers,
Arbeiten mit RAM-Disk und CLI, Batch-
Dateien, STARTUP-Sequenz, Multi-
tasking mit dem CLI, Aufbau der CLI-
Befehle, Programmierung eigener CLI-
Befehle, neue CLI-Befehle in BASIC und
C. Dazu ein ausfihrlicher, gut struktu-
rierter Nachschlageteil. Wer also mit
dem AmigaDOS arbeitet, sollte dieses
Buch in greifbarer Néhe haben.

Das grofie Buch zu AmigaDOS
Hardcover, 310 Seiten, DM 49,-

Alles zum Amiga: In einem Band und
absolut auf dem neuesten Stand:
68000-Prozessor, CIA, Blitter, Custom-
chips, die wichtigsten Strukturen von
EXE, 1/O-Handhabung, Verwaltung der
Resources, Multitasking, EXEC-Base,
resetfeste Programme, DOS-Funktio-
nen, IFF-Format, Programmstart von
CLI und Workbench, Programmierung
der EXEC- und DOS-Routinen und, und,
und. Eben ein typischer Intern-Band, in
dem wieder einmal nichts Wissens-
wertes fehlt.

Amiga Intern

Hardcover, 639 Seiten, DM 69,-

AMIGA

Amiga Tips & Tricks. Ein Buch, das voller
Uberraschungen steckt: Gestaltung
eigener Programme, Tips & Tricks zum
AmigaBASIC, Einbinden von Maschi-
nenpregrammen in AmigaBASIC, Ein-
satz von DOS-Routinen, optimierende
Hilfsprogramme fir AmigaBASIC-Pro-
gramme, Tips zur Arbeit mit der Work-
bench, Aufbau der lcons. Mit vielen
Anregungen, aber auch fertigen Lésun-
gen. Ein Griff in die Trickkiste, und
ungeahnte Maglichkeiten tun sich auf.
Amiga Tips & Tricks

Hardcover, 473 Seiten, DM 49,-

Das erfolgreiche Buch zu Amiga-BASIC.
Erweitert um Kickstart 1.2, never Work-
bench und Amiga 500 & 2000. Alles,
was BASIC-Programmierern Spaf3
macht: Grafik und Sound, Laden und
Speichern von Graficraft-Bildern in
BASIC-Programme, sequentielle und
relative Dateien, Business-Grafik, Com-
puteranimation, Windows, Umgang mit
IFF-Bildern, Sprachausgabe und, und,
und. Das Buch fur Einsteiger, Aufsteiger
und Profis.

AmigaBASIC

Hardcover, 774 Seiten, DM 59,-

e —
- ‘ RegelméBig in der
Hassmann DATA WELT: Amiga
Q Window - das Forum fir
) den engagierten Amiga-
Anwender. Mit kreativen Pro-
jekten, Interviews, Software-
Tests und wichtigen News.
Und: Auch was sich sonst so in der
Computerszene tut, erfdhrt der Amiga-

Anwender. Die DATA WELT - das
aktuelle Computermagazin. Monat fir

Monat Gberall da, wo es Zeitschriften gibt.

[~ [

AMIGA

3-D-Grafikprogrammierung - hier fin-
den Sie Grafikalgorithmen fir absolut
realistisch gestaltete Bilder. Die einzel-
nen Vorlagen lassen sick dabei mit
einem Editor problemlos eingeben und
solange durch die Wahl verschiedener
Materialien, Farben, Lichtquellen und
Spiegelungen verfeinern, bis Sie eine
absolut naturgetreue Darstellung
erreicht haben.

Amiga 3-D-Grafik-
programmierung
Hardcover, 283 Seiten
inkl. Diskette, DM 59,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010




DATEIVERWALTUNG

DB 2000 Superbase Datamat GoAmiga! Datei Organize!
Technische Daten
Dateiorganisation relational relational seq./indexseq. sequentiell seq./
indexseq.
Dateiverwaltung dynamisch dynamisch dynamisch dynamisch statisch
PaBwortvergabe ja ja ja nein nein
Max. DateigriBe hoch 17 GByte 2 GByte k.A. k.A.
Max. Anzahl offene Dateien  unbeschrénkt unbeschrankt 8 1 1
Anzahl Indizes/Datei genug 1-999 0-80 0 1
Max. Anzahl Datensatze genug 16 Millionen 2 Giga k.A. 4,2 Billion
Max. Satzldnge genug unbeschrénkt 64 KByte K.A. k.A.
Max. Anzahl Felder/Satz genug unbeschrankt unbeschrénkt k.A. 128/Datei
Max. Feldlange ab 8 KByte 255 32 KByte k.A. 254
Projektverwaltung ja nein nein nein ja
programmierbar ja nein nein nein nein
Reorganisation automatisch ja ja nicht notig ja
Steuerfunktionen
- Schaltsymbole/Bildschirm  genug viel viel mittel wenig
- Shortcuts/Menii ja ja ja ja ja
- Funktionstasten ja nein nein nein ja
Information Dateiaufbau ja nein ja nein ja
Kalender ja nein ‘ja ja nein
Softwareschutz nein Dongle Seriennummer Seriennummer nein
deutsche Dokumentation ja ja ja ja nein
deutsche Bed.-Fiihrung ja ja ja ja nein/
k. Umlaute
Dateidefinition
Datentypen
~ Text/numerisch/Datum ja ja ja ja ja
- Zeit ja nein ja ja nein
- Extern Grafik/Ton Grafik Grafik/Ton Grafik/Ton ja
Sekundarattribute
- Uberpriifung ja ja ja teilweise Yes/No
= Repetier Einzelfeld nein Einzelfeld globaler Modus  nein
- Automatik ja nein ja nein nein
- Rechenfeld ja ja bedingt ja ja
- Pflichtfeld ja nein ja nein nein
Datenformate
- numerisch genug genug genug die wichtigsten linksbiindig
- Text biindig, zentriert keine keine blindig,zentriert 1
- Datum genug genug wie DB2000 genug 1
- Zeit genug keine wie DB2000 1 0
Definition dnderbar ja ja ja ja ja
Maskenfunktionen
Anzahl Masken
- Eingabe beliebig 1 beliebig 1 beliebig
- Ausgabe beliebig Liste,Fermular beliebig Liste,Formular beliebig
Text ja nur Feldname ja ja
Grafikelemente Linie,Rechteck, keine Linie,Rechteck keine keine
Fullfarbe Kreis,Flllmuster/
Flachen
Raster ja nein ja nein nein
GroBe
- Eingabe genug 273 Spalten 5000 x 5000 Pixel  k.A. 255 x 78
- Ausgabe variabel variabel 1000 x 255 Zeichen k.A. 255 x 78
Neu-/Umdefiniton Felder ja nein ja nein nur Lénge
Ubernahme der Felder
- Maske -> Datei wahlweise % nein % %
- Datei -> Maske ja ja nein % %
Felder verschiebbar ja ja ja ja ja
Felder vergroBerbar ja nein ja ja ja
Feldduplikate
- gleicher Inhalt ja prinzipiell ja nein nein
- Inhalt néchster Satz ja nein nein nein nein
Dateneingabe
aus Textdatei (Import) ja ja ja ja Zusatz-
programm
durch Aktualisierung ja ja nein nein nein
Textoperationen im Feld
- Wordwrap ja nein ja nein nein
- Editfunktionen DEL,Backspace DEL,Backspace Del,Backspace Del,Backspace ja
Cut,Copy,Paste Cut,Copy,Paste
- Zeichensétze alle Amiga-Fonts 1 alle Amiga-Fonts 1 1
- Textattribute fett,breit kursiv keine fett,breit,kursiv keine keine
unterstrichen unterstrichen
Kurztexte mit F-Tasten ja nein ja nein nein
Elemente Rechenfeld/Filter
Operatoren
- mathematisch 5 4 % 4 5
- logisch AND,OR,NOT AND,OR,NOT »unde«,oder »und«,NOT AND,OR,NOT
- Vergleich alle alle alle alle alle
- Verschachtelung
(Klammer) ja ja % ja ja
Funktionen
- mathematisch 32 1 15 0 32
- Finanz/stat. 10 keine 0 0 3
- Text 10 10 0 0 0
- Datum 10 8 2 0 5
- Datei 10 CNT.SUM,AVG CNT,SUM 0 SUM
Zahlenbereich genug bis 1.79E308 -10E-308 — 10E308 k.A. 16 Ziffern
Datumsbereich Jahr 1-9999 Jahr 1-9999 julianisch K.A. 11/1900-
3111211999
Wahrungssymbole frei definierbar 18 frei definierbar 16 keines
Aktualisierung des Index autom./Befehl automatisch autom./Index laden % autom./
Index laden

32

auf- oder absteigend sortieren.
Ist Mehrfachsortierung einge-
schaltet, so werden bei erneu-
tem Sortieren nach einem an-
deren Feld nur noch diejenigen
Sétze sortiert, dessen bei vor-
herigen Sortierldufen verwen-
deten Felder den gleichen In-
halt haben. So konnen die Sat-
ze beispielsweise erst nach
dem Ort, dann dem Nachna-
men und schlieBlich nach dem
Vornamen sortiert werden.
Durch Selektieren kann der
Anwender eine Teilmenge der
Satze von der Verarbei-
tung/Anzeige  ausschlieBen.
Dies geschieht durch die An-
wendung eines Selektierkrite-
riums (Beispiel: <= 4000) auf
nur ein Feld (Bild 5). Ein Schal-
ter bestimmt, ob die selektier-
ten Satze dem Kriterium ent-
sprechen oder nicht (ent-
spricht dem Operator NOT von
DB 2000). Da keine Mdglich-
keit der Und-Verknipfung
beim Selektionskriterium be-
steht, 1aBt sich mit einer weite-
ren Funktion ein Bereich
(von..bis) selektieren.

Formulare und
Listen

Neben der Standardmaske
kann der Anwender sich eige-
ne Eingabeformulare erstel-
len. Innerhalb dieser Maske
lassen sich die Felder beliebig
positionieren sowie deren Lén-
ge einschlieBlich der Feldbe-
zeichnung andern. Beim Spei-
chern der Eingabemaske si-
chert das Programm auch die
Einstellungen flir Druckerfor-
mat und festgelegte Sortierfol-
gen.

GoAmiga! Datei unterschei-
det den Formular- und Listen-
modus. Im Formularmodus
kénnen in die Eingabemaske
Daten eingegeben oder ange-
zeigt werden. Ein Mausklick in
die Schaltsymbolleiste (auBer-
halb der Schaltsymbole) akti-
viert auf einfache Weise den
Listenmodus (Bild 5 Hinter-
grund). Auf das Ausgabegerét
(Drucker oder Datei) gibt das
Programm entweder das Ein-
gabeformular oder aber die Li-
ste aus. Sensible Daten lassen
sich durch »unsichtbar ma-
chen« (DB 2000: Felder schlie-
Ben) bei der Druckausgabe un-
terdriicken. Unverstandlicher-
weise schwarzt das Programm
derart ausgeschaltete Felder
inder Liste des Bildschirms an-
statt Platz fiir andere Spalten
zu machen.

Wenn Sie eine einfache Da-
teiverwaltung flir eine be-
schrankte Anzahl von Adres-
sen, Rezepten, Vokabeln oder

AMIGA-MAGAZIN 4/1988
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_.an alle Amiga-User
Aegis-Software fiir Amiga
exklusiv bei Markt&Technik

Deutsch: .
videoScape ap, PAL Yersion
s Mi

J s 3 . . . le
3D-Animations. rogramm: Mit VideoScape 3D konnen Sie dre:_dlmepszona
E e it ickwi nsehen und d j Hinzufug

Objekte aus verschiedenen thkwmkel urc inzufigen vor
jmemfahrteiv'» und frei wiahlbarem Lichtemfall realistischern Computer
Videofilm erstellen. Das Progra ist an die Auflosung angepapt un
wird mit deutschem dbuch ausgeliefert
Best.-NI 385,
i Draw
Englisch: ;
video Titler Zetchenprogramm ;
Text-U. Graﬁk-Generaror fur Best.-NI 54106 DM 199,
Video- und Programmvorsp&nne Draw Plus
-l B Nr; 54101 e Computerunterstiltztes
N Diga Konstruktionsprogmmm (CAD) .
b T elekommunikations-Soﬁware Best.-Nr.: 54107 DM 385
Best.-Nr.: 54102 DM 149, S dken
‘ Audio Master Standard-Zeichenprogramm
‘ Musik-Software zum Nachbear- Best.-Nr-: 54108 DM 69"
beiten digitalisiemr" Kliinge Apimator ith Tmages
BestTe 2l DM 9~ 2D-Animations und Zeichen-
x Tmpact programm .
m Business—Soﬁware sum Erzeugen Best.-N1.: 54109 DM 249,
yon Pn‘:isentationsgraﬁken
-l Best.-Nr1.: 54104 DM 149, "
m Sonix
k Synthesizer- und Kompositions ,
program o .
Best.-NI-: 54105 DM 149, * « ynverbindlich® Preisempfehlung

BESUCHEN SIE MARKT STECHNIK
AUF FOLGENDEN MESSEN:

CeBIT Hannover Messe

Hannover industrie

16.-23.3.88, 20.-27.4.88,

Halle 7, \

Halle 21, »Jugend u. Techniks

Stand G46

stand D34/EM
Maﬂll&hchn‘lk\ledag AS, Hans-Pinsel-Stt. 2,013 Haar bei Minchen

Markt&Technik-Produkte erhalten Sie

bei lhrem Buchh'énd'ler,

in Computer-Fachgeschﬁﬂen oder in den
Fachablei’lungen der Warenhauser.
Fragen Si€ auch nach

ac
Gesamtverzeichnis Frilhiahr.'Sommer '88.

Marki&aechnik

Zeitschriften - Bicher

Markt&Technik Verlag A chve ‘a(_ H fPWSefs afe 2, 80 Haar be che elefon (089) 46 13-0
i

, mans-ri 3 Haa

G, Bu 4 I ML

Bestellun
genimA
Ges.m.b.H » usland bitte an:
.m.b.H., GroBe Neu an: SCHWEIZ: M
gasse 28, A-1 : ,arkl&TeChﬂikve )
040 Wien, Telefon (02g;fgsa’;\g‘aég”erstras'se:; CH-63007
- Blitalt leschme ug, Telefon (0
ner&Sohn. Heiz (042)415656. OSTE
' werkstraBe 10, A RREICH: Mark )
. A-1232 Wien, T rkt&Technik Verl
, Telefon (0222 riag
) 67 7526.



DATEIVERWALTUNG

DB 2000 Superbase Datamat GoAmiga! Datei Organize!
Suchoperationen
Max. Lange Filter genug 255 Zeichen unbeschrankt k.A 255
relationale Verknlpfung ja ja nein nein nein
Selektion ja ja ja ja ja
Wildcards
- Joker < +> ja ja ja ja nein
- Bereich ja ja ja ja ja
- belieb. Zeichen <?> ja ja ja nein nein
- global ja nein ja nein nein
Datenausgabe
Ausgabeformatierung
d. Befehle nein ja teilweise nein nein
in Textdatei (Export) ja ja ja ja ja
in Druckdatei ja ja ja ja ja
Felder 6ffnen/schlieBen
- global ja ja nein ja ja
- fir einzelne Masken ja nein ja % ja
Etiketten Ausgabemaske ja Ausgabemaske ja ja
Serienbrief Ausgabemaske schwer ja nein nein
Formularmodus Ausgabemaske ja Ausgabemaske ja Ausgabe-
maske
Listenmodus Ausgabemaske ja jalA.-Maske ja Ausgabe-
maske
in neue Datei
- prinzipiell ja ja ja ja mit Zusatz-
programm
- Generierung neuer Felder ja ja nein nein nein
Umschalter Drucker/Bildsch. ja ja ja nein ja
Hardcopy ja ja ja nein nein
Gruppenwechsel
- durch Befehl nein ja unvollkommen nein nein
- durch Maskendefinition ja nein nein nein nein
Sortierung
- Sortierfeld Index/beliebig Index/beliebig nur Gber Index beliebig nur iber
Index
- Genauigkeit wéhlbar nur 100% wéhlbar 100% 100%
- mehrfach ja ja umsténdlich umsténdlich nein
Ausgabe-Abbruch ja <Ctrl C> Schalter Mausklick nein
Ausgabeformat
- Etiketten Ausgabemaske Einstellpanel Ausgabemaske Eingabepanel Ausgabe-
maske
- Seite Ausgabemaske nur Preferences Eingabepanel Eingabepanel Eingabefeld
= Druck Schriftart,-Dichte nur Preferences Schriftart,-Dichte Zeilenabstand Leerzeilen
Zeilenabst. Zeilenab. Blocksatz
- Kopf-/FuBzeile Ausgabemaske Ausgabeanweisung Eingabepanel automatisch automatisch
- Seitennummer Ausgabemasken- automatisch Steuerzeichen automatisch nein
feld Kopfzeile
- Datum/Zeit Ausgabemasken- autom./nein Steuerzeichen nein nein
feld Kopfzeile
Bemerkung: Die Angabe »genug« bedeutet, daB eine genaue Angabe eines Merkmals bei DB 2000 nicht praktikabel oder

bei den anderen Programmen in ausreichender Form vorhanden ist.
»k.A.« = keine Angabe; »%« = Angabe nicht méglich, da Voraussetzungen fiir dieses Merkmal fehlen.
CNT, SUM, AVG = Satzzéhler, Summe, Mittelwert

ks

"Ex |(In oder Ex)klusiv Selektieren, B
mn Inhalt in Feld Mitglied k‘ i

Bild 5. Die Selektionsoperatoren von GoAmiga! Datei

Tabelle. Die wichtigsten Merkmale der vorgestellten Datenmanager

ahnliches bendtigen, sich un-
gern durch uniberschaubare
Funktionsvielfalt verwirren las-
sen und narrensicherer Bedie-
nung bevorzugen, dann ist Go-
Amiga! Datei Ihr Programm.
Mit Organize! kommen wir
zu unserem letzten Kandida-
ten. Dieses Programm wird
neuerdings als Paket zusam-
men mit der Textverarbeitung
Scribble! und der Tabellenkal-
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kulation Analyze! fliir 398 Mark
ausgeliefert.

Die Feldattribute von Orga-
nize! sind eher bescheiden.
Das Programm bietet bei der
Dateidefinition nur die Datenty-
pen Text, Numeric, Date und
Yes/No an (Bild 6). Also weder
Grafik- noch Soundverwal-
tung. Mit der Einstellung der
Feldlange und der Anzahl
Nachkommastellen sind die

Méglichkeiten der Formatdefi-
nition fiir alle Felder ebenfalls
ausgeschopft.

Das Programm nutzt fir Ein-
gabe und Ausgabe der Daten
dieselbe Maske. Wie bei den
anderen Programmen auch,
1&Bt sich das Anwenderformu-
lar mit dem Maskeneditor indi-
viduell einstellen. Dazu gehort
eine freie Positionierung des
Feldes mit der Maus, Ande-

rung der Feldanzeigelédnge
und des untrennbar mit dem
Feld verbundenen Feldbe-
zeichners. Texte lassen sich
beliebig in der Maske positio-
nieren, Felder 6ffnen und wie-
der schlieBen. Die wohl méach-
stigste Funktion des Pro-
grammes ist jedoch die Defini-
tion von Rechenfeldern. Daflir,
wie auch flir vier Filterzeilen,
stehen dem Anwender die
Grundrechenarten einschlieB-
lich Exponentialoperator, drei
Logikoperatoren, 32 mathema-
tische, drei finanzmathemati-
sche und flinf Datumsfunktio-
nen zur Verfigung. Von unse-
rem Testquartett ist Organize!
also am besten daflir geeignet,
neben Textdaten auch lange
Zahlenfolgen zu erfassen und
statistisch auszuwerten.

Die Konditionallogik unter-
stutzt dies (Beispiel: IF Feld
<0,Feld = 0,Feld = Feld).
Hier macht sich die Verwandt-
schaft zur Tabellenkalkulation
Analyze! bemerkbar.

Wenn Sie nicht gerade einen
Report auf dem Bildschirm
ausgeben, befindet sich das
Programm im Anzeigemodus.

Mit zwei Schaltsymbolen
kdnnen Sie nun schrittweise
durch die Datei blattern. Unab-
héngig davon, ob eine Indexta-
belle gedffnet ist oder nicht,
zeigt Organize! die Datensétze
in diesem Modus in der Folge
an, wie sie in der Datei gespei-
chert sind. Der vorletzte Einga-
besatz ist damit tatséchlich vor
dem aktuellen und mit einem
Ruckwartsschritt  leicht er-
reichbar. Wirde das Pro-

Bild 6. Mit Organize! die Datenstruktur festlegen

gramm ihn automatisch in die
Indexfolge einreihen, wére er
mit Auslésen der Speicher-
funktion inden Tiefen der Datei
verschwunden und nur durch
Aktivieren einer Suchfunktion
wieder im Zugriff. Obwohl Or-
ganize! noch am wenigsten ei-
ne Projektfunktion bendtigen
wiirde, besitzt es eine sol-
che. Mit dem Offnen eines

Fortsetzung auf Seite 156
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LESERFORUM

Drucken ist besser
als Schlucken

Ich versuche den Seikosha
SP1000 AS iiber die serielle
Schnittstelle an meinen Ami-
ga 2000 anzuschlieBen. Der
Drucker liefert allerdings nur
einen Teil des zu druckenden
Textes. Stets verschluckt er
ein paar Zeilen. Kein Treiber
brachte eine Verbesserung.
An einem anderen Computer
arbeitet der Drucker normal.
Was muB ich beim Amiga
tun? STEFAN FREITAG

1 Berlin 30

Wie spiit ist es?

Im Amiga 2000 ist laut An-
gaben des Herstellers eine
akkugepufferte Uhr einge-
baut. Doch wie kann ich sie
stellen? In den beigelegten
Handbiichern finde ich nur
Hinweise, die gewiinschte
Uhrzeit mit den »Preferen-
ces«zu stellen. Doch nach ei-
nem Reset stimmt die Zeit
nicht mehr.

JAN TCHINITCHIAN
6715 Lambsheim

Mit den Preferences stellen
Sie nur die Systemuhr des
Amiga. Bei jedem Reset aktua-
lisiert der Amiga 2000 in der
»Startup-Sequence« die Sy-
stemzeit mit der Uhrzeit der
gepufferten Uhr durch den Be-
fehl »\SETCLOCK OPT LOAD-«.
Wenn Sie umgekehrt »SET-
CLOCK OPT SAVE« verwen-
den, Ubertrdagt der Amiga die
Systemzeit an die gepufferte
Uhr. (ub)

Antriebsschwache

Ich habe einen Schneider
Matrix-Printer NLQ 401 an
meinen Amiga angeschlos-
sen. Ich habe aber noch kei-
nen verniinftigen Drucker-
treiber gefunden. Fiir Texte
verwende ich den Epson-
Treiber. Aber bei Grafik sind
die Resultate schlecht. Dau-
ernd entstehen Leerrdume

FRAGEN SIE

Wenn Sie Probleme mit
dem Amiga, mit Peripherie-
gerdten oder mit der Soft-
ware haben, stellen Sie
lhre Fragen ans Leserfo-
rum des AMIGA-Magazins.
So kénnen Sie mit anderen
Lesern in Kontakt treten, die
bereits eine Lésung gefun-
den haben.
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oder Grafik und Textzeichen
werden vermischt. Wer hat
einen Treiber fiir meinen

Drucker?
DAVID B. HOUGHTON
Schweiz

Grafik fir alle

Gibt es einen Weg, Grafi-
ken, die mit Amiga-Basic er-
stellt wurden, in eine IFF-
Datei umzuwandeln. Ich den-
ke zum Beispiel an Grafiken,
die der Raytracer aus der
AMIGA generiert. Kann auch
der umgekehrte Weg — von
IFF ins Basic-Format — be-
schritten werden?

D. TAPPE
6229 Walluf 1

Auf der Extras-Diskette Ver-
sion 1.2 zum Amiga 2000/500
finden Sie im Ordner »Bastc-
Demos« zahlreiche Program-
me zum Umgang mit IFF-Bil-
dern. Die Funktion der Pro-
gramme ist in der Datei »Bit-
te lesen« dokumentiert. Mit
»LoadILBM-SaveACBM«laden
Sie ein beliebiges IFF-Bild aus
einem Basic-Programm. »Sa-
velLBM« speichert eine Bild-
schirmgrafik als IFF-Datei.

(ub)

Laufwerk geht auf
Speicherklau

Ich bin Besitzer eines Ami-
ga 1000 und eines externen
Laufwerks 1010. Nun brauche
ich einen Rat: Das zweite
Laufwerk bendtigt etwa 20
KByte. Gerade dieser Spei-
cher fehlt bei manchen An-
wendungen und Spielen.
Bisher muBte ich das Lauf-
werk bei ausgeschaltetem
Computer abziehen. Doch
ich méchte den Amiga nicht
immer ausschalten. Hat je-
mand eine Schaltung parat,
die dies vermeidet?

BUCK ROGER
Belgien

Links oder rechts

In meiner »Notepad-Ver-
sion« funktioniert die Taste
<DEL> nicht richtig. Sie
bewirkt das gleiche wie
<BACKSPACE >, das heiBt
I6scht das Zeichen links vom
Cursor. Ist das eine Beson-
derheit meines Notepads?

CHRISTOPH GRUN
4804 Versmold

Es liegt nuram Notepad, daB
< DEL> nicht so funktioniert,
wie in anderen Editoren. Eine
verbesserte Version existiert
bisher nach unseren Kenntnis-
sen noch nicht. (ub)

Blick in die Sterne

Wer kennt ein Astronomie-

programm fiir den Amiga?
MICHAEL GOTTWALD
Ausgabe 2/88

Auf zwei PD-Disketten fin-
den Sie gute Astronomie-Pro-
gramme:

— Panorama 14a-StarChart1,0
— AmigaLibDisk80- AmiGazer
B. NINK

6000 Frankfurt

Vorfreude

Zuerst ein dickes Lob an
Euer Heft. Es ist einfach Spit-
ze. In Kiirze werde ich stolzer
Besitzer eines Amiga 500
sein, und deshalb kaufe ich
mir jetzt schon das AMIGA-
Magazin. Nun habe ich eine
Frage zu den Listings:

— Ist es nétig, die Zeilen-
nummern einzutippen?
— Was ist mit den Buchsta-
ben nach den Zahlen?
— Sind die Abstinde zwi-
schen Zeilennummer und
Eingabebefehl ndtig?
MARTIN AFFOLTER
Schweiz

Die Zeilennummern brau-
chen Sie nicht mit einzutippen.
Aber die Zeichen nach den Zei-
lennummern sind wichtig. Die-
se Priifzeichen geben Sie ein,
wenn Sie mit dem Checksum-
mer arbeiten (sieche AMIGA
3/88, Seite 62). »Checkie 42«
kontrolliert anhand der Priifzei-
chen, ob eine Zeile korrekt ein-
gegeben wird. Die Abstdnde
zwischen der Prifsumme und
dem Eingabebefehl miissen
Sie beriicksichtigen, sobald
Sie drei Zeichen als Priifsum-
me eingeben. (ub)

Unbekanntes

Wesen

Was bedeutet die Guru-
Nummer?

RALPH BENZINGER

6800 Mannheim

An der Nummer eines jeden
Gurus erkennen Sie die Ursa-
che fir einen Systemabsturz
(siehe auch AMIGA-Glossar,
Ausgabe 11, Seite 76). Da die
Systemmeldungen (»System-
Alerts«) von groBem Interesse
flr alle Amiga-Besitzer sind,
werden wir in einer der nédch-
sten Ausgaben eine komplette
Liste veroffentlichen. Sie fin-
den auch néhere Angaben zu
den »Alerts« im Amiga-Pro-
grammierhandbuch von Markt
und Technik, ISBN 3-89090-
491-2, Preis 69 Mark. (ub)

fic:

Ich hoffe, lhnen gefilit die
Zusammenstellung des Le-
serforums.

lhr Redakteur Ulli Brieden

Hals zu voll

Haufig erscheint beim Ar-
beiten mit Amiga-Basic die
Meldung: »File already
open«. Wie |48t sich dies ver-
meiden?  DR. T.REICHELT

Ausgabe 12/87

Aufgrund der Multitasking-
Féahigkeit des Amiga muB je-
des einzelne Programm sorg-
faltig darauf achten, einmal be-
anspruchte Betriebsmittel —
hier der Drucker — wieder frei-
zugeben. Wird dies nicht kor-
rekt erledigt, bleibt die Reser-
vierung bestehen. Folgende
Aufrufe werden mit »File alrea-
dy open« abgeblockt. Wenn
Sie in Amiga-Basic den
Drucker per LPRINT anspre-
chen, muB das Programm mit
END verlassen werden. Der
Befehl schlieBt den Druckerka-
nal ordnungsgemés. Wenn Sie
den Drucker mit PRINT # an-
sprechen, darf das entspre-
chende Statement CLOSE
nicht fehlen. Sollte ein Pro-
gramm durch <CTRL C>
oder durch einen Fehler unter-
brochen werden, geben Sie
END beziehungsweise CLO-
SE Uber die Tastatur ein. Nur
so lassen Sie das Betriebssy-
stem nicht im unklaren.

Dr. PETER KITTEL
Commodore Deutschland
Sales Support Dokumentation

Digitizer

Mein Amiga 500 arbeitet
nicht mit dem in der 68000er
veroffentlichten Digitizer.
Das Gerdt ldauft an einem
1000er meines Freundes ein-
wandfrei. Ich habe die Plati-
ne bereits an die gednderte
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Pinbelegung des A500 ange-
paBt. Dennoch kann ich im
Adjust-Modus keinen Ab-
gleich durchfithren. Unab-
héngig von der Gleichspan-
nungseinstellung an P1
bleibt der Bildschirm blau
und springt nicht auf
Schwarz um. MuB eventuell
noch etwas geédndert wer-
den? ULRICH SCHMIDT

5460 Linz/Rh.

Aber bitte
in Farbe

Nach langem Uberlegen
habe ich mich zum Kauf ei-
nes Amiga 500 entschlos-
sen. Nun méchte ich ihn an
einen Farbfernseher an-
schlieBen, der mit einem
Scartstecker ausgeriistet ist.
Was habe ich zu tun?

THOMAS SOMMERFELD
2350 Neumiinster

In der AMIGA 10/87 auf Seite
36 finden Sie eine Anleitung
flir den Bau eines Kabels. (ub)

MS-DOS-Emulator

Zu der Anfrage im AMIGA-
Magazin 2/88, inwieweit der
MS-DOS-Emulator kompatibel
zum IBM-PC ist, mdchte ich ein
paar Antworten geben:

Bisher lauft der MS-DOS-
beziehungsweise IBM-Emula-
tor 1.2 mit meinem Amiga 500
einwandfrei. Im Vergleich zum
IBM-PC/AT ist er nur ein wenig
langsam. Ich kann ohne weite-
res Programme mit einem 3%-
oder 5;-Zoll-Laufwerk laden.
Der Laufwerktyp muB in der
Mountlist eingestellt werden.
Wenn der Speicher ausreicht,
laufen etwa 98 Prozent aller
MS-DOS-Programme. Ich ar-
beite ziemlich viel mit dem
Emulator. Nur ab und zu treten
Schwierigkeiten mit der Tasta-
turbelegung auf. Wer den
Emulator benutzt, muB natir-
lich aufpassen, daB er die rich-
tige MS-DOS-Version besitzt.
Diese wird nach dem Start des
Emulators geladen.

LAURENT MUENSTER
Luxemburg

Task oder Aufgabe

Manche Artikel und Listings
sind fur Auslénder kaum zu le-
sen. Wann lernen die Deut-
schen mal verniinftig Englisch.
Wann hdren die Deutschen
auf, einen Computer »Rech-
ner«; einen Printer »Drucker«
und ein File »Datei« zu nen-
nen? Die Welt ist groBer als
Deutschland. Die AMIGA sollte
ein gutes Vorbild geben.

M.L.PM. VISSERS
Niederlande
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Verdunklungs-
absichten

Wie kann ich den gesam-
ten Bildschirm, mit allen Fen-
stern und Screens, software-
maBig abschalten? Ich moch-
tedies gerne wissen, weil der
Amiga damit schneller wiir-
de, da die Custom-Chips
nicht mehr auf den Speicher
zugreifen brauchen. Am be-
sten wére eine Losung in As-
sembler.

DANIEL GEMBIS
4600 Dortmund 30

PC ruft Amiga

Ich mochte ASCll-Texte
mittels Diskette von meinem
Amiga 1000 auf einen PC
iibertragen. Ich besitze be-
reits ein umschaltbares 5Y-
Zoll-Laufwerk. Auf meiner
Workbench befindet sich
auch eine entsprechende
»Mountlist«. Mit Hilfe dieser
Liste kann ich das Laufwerk
als IBM-formatiertes Lauf-
werk ansprechen. Wenn ich
aber »Mount DF1:« eingebe,
erscheint die Meldung: »De-
vice DF1: allready mountedx«.
Deshalb meine Frage: Wie
kann ein A1000 auf IBM-
Disketten schreiben?

WOLFGANG PEST
8300 Ergolding

Nichts geht mehr

Nachdem ich mich langere
Zeit intensiv mit der Hard-
ware des Amiga beschéftigt
habe,-brennen mir zwei Fra-
gen unter den Fingernageln:
— Was passiert eigentlich
mit den Daten, die an das
Pseudo-Device »NIL:« ge-
schickt werden? Woher weiB
der Amiga beim Lesen von
»NIL:«, wann er ein »EOF«
senden muB?

— Kiirzlich hatte ich ei-
nen Schreib-/Lesefehler; er-
staunlicherweise auf der
RAM-Disk. Das ist doch wohl
ein dickes Ding. Da kann
doch keiner der Speicher-
bausteine kaputtgehen,
oder? ATOM KRAFT

2000 Hamburg 90

Die Frage wohin die Daten
gelangen, die an NIL: ge-
schickt werden, hat in Fach-
kreisen bereits zu einer sehr
angeregten Diskussion ge-
fuhrt (siehe auch Commodore
Techn. Manual Vol. 1.4. »Amiga
Devices: Details of data-
generation and destruction in
NIL:«). Auf den meisten Com-
putern werden die Daten, die
an das Pseudo-Device ge-
schickt werden, in Hitze umge-

wandelt. Dies fuhrt natiirlich zu
Kuhlproblemen. Beim Amiga
gingen die Entwickler einen
anderen Weg. Laut Aussage
des Handbuchs werden die
Daten auf dem Amiga im Blitter
gepuffert. Bis zu einer Million
Bits kann er verarbeiten und
dann in kleinen Portionen an
den Copper Ubertragen. Dort
erfolgt die Umwandlung in
Warme. Umgekehrt werden
aus elektrischer Energie Bits
im Blitter erzeugt, wenn Sie
Daten aus NIL: lesen. Aller-
dings, und das ist das Geniale,
schaut der Blitter zunédchst in
seinem BIT-Bugget nach, ob
noch Bits von vorherigen
Schreiboperationen im Puffer
stehen. Auf diese Art spart der
Amiga enorm viel Energie.
Die beschriebenen Schreib-/
Lesefehler auf der RAM-Disk
wird vermutlich jeder Program-
mierer bereits kennen. Die Ur-
sache liegt in der zu geringen
Rotationsgeschwindigkeit der
RAM-Disk und somit an einer
unsauberen Programmierung
des RAM-Handlers. Per Inter-
rupt steuert dieses Device die
Geschwindigkeit, mit der die
einzelnen Bits im Speicher ver-
schoben werden. Hierzu sind
die Assemblerbefehle ROL
und ROR erforderlich. Auf-
grund von Timing-Problemen
kann nun haufig ein Befehl
nicht rechtzeitig ausgefiihrt
werden. Dadurch sinkt die Um-
laufgeschwindigkeit der RAM-
Disk und es kommt zu den be-
schriebenen Fehlern. Eine Ab-
hilfe ist uns leider noch nicht
bekannt, aber vielleicht weiB
ein Leser Rat? (ub)

Laufwerk aus,
Software lauft

Manche Programme ver-
tragen kein zweites Lauf-
werk. Wie kann ich das Lauf-
werk »df1:« beim Amiga 2000
abschalten?

RONALD SCHLICHT
Ausgabe 2/88

Ein internes Zweitlaufwerk
beim Amiga 2000 |14Bt sich ab-
schalten. Bauen Sie statt des
Jumpers »J36« einen einfa-
chen Schalter ein. Der Jumper
befindet sich beim Amiga
2000A rechts oben unter dem
Netzteil-Schlitten (J301 beim
2000B) Achtung: Sie missen
den Schalter vor dem Ein-
schalten des Computers in die
gewlnschte Position bringen.
Ein nachtréagliches Umstellen
bringt nichts und sollte auf je-
den Fall vermieden werden.

HEIKO JAHN
6480 Wachtersbach

LESERFORUM

Langsames
Fast-RAM

Ich besitze einen Amiga
500. Nach Einbau der Spei-
chererweiterung A501 muBte
ich feststellen, daB bei PUT-
und GET-Befehlen eine etwa
15prozentige Arbeitsverzo-
gerung eintrat. Auch die
Commodore-Hotline konnte
mir nicht helfen. Ich erhielt
die Auskunft, auf das neue
CHIP-RAM kénnten auBer
der CPU auch die drei Copro-
zessoren zugreifen. Dadurch
bekame die CPU nicht immer
sofort ihre Daten. Nach die-
ser offenbar falschen Erkla-
rung bekam ich den Rat,
mich an eine Computerzeit-
schrift zu wenden.

Deshalb bitte ich Sie mir
weiterzuhelfen oder meinen
Brief zu veréffentlichen. Viel-
leicht kann mir ein Leser hel-
fen. STEFAN THESEN

Beim Amiga 500 und 2000B
ist der Speicher auf einer Er-
weiterung — immer noch als
Fast-RAM bezeichnet — wenn
er bei $C00000 beginnt, nicht
schneller als das Chip-RAM.
Der 68000-Prozessor kann bei
einem Zugriff auf diesen Be-
reich tatsachlich von den Co-
prozessoren behindert wer-
den. Beim Amiga 1000 ist dies
ausgeschlossen. Dennoch
kénnen die Coprozessoren nur
auf das normale Chip-RAM zu-
greifen. Der Grund flr die
besondere Behandlung des
$C00000-RAM liegt an der ge-
planten Erweiterung des Chip-
RAM auf 1 MByte. Liegt der
RAM-Bereich einer Erweite-
rung dagegen nicht bei
$C00000, verhalt sich der
Speicher wie das altbekannte
Fast-RAM vom Amiga 1000 be-
ziehungsweise Amiga 2000A.
Dennoch bleibt die Frage, war-
um der GET-Befehl verzdgert
wird und nicht wenigstens ge-
nauso schnell ablduft wie ohne
Speichererweiterung. Hierflr
hat eventuell ein Leser eine Lo-
sung. (ub)

ANTWORTEN SIE

Haben Sie schon eine L6-
sung zu einer der Fragen
der Leser. Schicken Sie lhre
Antworten an das Leserfo-
rum, damit alle Leser von
lhrem Wissen profitieren.
Umfangreiche Vorschlage
werden wir eventuell auch
in der Rubrik Tips und
Tricks verdffentlichen.
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LESERFORUM

IHRE MEINUNG

Schreiben Sie uns lhre
Meinung. Welches Pro-
blem brennt lhnen unter
den Fingernédgeln?

— Schutz vor Viren,

— Software, die nicht lduft
oder nur mit ganz bestimm-
ten Geréatekonfigurationen
funktioniert.

— Was halten Sie von der
Praxis, Computerprogram-
me zu indizieren?

— Was geféllt Ihnen an der
AMIGA (oder auch nicht)?

Ein Fest fiir alle

Mir ist vor kurzem der Be-
griff »Resetfeste RAM-Disk«
zu Gehor gekommen. Wie
kann ich eine solche soft-
oder hardwaremaBig realisie-
ren? THOMAS REIMANN

Die resetfeste RAM-Disk ist
ein spezielle RAM-Disk, die
auch durch Dricken von
<CTRL A A> nicht gel6scht
wird. Es handelt sich um eine
reine Softwarelésung. Die
ASDG-RAM-Disk auf der Pu-
blic Domain-Disk »SACC 2« ist
ein Beispiel. Die Installation er-
folgt durch den Aufruf im CLI:

MOUNT vdO:

Hierzu ist ein entsprechen-
der Eintrag in der Datei »devs/
Mountlist« erforderlich. Die ge-
naue Anleitung fir die Initiali-
sierung befindet sich auf der
Diskette. Fir Programmierer
ist eine solche RAM-Disk eine
groBe Hilfe. Sollte ein Absturz
erfolgen, bleibt der Inhaltin der
ASDG-Disk erhalten. Wichtige
Software wie ein Compiler, ein
Linker oder der Quellcode ei-
nes Programms sind dort gut
aufgehoben. Nach jedem Re-
set sparen Sie die Zeit des
Nachladens von Diskette. Au-
Berdem sind Sie vor plétzli-
chen Angriffen der indischen
Armee sicher (Guru-Meldung).

(ub)

Adresse gesucht

Wo liegen beim Amiga
2000 neben den 512 KByte
Chip-RAM die weiteren 512
KByte.

RALPH BENZINGER
6800 Mannheim 51

Der Speicherbereich der
Erweiterung  beginnt  bei
$C00000. Beim Amiga 2000B
148t sich die Startadresse mit
einem Jumper verstellen. Dies
wird erforderlich, wenn ein
neuer Grafik-Chip mit erweiter-
tem CHIP-RAM eingebaut
wird. (ub)

Der Strahlen-Schutz

Ich finde die Zusammen-
stellung der Beitrdge groB-
tenteils gut ausgewogen.
Nach meiner Meinung soll-
ten Sie aber dem Umfeld der
Beschéftigung mit Compu-
tern mehr Beachtung schen-
ken. Darunter fillt zum Bei-
spiel Computerkriminalitat
oder die gesundheitlichen
Auswirkungen der Compu-
terarbeit.

Hierzu eine Frage, die mir
vielleicht ein Leser beant-
worten kann: Ich verbringe

téglich etwa 1 bis 2 Stunden
vor dem Amiga. Da der Moni-
tor 1081 mit maximal 25 kV
eine hohe Beschleunigungs-
spannung verwendet, wiirde
mich das AusmaB der ionisie-
renden Strahlung interessie-
ren. Der Abstand zum Bild-
schirm betrigt 60 Zentime-
ter. Wie groB ist die Bela-
stung? LaBt sie sich even-
tuell noch reduzieren?

MARTIN KATZENBEISSER
Wien

Strahlt der Bildschirm wirklich?
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Bleibt bei Basic

Im Leserforum lhrer Zeit-
schrift wird seit einiger Zeit
Uber 'Basic oder C’ diskutiert.
Ich habe mit einigen Amiga-
Besitzern tiber das Thema ge-
sprochen und festgestellt, daB
die meisten in erster Linie an
Listings in Amiga-Basic inter-
essiert sind. Hétte jeder einen
kleinen C-Compiler, wére es
natirlich etwas anderes. Ware
es nicht wunderbar, wenn es
nur eine Programmiersprache
gébe, die von allen eingesetzt
wird? Jeder Anwendungsbe-
reich wiirde mit dieser Sprache
abgedeckt werden konnen.
Programme wéren auf allen
Computern laufféhig. Die Rea-
litdt sieht anders aus: Jeder
Hersteller versucht durch den
Einsatz von viel Geld und Geist
das Gegenteil zu erreichen.

WERNER DOPPELSTEIN
1000 Berlin 20

2000er Tastatur fiir
den Amiga 1000

Sie schreiben im AMIGA-
Glossar, daB der AnschluB ei-
ner Amiga 2000-Tastatur nicht
zu empfehlen sei. Da kann ich
nicht zustimmen. Ich habe
kdrzlich eine 2000er-Tastatur
am Amiga 1000 angeschlos-
sen. Der Erwerb gestaltete sich
allerdings schwierig. Bis auf ei-
nen Handler war niemand be-
reit mir ein einzelnes Keyboard
zu liefern — auch Commodore
nicht. Mit 250 Franken war ich
dabei. Zum AnschluB an den
Amiga 1000 muBte ich am
1000er-Kabel einen Stecker
abschneiden und eine 5polige
DIN-Buchse anléten. Bastler
sollten vorsichtig sein und die
genaue Pinbelegung beach-
ten. An die Buchse kann ich
nun die Tastatur vom Amiga
2000 einstecken. Mit dem rich-
tigen Tastaturtreiber funktio-
niert alles. Interessant ist der
AnschluB fiir den Betrieb des
Sidecars. Der Witz an der Sa-
che: Die IBM-PC-Funktions-
tasten auf dem Zehner-Block
kbnnen eingesetzt werden.
Der einzige Nachteil: Die Ta-
statur 14Bt sich nicht unter den
Amiga schieben.

MICHAEL BOSSHARD

Sicherheitsliicken

Als ich in der Ausgabe 1/88
in der Rubrik »Aktuelles« den
Artikel Uber deutsche Pro-
grammierer gelesen habe, war
ich (Uberrascht. Angeblich
steht noch nicht fest, wann das
Programm »Phalanx ll«auf den
Markt kommt. Seltsam, da mir
das Spiel schon seit Ende No-

vember 1987 als Raubkopie
vorliegt. Das sieht so aus, als
gabe es einige Sicherheits-
liicken bei der »neuen Zusam-
menarbeit« der deutschen Pro-
grammierer. Ich empfehle den
Autoren einmal nachzupriifen,
ob Sie sich auf ihre Mitarbeiter
voll verlassen kénnen. Auf je-
den Fall werde ich »Phalanx || «
nicht mehr kopieren. Ich habe
kein Interesse, daB mit den
wirklich guten Programmie-
rern &hnliches geschieht wie
seinerzeit mit Lucasfiim Ga-
mes. AMIGA SOLINGEN

Amiga 2000 jetzt

ohne Streifen

Woher kommen die Strei-
fen, die beim Amiga 2000
uber den Bildschirm laufen?
Gibt es Abhilfe? B

JURGEN UMSTADTER
AUSGABE 11/87

Seit einer Woche habe ich
beruflich mit dem Amiga 2000
zu tun. Da ich mich aber schon
langer mit dem Computer be-
schaftige (lese das AMIGA-
Magazin seit Juli 87), achtete
ich sofort auf die zwei horizon-
talen Streifen. Jeweils im Ab-
stand von etwa 15 Zentimetern
laufen Sie von unten nach
oben Uber den Bildschirm. Ich
untersuchte das Netzteil auf ei-
ne Fehlerquelle — der Fehler
war schnell gefunden. Der
nicht gentigend entstorte LUf-
ter entpuppte sich als Verursa-
cher. Abhilfe schafft ein paral-
lel zu den Zuleitungen eingel6-
teter Entstérkondensator (0,1
MicroFarad/250 Volt). Als Fern-
sehtechniker mdéchte ich je-
doch darauf hinweisen, diesen
Eingriff nur vom autorisierten
Fachmann vornehmen zu las-
sen. BERND HARTMANN

IHRE
ANWENDUNG

Auch das ist fur die Leser
von Interesse. Schreiben
Sie ans Leserforum, wie Sie
Ihren Amiga nutzen: Privat
oder kommerziell? Wenn
Sie meinen, eine besonde-
re Anwendung gefunden zu
haben — einschicken. Wir
werden aus allen Einsen-
dungen die interessante-
sten herauswahlen und ver-
offentlichen. Bei allen Bei-
trdgen zum Leserforum be-
halten wir uns allerdings
vor, diese aus Platzgriinden
gekirzt wiederzugeben.
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TELEFON: (G TELEFON:
02366/ dl 4 \/ M 02366/
35017 ' 35017
MO-FR 10-13/14.30-18h 'a
SA 10-13h COMPUTER GMBH - EWALDSTRASSE 181 - 4352 HERTEN ol

AMIGA-PERIPHERIE

® AMIGA 500 RAM (512 KB) mit Uhr nur 229~
® AMIGA 1000 RAM (256 KB) nur 99,=
® AMIGA 2000A RAM (2 MB) nur 779,-
@® AMIGA-MIDI-INTERFACE (500/1000/2000) nur 99=
® AMIGA-SOUND-SAMPLER M. software nur 99y=
(Perfect Sound-kompatibel)
® AMIGA-Centr-Kabel (f. A1000)

AMIGA-HARDWARE

AMIGA 500 schon ab DM 25
,- mtl**

BARPREIS: 1078~
AMIGA 500 + AMIGA-MONITOR 39

,- mt
schon ab DM

BARPREIS: 1689, schon ab DM
64,- mt

AMIGA 2000 +
AMIGA-MONITOR

BARPREIS: 2794,~

PC-XT-KARTE f. A2000

nur 19y=

® 35"-Laufwerk f. A2000 (intern)

880 KB, NEC 1036A 269 »
= a mit 51/4 -Laufwerk nur om 1058 T Wir haben
@® 35”-Laufwerk f. 500/1000/2000 20 MB Filecard fiir A2000 fiir Sie
g*x"’"" Ul UNeoRQUREDt: ok 2R in Verbindung mit der PC-Karte  ur om ©48y= unsere
us, 880 KB, NEC 1036A Geschifts
. . PC-XT-Karte + komplett GARANTIE 5
¢ w?ésrk ;?grpne"am 669 20 MB Filecard nurom 1690 - EIGENEN s
= J [T oy | erweitert!
8 51/4; :;:[;n;s |I_(auf_ AMIGA-ZUBEHOR — TECHN. BETREUUNG mBesuchen
o baitbar /) DISKBOX 35 1. 50 STUCK, ABSCHLIESSBAR ~nur DM NUTZEN SIE Sie uns!
sl + DISK-CLEANER fiir 3,5-LAUFWERKE NUIZEN OIE
439, + 20 DISKETTEN 35" MF2DD 69,— UNSEREN

LITERATUR UND
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PROGRAMM DES MONATS

Die Alpen auf

Tolle Fraktalgrafiken in kurzer Zeit und
mit hochstem Bedienungskomfort bietet
»Fraktalberge«. Ein MuB fiir alle Fans von
zufallserzeugter Grafik.

er Amiga ist ein Com-
puter mit Maus. Aber
bei vielen Program-
men wird dies leider nicht aus-
genutzt. Die Eingabe von Zah-
lenwerten Uber die sogenann-
ten Proportional-Gadgets
(Schieberegler) ist sicherer
und einfacher. Diese Regler
werden bei »Fraktalberge« fiir
viele Einstellungen benutzt
und vereinfachen so die Bedie-
nung sehr. AuBerdem findet ein
doppelter Schieberegler Ver-
wendung, doch wie dieser aus-
sieht, erfahren Sie etwas spéa-
ter.
Das Programm kann durch
den Aufruf
Fraktalberge
von einem CLI-Fenster aus ak-
tiviert werden. Sie kénnen das
Programm natiirlich jederzeit
mit »RUN Fraktalberge« star-
ten, damit es auch im Hinter-
grund lauft. Nach dem Laden
wird ein eigener Bildschirm ge-
offnet, auf dem zunéchst nur
die Menlizeile und ein eigenes
Menl am unteren Rand zu se-
hen sind (siehe Bild). Zuerst
wollen wir die drei Schalter in
der Menlzeile des Bildschirms
erklaren.
-SAVE
Nach Anklicken des Schal-
ters erscheint im oberen Teil
des Fensters ein neues Fenster
mit einem »CANCEL«- und ei-
nem Textgadget. Der Pfad und
Name des Bildes kénnen im
Textgadget eingegeben wer-
den. Nach Driicken von
<RETURN> speichert das
Programm dann das aktuelle
Bild im IFF-Format. Das heift,
daB Sie die Bilder spéater mit
Malprogrammen weiterverar-
beiten konnen. Durch An-
klicken des CANCEL-Schal-
ters kénnen Sie diesen Vor-
gang abbrechen. Beim Spei-
chern des Bildes werden von
der IFF-Routine einige Daten
auf dem Textbildschirm ausge-
geben. Diese sind jedoch fir
die Benutzung des Program-
mes vollkommen uninteres-
sant.
AN
Dieses Gadget schaltet das
Fenster ein, das sich im unte-
ren Bildschirmabschnitt befin-
det. In diesem Fenster kann

40

man alle Parameter verdndern,
das Programm beenden oder
die Berechnung starten.

AUS

Dies ist das Gegenstiick zu
AN. Damit wird das Wabhlfen-
ster ausgeschaltet, falls man
zum Beispiel das Bild spei-
chern oder anschauen méch-
te. Das Fenster wird aber nicht
ausgeschaltet, sondern nur in
den Hintergrund gelegt. Da-
durch ist es spater wieder
schneller auf dem Bildschirm
zu bringen.

Das oben schon mehrfach
erwdhnte Wahlfenster enthélt
alle Schalter und Schiebereg-
ler, die man bendtigt, um das
Bild nach eigenen Wiinschen
Zu gestalten.

Schieberegler 1-6

Mit diesen Reglern werden
die Héhen der Stiitzpunkte ver-
andert. Die Hohen variieren
dabei zwischen einem Mini-
malwert von -30 und einem Ma-
ximalwert von 30. Die Mittel-
stellung entspricht daher der
Héhe 0. Welche Nummer zu
welchem Punkt gehért wird Ih-
nen sofort klar, wenn Sie die
einzelnen Werte verdndern
und sofort eine Reaktion auf
dem Bildschirm sehen. Die
Punkte sind von links oben
nach rechts und unten durch-
numeriert. Probieren Sie es
am besten gleich einmal aus.
Nach der Verédnderung eines
Reglers erscheinen vier zu-
sammenhangende Dreiecke
auf dem Bildschirm. Die Hoéhe
der einzelnen Eckpunkte &n-
dert sich dabei je nach Einstel-
lung.

Zahl der Iterationen 4-8

Mit diesen Schaltern kann
durch einfaches Anklicken die
Berechnung gestartet werden.
Dabei gibt die Nummer des
Knopfes die Tiefe der Berech-
nung an.

Die Berechnung der frakta-
len Landschaft geschieht re-
kursiv. In der Tiefe »1« wére nur
ein Dreieck enthalten, was na-
tarlich sehr langweilig wirkt.
Fir jede Erhéhung der Tiefe
wird jedes vorhandene Dreieck
in vier kleinere zerlegt. Um die
Héhe eines Punktes zu erhal-
ten, wird ein Mittelwert der
schon vorhandenen Nachbar-

punkte errechnet. Danach wird
noch ein Zufallswert aufad-
diert. Dieser Wert kann sowohl
negativ als auch positiv sein
und wird bei steigender Tiefe
immer kleiner. Dadurch wer-
den natirlich auch die Unter-
schiede geringer und das Bild
wirkt realistischer.

Bei Tiefe 4 hat man also
schon 64 (4% Dreiecke, die ge-
zeichnet werden. Bei der hdch-

sten Iterationszahl ergeben
sich somit 47, also 4096 kleine
Dreiecksflachen.

FAKTOR

Alle Héhen werden mit ei-
nem Faktor multipliziert. Je
groBer er ist, um so steiler und
zerklifteter wird die Land-
schaft. Von allzu kleinen Fakto-
ren sei abgeraten, da die Land-
schaft dann eher wie Holland
aussieht. Bei htheren Werten
nahern Sie sich dann den Fjor-
den Norwegens.

RAND

Dieser Schalter verhélt sich
wie ein Flip-Flop-Schalter (zum
Beispiel Einschaltknopf des
Fernsehers). Je nach Stellung
erscheint der Text »RAND AN«
oder »RAND AUS«. Alle Drei-
ecke werden bei eingeschalte-
tem Rand von einem weiBen
Rahmen umgeben. Bei gerin-

Zu zweit geht alles bes-
ser, wie man an »Fraktalber-
ge« sehen kann. Obwohl
die beiden Autoren erst vor
kurzem von Basic auf C um-
gestiegen sind, haben Sie
doch ein sehr gutes, bedie-
nerfreundliches Programm

gen Tiefen steigt dadurch der
3D-Effekt. Bei hoheren ltera-
tionstiefen sollten Sie darauf
verzichten, da der tolle Ein-
druck des Bildes geschmaélert
wird. Der Text zeigt lbrigens
den Zustand an, den Sie errei-
chen, wenn Sie den Schalter
betétigen. Zeigt es also »RAND
AUS«, so ist der Randmodus
im Augenblick eingeschaltet.
MEER

Schieber, der zur Einstel-
lung der Meereshéhe verwen-
det wird. Dabei wird eine Ande-
rung rechts neben dem Regler
angezeigt. Die Mittelstellung
entspricht auch hier wieder der
Héhe 0. Alle Punkte, die unter
Meereshohe liegen, werden
blau dargestellt und erwecken
somit den Eindruck einer Was-
serflache.
ZUFALL

Die Landschaften werden je-
weils von einer Zahl ausge-
hend generiert. Das heiBt, daB
zwei Landschaften mit demsel-
ben Startwert sich sehr &hnlich
sehen. Mit dem Schieberegler
kbnnen Sie Startwerte von 0
bis 99 vorgeben.
WINKEL

Die Landschaft kann unter
einem  Betrachtungswinkel,
der zwischen 0 und 70 Grad

geschrieben. Der Umstieg
erfolgte aus Geschwindig-
keitsgriinden und war wie
wohl jeder sieht erfolgreich.
Da beide Autoren noch zur
Schule gehen, ist Ihnen der
Gewinn von 2000 Mark ein
willkommener Goldregen.

AMIGA-MAGAZIN 4/1988



dem Bildschirm

iErac.pic

CAHCELL SAVE AN [AUS [ i |

Durch die Schattierung wirken die Berge sehr realistisch.

liegt, beobachtet werden. Der
Winkel ist frei einstellbar. Bei
einem Winkel von 0 Grad se-
hen Sie genau von vorne auf
lhre Berge. Am glnstigsten
sind Blockwinkel im Bereich
von 15 bis 45 Grad. Wahlt man
den Winkel ndmlich zu groB
oder klein, wirkt das Bild nicht
mehr so plastisch.
LICHT

Die zwei Gadgets fiir die Po-
sition der Sonne (oder auch
Lampe) sind nicht beschriftet.
Es handelt sich um einen verti-
kal stehenden Schieberegler
zur Einstellung der Héhe und

che herunterschauen. Auch
hier findet man die optimale
Einstellung am besten durch
Ausprobieren. Stellen Sie die
Sonne zu tief, wird Ihr Gebirge
von unten beleuchtet, was
nicht beabsichtigte Effekte
herbeifiihrt. Im oberen Drittel
erzielt man die besten Ergeb-
nisse.
QuIT

Falls Sie das Programm ver-
lassen wollen, genligt ein Klick
aufdiesem Schalter und schon
befinden Sie sich wieder auf
dem Workbench-Bildschirm.
Da keine Sicherheitsabfrage

PROGRAMM DES MONATS

Jedes Dreieck der fraktalen
Landschaft ist schattiert. Der
notige Farbwert errechnet
sich, indem man die Normale
(die Senkrechte) auf die Flache
nimmt und den Winkel zwi-
schen Lichtvektor und Norma-
le ermittelt. Der erhaltene Wert
wird mit den Werten der Grau-
palette multipliziert, wodurch
ein winkelabhangiger Farbwert
entsteht. Mit so einer Routine
lassen sich flir beliebige Fl&-
chen die passenden Farbwerte
ausrechnen.

Zum Speichern des Bildes
wird der IFF-Standard verwen-
det. Dabei werden zwei auf der
Aztec-C-Compiler Diskette vor-
handene Dateien (jiff.h und
jiff__save.c) benutzt. Die zwei-
te Datei muB in »jiff.c« umbe-
nannt werden. AuBerdem muB
in der Headerdatei jiff.h der
Ausdruck LORES durch HI-
RES ersetzt werden. Der Spei-
cherroutine werden die folgen-
den Parameter (ibergeben:

— ein Zeiger auf den Bildna-
men,

— ein Zeiger auf die Farbpa-
lette,

— ein Zeiger auf die Bitmap,

— X- und Y-Offset,

— Breite des Bildes,

— Flag fur komprimierte Spei-
cherung.

Zur Darstellung der Farbta-
belle werden die Farben aus
den Registern gelesen und
durch Bitverschiebung und ei-
ner AND-Verknlpfung zu By-
tes gemacht, die den Farban-
teilen der Farbe entsprechen.

Das Programm benétigt flir
ein Bild der Tiefe 5 zwdlf Se-
kunden und bei Tiefe 8 unge-
fahr zehn Minuten. Durch Her-
unterziehen aller Bildschirme
verkirzt sich diese Rechenzeit
zirka um die Hélfte. Dabei kann
die Berechnung nicht unter-
brochen werden.

In etwa flinf Minuten haben
Sie also die Alpen oder norwe-
gische Fjorde auf lhrem Bild-
schirm, die Natur hat da doch
etwas langer gebraucht. BloB
mit dem Bergsteigen in den
Fraktalbergen hapert es leider
noch etwas.

(Chris Emmerich/
Tobias Dierig/rb)

um den schon erwdhnten dop-  durchgefiihrt wird, sollten Sie Programmname: Fiexaiborge —
pelten Schieberegler am rech-  Ihr Bild vorher speichern, so- Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
ten Bildschirmrand. Mit ihm weit dies gewiinscht wird. Sprache: C
Ko Slo dieX-und Y-Pos}- : Compiler  Aztec-C V34
tion der Sonne einstellen. Sie Zum SchluB noch ein paar 2
sehen diese Positon, als wiir- allgemeine Bermerkungen zu Aufrufe:  cc fraktalberge -s
den Sie von oben auf die FI&- Fraktalberge (siehe Listing). In fraktalberge.o -Im -lc
T
Programm : Fraktalberge 26 2y #define ZU ME + 1 /* zusdtzlichen Gadgets ¥/ I
27 Lg #define FA ZU + 1
----------- 28 Bt #define GRA FA + 1
29 bZ #define GRS GR4 + 1
1 Kn0 /*FrakTal/Berge by Tobias Dierig & Chris Emmerich¥*/ 30 gg #define GR6 GRS + 1
2 5z #include <exec/types.h> 31 In #define GR7 GR6 + 1
3 di  #include <functions.h> 32 qu #define GR8 GR7 + 1
%4 DO #include <stdio.h> 33 Ds #define QU GR8 + 1
5 gf #include <math.h> 34 Ti #define BOU QU + 1
6 dm #include <graphics/gfxbase.h> 35 Wx #define AN BOU + 1
7 VK #include <intuition/intuition.h> 36 yy #define AUS AN + 1
8 md #include <graphics/gfx.h> 37 17 #define SAVE AUS + 1
9 18 #include <graphics/gfxmacros.h> 38 Dn #define GETT SAVE + 1
10 hu  # include <graphics/rastport.h> 39 ak #define CANC GETT + 1
11 IN #include < exec/memory.h> 40 kK #define LI1 CANC + 1
12 UM #include <graphics/regions.h> 41 fr #define LI2 LI1 + 1 I
13 3e # include < graphics/gels.h> 42 9¢ struct IntuitionBase ¥IntuitionBase;
14 18 #include <clib/macros.h> /¥ fir MAX ¥/ 43 Ye struct GfxBase *¥GfxBase;
15 5] « #1include "jiff.e¢” /% jiff.c und jiff.h in diesem DIR ¥/ 44 T6| struct Window *MyWindow;
16 2u ' /% defines flr Gadget-ID's */ 45 TN struct Window *¥MyWindowl;
17 6J #define k 0.017453292 /% pi/1B0 als Konstante ¥/ 46 sD struct Window ¥IconWindow;
18 J7 #define ST1 1 /¥ ID's fiir die ganzen Gadgets ¥/ 47 1d struct Window ¥SaveWindow;
19 22 #define ST2 ST1 + 1 48 9§ struct Screen *MyScreen;
20 eg  #define ST3 ST2 + 1 49 5L struct RastPort *rp;
21 jn  #define ST4 ST3 + 1
efine § b+ 1
ii :1; ﬁjeﬁiﬂe Z’;Z 325 w1 Listing. Norwegische Fjorde auf Knopfdruck in fiinf
24 U3 #define WI ST6 + 1 Minuten mit »Fraktalberge«. Bitte mit dem
25 es  #define ME WI + 1 /% immer +1 zum Einftigen von %/ Checksummer eingeben.

AMIGA-MAGAZIN 4/1988
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ﬁ

struct TmpRas MyTmpRas;

struct Arealnfo MyArealnfo;

struct IntuiMessage *Message;

struet Image Imagl, Imag2, Imag3, Imag4, Imag5, Imagh;
struet Image Imag?,Imag8, Imag9, Imagl0, Inaglél, Inaglé
2;

struct Gadget AdrGad;

struet PropInfo AdrProp;

struct PropInfo
struct Proplnfo
2;

/¥ Unsere Variablen */

PLANEPTR Pointer=0Q; /% Pointer fiir TmpRas-Struktur */

Propl,Prop2,Prop3,Prop4,Prop5,Propé;
Prop7,Prop8,Prop?, Propl0,Proplél,Proplé

float winkel=15; /% Anfangswinkel ¥/

fleat maxl; /¥ Lichtvektoren ¥/

float 11=1;

float 12=0;

float 13=0;

float 1,f,maxst,si,co;

long class,code; /% flir Gadgetabfrage #*/

int Gadg,grad,gradl,meer,meerl, sy, sx,s,sl,vakt,vaktl,bo
und, inh;

int kor[129][129],st[7],dec[3][3]; /* Koordinaten */
int mittel(),expon(); /¥ eigene Funktionen #/
int xmitte=320; /% Mitte des Bildschirms %/

int basis=185; /* unterster Punkt des Fraktals %/
int rr=1;

UBYTE AreaBuffer([25];

UBYTE Stringbuff[61];

UBYTE Undobuff[61];

UWORD ColorMapl; /¥ fir IFF-Routine Buffer */
UBYTE ColorMap2[48];

char stringl[4],string2[4]; /% zum Darstellen der Wert

e der Gadgets */
string3[4],string4[4];
/* Unser eigener Screen ¥/
struet NewScreen TheScreen =
l
0,0,640,256,4,0,1,
6 Farben) */
HIRES, CUSTOMSCREEN, NULL,
(UBYTE #*)“FrakTal-Berge V2.6 von Tobias Dierig & Chris Em
merich”,
NULL,NULL,] ;
/* Die ganzen Texte fiir die Gadgets */
struet IntuiText Textsl =
{1,0,74M2,173,1,NULL, (UBYTE *)stringl,NULL] ;
struct IntuiText Texts2 -
[l,D,JAME,l?J;l,NULL,(UBYTE *)string2,NULL] ;
struet IntuiText Texts3 =
[1,0,JAM2,173,1,NULL, (UBYTE *)string3,NULL) ;
struct IntuiText Texts4 =
{1,0,JAM2,173,1,NULL, (UBYTE *)stringé,NULL] ;
struct IntuiText TextWI =
El,l,JAMl,ZOJ,l.NULL,(UBYTE #) “Winkel”, &Textsl] ;
struct IntuiText TextFA =
{1,1,JAM1,203,1,NULL, (UBYTE %) “Faktor”,&Texts2] ;
struct IntuiText TextZU =
[1,1,7AM1,203,1,NULL, (UBYTE %} "Zufall”,&Texts3} ;
struct IntuiText TextME =
[1,1,JAM1,203,1,NULL, (UBYTE #) “Meer”,&Texts4] ;
struct IntuiText TextST1 =
{1,1,JAM1,5,41,NULL, (UBYTE *)"1”,NULL] ;
struet IntuiText TextST2 =
{1,1,JAM1,5,41,NULL, (UBYTE *)“2“,NULL] ;
struct IntuiText TextST3 =
[1,1,JAM1,5,41,NULL, (UBYTE *)"3”,NULL}
struct IntuiText TextST4 =
[1,1,T4M1,5,41,NULL, (UBYTE ®) "4",NULL} ;
struet IntuiText TextST5 =
[1,1,7AM1,5,41,NULL, (UBYTE %)”5",NULL) ;
struct IntuiText TextST6 =
[1,1,74M1,5,41,NULL, (UBYTE *)"6”,NULL] ;
struct IntuiText TextR4 =
|1,1,JAM1,17,6,NULL, (UBYTE %) "4",NULL} ;
struct IntuiText TextR5 =
[1,1,JAM1,17,6,NULL, (UBYTE *)”5",NULL] ;
struet IntuiText TextR6 =
{1,1,7AM1,17,6,NULL, (UBYTE *)"6”,NULL} ;
struct IntuiText TextR?7 =
{1,1,JAM1,17,6,NULL, (UBYTE *)“7*,NULL] ;
struct IntuiText TextR8 =
{1,1,JAM1,17,6,NULL, (UBYTE #) “8",NULL] ;

/¥ 640%400 mit 4 Bitplanes (=1

127 1u0
128 881
129 Tx0

130 FI1
131 %20

132 ddi
133 110
134 371
135 t10
136 YK1
137 rt0
138 Vr1
139 H30
140 tni
141 ka0

142 28

143 RM
144 41
145 f1
146 ey
147 ¥r
148 3
149 DZ
150 NI
151 Sv

152 e7

153 mJ
154 wi
155 9g
156 6Y
157 DP3

158 n80
159 Zg
160 rD2
161 41
162 K50
163 ul2
164 jQ

165 XQ0
166 0v2
167 M£

168 560
169 V42
170 VM

171 A0
172 7g2
173 gh

174 oBO
175 Gz2
176 1J

177 gho
178 1z2
179 J7

180 pSO
181 BQ2
182 7x

183 Xn0
184 DZ2
185 1r

186 jLO
187 6D2
188 ml

189 nI0
190 ce2
191 gt
192 fFO
193 4G2
194 al

195 dco
196 eY2
197 Ud

198 b90
199 qz2
200 OV

201 hRO
202 RN2
203 h3

204 850
205 f£t2

struct IntuiText TextQUIT =
{1,1,JAM1,34,6,NULL, (UBYTE *) “QUIT”,NULL] ;
struct IntuiText TextRANDA =
[1,0,JAM2,18,6,NULL, (UBYTE #) “RAND AN",NULL] ;
struct IntuiText TextRANDB =
{1,0,J4M2,18,6,NULL, (UBYTE *)“RAND AUS”,NULL}
struet IntuiText TextAN =
{0,1,JAM2,7,1,NULL, (UBYTE *)“AN”,NULL} ;
struct IntuiText TextAUS =
{0,1,7aM2,3,1,NULL, (UBYTE %) “AUS*,NULL) ;
struct IntuiText TextSAVE =
fG,I,JAMZ,J,l,NULL,(UEYTE *) "SAVE”,NULL] ;
struct IntuiText TextCANC =
{0,1,JAM2,3,1,NULL, (UBYTE #)"CANCEL”,NULL) ;
/¥Nun kommen die Werte fir die Umrandungen der Gadgets. In d
en
Feldern stehen jeweils X- und Y-Koordinaten von den einzelne
n Punkten.¥/
USHORT Pairsi[] = {-1,-1,-1,18,40,18,40,-1,-1,=1] ;
USHORT Pairs2[] = {-1,-1,-1,18,100,18,100,-1,-1,-1];
USHORT Pairs3[] = {-1,0,-1,10,30,10,30,0};
USHORT Pairsé4[] = [-1,0,-1,10,38,10,38,0} ;
USHORT Pairs5[] = [-1,0,-1,10,55,10,55,0} ;
USHORT Pairsé[] = [-1,-1,-1,10,427,10,427,-1,-1,-1] ;
struct Border Bordl ={1,1,1,0,JAM1,5, (SHORT #)&Pairsl,NULL};
struct Border Bord2 ={1,1,1,0,JAM1,5,(SHORT *)&Pairs2,NULL};
struct Border Bord3 =[0,0,0,1,JAM2,4, (SHORT *)&Pairs3,NULL] ;
struct Border Bord4 ={0,0,0,1,JAM2,4,(SHORT *)&Pairsé4,NULL];
struct Border Bord5 ={0,0,0,1,JAM2,4, (SHORT *)&Pairs5,NULL];
struet Border Bordé ={0,0,1,0,JAM2,5, (SHORT *)&Pairs6,NULL] ;
/¥5tringInfo fiir das Gadget zum Eingeben des Dateinamensk/
struet StringInfo StringInfol =|
(UBYTE *)&Stringbuff, (UBYTE *)&Undobuff,0,60,0,0,0,0,0,0,
0,0,0} ;
/% Hier kommen die Gadgets */
struct Gadget CadCANC =
{ NULL,431,0,54,10,GADGHCOMP , GADGIMMEDIATEl RELVERIFY,
BOOLGADGET,(AFTR)&Bcrd5,0,&TextCANC,O,NULL,CANC,OE;
struet Gadget CadGEIT =
[&GadCANC,2,2,426.lO,GADGHCOMP,GADGIMMEDIATElRELVERIFY,
STRGADGET, (APTR) &Bord6,0,NULL,0, (APTR) &StringInfol,GETT, 0
;
struct Gadget GadSAVE =
[NULL,l,O,B?,10,GADGHCOMF,GADGIMMEDIATEIHELVERIFY,
BOOLGADGET, (APTR) &Bord4, 0, &TextSAVE, 0, NULL, SAVE, 0} ;
struct Gadget GadAUS =
| &GadSAVE, 71,0, 30, 10, GADGHCOMP,, GADGIMMEDIATE| RELVERIFY,
BOOLGADGET, (APTR) &Bord3,0, &TextAUS,Q,NULL, AUS, 0] ;
struct Gadget GadAN =
{&GadAUS,4D,0,30,IO,GADGHCUMP,GADGIMMEDIATElRELVERIFY,
BOOLGADGET, (APTR) &Bord3,0, &TextAN,0,NULL, AN, 0] ;
struct Gadget GadRAND =
[ NULL, 340,55,100, 20, GADGHNONE , GADGIMMEDIATE| RELVERIFY,
EOOLGADGET,(APTR)&BDrdE,O,&TextRANDA,U,NULL,BOU,O];
struct Gadget GadLIl =
| &GadRAND,470,5, 160,70, GADGHCOMP , GADGIMMEDIATE| RELVERIFY,
PROPGADGET, (APTR) &Imagl62,0,NULL,0, (APTR) &Prop16é2,L12,0]
struet Cadget GadlLI2 =
[&GadLIl,#éﬁ,i,EO,70,GADGHCOMP,GADGIMMEDIATEIRELVERIFY,
PROPGADGET, (APTR) &Imagl61,0,NULL,0, (APTR) &Prop161,L11,0] ;
struct Gadget GadQUIT =
E&GadL12,235,55,100,2D,GADGHCOMP,GADGIMMEDIATEIRELVEHIFY,
BOOLCADGET, (APTR) &Bord2,0, &TextQUIT,0,NULL,QU,0} ;
struct Gadget GadR8 =
| &6adQUIT,190,55,40,20,GADGHCOMP, GADGIMMEDIATEl RELVERIFY,
BOOLGADGET, (APTR) &Bord1,0, &TextR8,0,NULL,GR8, 0]
struct Gadget GadR7 =
f&Gadﬂ&,iAﬁ;55,40.2D,GADGHCOMP,GADGIMMEDIATE|RELVERIFY,
BOOLGADGET, (APTR) &Bordl,0, &TextR7,0,NULL,GR7,0] ;
struct Cadget GadRé = .
| #GadR7,100, 55,40, 20, GADGHCOMP , GADGIMMEDIATE| RELVERIFY,
BOOLGADGET, (APTR) &Bord1,0, &TextR6,0,NULL,GR6,0] ;
struct Gadget GadR5 =
1&Gadﬁé,55,55,40,20,GADGHCOMP,GADGIMMEDIATEIRELVERIFY,
EOOLGADGET.(APTH)&Bordl,0,&TextR5,0,NULL,Gﬂﬁ,D§;
struet Gadget GadR4 =
| &GadR5,10,55,40, 20, GADGHCOMP , GADGIMMEDIATEl RELVERIFY,
BOOLGADGET, (APTR)&Bord1,0, &TextR4,0,NULL,GR4,0] ;
struct Gadget GadME =
{ &GadR4,190,41,170,9, GADGHCOMP , GADGIMMEDIATE| RELVERIFY,
PROFGADGET,(APTH)&Imang,O,&TextME,O,(APTR)&ProplO,ME,G];
struct Gadget GadZU =
{&GadME,190,29,170,9,GADGHCOMP,GADGIMMEDIATElRELVERIFY,
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206 d9
207 1a0
208 gK2
209 iW
210 om0
211 GA2
212 85
213 5k0
214 Qf2
215 €3
216 210
217 2n2
218 xk
219 zm0
220 vW2
221 4K
222 wn0
223 BW2
224 T8
225 to0
226 s02
227 Ep
228 gp0
229 762
230 zW
231 ¢00
232 ak
233 1y3
234 dm0

235 S63
236 sr0

237 te3
238 5F0

239 2b3
240 JNO

241 Xg
242 qI3
243 Oy
244 s0
245 tH
246 ol
247 Ad6
248 MV3
249 bm
250 4o

251 5vé
252 WJ3
253 dvé
254 vi3

I 255 x06

256 P53
257 ak
258 1n
259 Bg
260 E00

261 OF
262 Ad3
263 Yv
264 89
265 Zk
266 HE
267 Fié
268 xj

269 11
270 Mr

271 643

272 Rz
273 Ez
274 Cn
275 uv
276 71

277 6s
278 NC
279 Rué

PROPGADGET, (APTR) &Imag9,0,&TextZU,0, (APTR) &Prop9,2U,0] ;
struct Gadget GadFA =

{ &Gad2U,190,17,170,9,GADGHCOMP , GADGIMMEDIATE| RELVERIFY,

PROPGADGET, (APTR) &Imag8,0, &TextFA,0, (APTR) &Props8, FA, 0]
struct Gadget GadWI =

{ &GadFA,190,5,170,9,GADGHCOMP, GADGIMMEDIATE| RELVERIFY,

PROPGADGET, (APTR) &Imag7,0, &TextWI,0, (APTR)&Prop7,WI,0] ;
struct Gadget GadsSTé =

| &GadWI, 160,5,20,40,GADGHCOMP, GADGIMMEDIATE| RELVERIFY,

PROPGADGET, (APTR) &Imag6,0, &TextST6,0, (APTR) &Prop6,5T6,0| ;
struct Gadget GadST5 =

{ 86adSTé,130,5,20,40, GADGHCOMP , GADGIMMEDIATE| RELVERIFY,

PROPGADGET, (APTR) &Tmag5,0, &TextST5,0, (APTR) &Prop5,ST5,0] ;
struct Gadget GadST4 =

| &GadST5,100,5,20,40,GADGHCOMP, GADGIMMEDIATEI RELVERIFY,

PROPGADGET, (APTR) &Imagé,0, &TextST4,0, (APTR) &Prop4,ST4,0] ;
struct Gadget GadST3 =

| &GadsT4,70,5,20,40, GADGHCOMP , GADGIMMEDIATE| RELVERIFY,

PROPGADGET, (APTR)&Imag3,0, &TextST3,0, (APTR) &Prop3,ST3,0 ;
struct Gadget GadST2 =

[ &6adsT3,40,5,20,40,GADGHCOMP , GADGIMMEDIATEl RELVERIFY,

PROPGADGET, (APTR) &Imag2,0, &TextST2,0, (APTR) &Prop2,5T2,0] ;
struct Gadget GadST1 =

| &GadST2,10,5,20,40,GADGHCOMP , GADGIMMEDIATEl RELVERIFY,

PROPGADGET, (APTR) &Imagl,0, &TextST1,0, (APTR) &Prop1,ST1,0] ;
/*3 elgene Fenster zur Darstellung und fiir die Gadgets*/
struet NewWindow Windowl =|0,10,640,246,0,1,NULL,BORDERLESS,

NULL, NULL,NULL,NULL,NULL, 0, 0,0,0, CUSTOMSCREEN] ;
struct NewWindow Window2 =[0,175,640,81,0,1,GADGETDOWN| GADGE
TUP,

NULL, &GadST1, NULL,NULL, NULL, NULL, 0, 0,0, 0, CUSTOMSCREEN] ;
struct NewWindow Window3 ={486,0,102,10,1,1,GADGETUP,BORDERL
ESS,

&GadAN,NULL,NULL, NULL, NULL, 0,0,0,0, CUSTOMSCREEN] ;
struct NewWindow Window4 =[0,0,485,13,1,1,GADGETUP,BORDERLES
S,

&GadGETT,NULL,NULL,NULL,NULL,0,0,0,0,CUSTOMSCREEN] ;
/¥Routine zeichnet Dreiecke (evt. als Wasser oder mit Umrand
ungk/

VOID Drawit()

f

int i,ff;

float va;

AreaMove (rp,(long)(dec[2][0]),(long)(dec[21[1]));

for (i=0;1<=2;1++) /% Dreieck malen ¥/

AreaDraw (rp,(long)(dec[1][0]),(long)(dec[1]1[1]));
f=(f <03) 203 :f; /% Farbe in der Begrenzung */
£=(f > 15) 2 15 : f;
if (dee[2][2] <= meer &&k dec[1][2] <= meer &k dec[0][2]

<= meer)
f=2;

if (bound == 0)

e =1;
else

ff = 1;
SetAPen(rp, (long) (f*inh});

SetOPen(rp, (long) (££));

AreaEnd(rp); /* Dreieck ausmalen %/

]

/*Routine berechnet Normale auf Dreieck und damit die Farbe*
Ve

VOID threedee()

{
3

ik Tas

float a[3],b[3],n[3];

float bl,skal,c;

for (la=0;la<=2;la++)
[
a[la] = dec[0][la]-dec[1][1la];
*/
b[la] = dee[2][la]-dec[1][la];
J

/% unter Meeresspiegel, dann blau */

/¥ Vektoren ¥/

/* Vektoren berechnen

n[0] = a[1]¥b[2]-a[2]*b[1]; /* X Normale auf Dreieck #
/

n[1] = a[2]*p[0]-a[0]*b[2]; /2 ¥

n(2] = a[0]¥b[1]-a[1]*b[0]; el

bl = sqrt(n[0]*n[0]+n[1]*n[1)+n[2]¥n[2]);

skal = 11*n[0]+12*%n[1]+13*n[2];

¢ = (bl¥1l != 0) ? skal/(bl¥1l) : 0;

n ¥/

f = ((e+1)*7)+2;

for(la=0;la<=2;la++)
|

{

/* Farbwert ermittel

/¥ Farbe bestimmen ¥/
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280 Vo if (dec[la][2] <= meer) /¥ Hohe unter Meer ¥/

281 509 dec[la][2] = meer; /% Meeresspiegel sichtbar %/
282 wqb dec[la][1] = (basis-dec[la][l]¥si-dec[la][2]%co);

283 24 ]

284 a53 ]

285 U60 /*Routine zur Berechnung und Ausgabe eines Dreiecks¥/
286 T5 VOID Buildit()

287 723 |
288 9K int x,¥;
289 ov for (y = 0;y < maxst;y++) /¥ Alle Koordinaten durchge I
hen ¥/
290 ¢56 {
291 1C for (x = 0;x < (maxst-y);x++)
292 e79 {
293 Fd dec[0][0] = ((x-(maxst-(y+1))/2)*sx+xmitte); /* Ko
ordinaten ¥/
294 db dec[1][0] = ((x-(maxst-y)/2)*sx+xmitte); /¥ er
mitteln */
295 3G dec[2][0] = (((x+1)-(maxst-y)/2)*sx+xmitte);
296 U dec[0][1] = ((maxst-(y+1))*sy);
297 2N dec[1][1] = ((maxst-y)*sy);
298 90Q dec[2][1] = ((maxst-y)*sy);
299 JF dec[0][2] = kor[x][y+1];
300 pp dee[1][2] = kor[x][¥];
301 £7 dec[2][2] = kor[x+1][y]1;
302 69 threedee(); /* Zeichenkoordinaten berechnen ¥/
303 3s Drawit(); /% Dreieck drucken #/
304 RV if (x == 0) /% Am Rand nach unten 18schen %/
305 rKC {
306 ro SetAPen(rp,0L);
307 OB SetOPen(rp,0L);
308 M6 AreaMove(rp, (long) (dee[0][0]), (long) (dec[0][1]+1
)}
309 sE AreaDraw(rp, (long) (dee[1][0]), {long) (deec[1][1]+1
)}
310 id ¢ AreaDraw(rp, (long) (dec[1][0]),246L);
311 eY AreaDraw(rp, (long) (dec[0][0]),246L);
312 eT AreaEnd(rp);
31537 ]
314 mJ9 if (x != (maxst-y-1)) /* gegeniiberliegendes Dreie
ck berechnen ¥/
315 1UC i
316 Qe dec[2][0] = ((x%-(maxst-(y+1))/2)*¥sx+xmitte);
317 GL dec[1][0] = (((x+1)-(maxst-(y+1))/2)*sx+xmitte);
318 EZ dec[0][0] = (((x+1)-(maxst-y)/2)*sx+xmitte);
319 Cv dec[2][1] = ((maxst-(y+1))#*sy);
320 Tu dec[1]1[1] = ((maxst-(y+1))#*sy);
321 Kj dec[0][1] = ((maxst-y)*sy);
322 ZA dec[2][2] = (kor[x][y+1]);
323 TK dee[1][2] = (kor[x+1][y+1]);
324 NU dec[0][2] = (kor[x+11[y]1);
325 19 threedee();
326 WE Drawit();
327 Hm }
328 Tu9 else
329 FiC {
330 FC SetAPen(rp,0L);
331 0z SetOPen(rp,0L);
332 kU AreaMove(rp, (1long) (dec[0][0]), (long)(dec[0][1]+1
1)
333 Om AreaDraw(rp,(long)(dec[2]1[0]),(long)(dec[2][1]+1
1)
334 B7 AreaDraw(rp, (long)(dec[2][0]),246L);
335 2w AreaDraw(rp, (1long) (dec[0][0]),246L);
336 Or AreaEnd(rp);
337 Rw J
338 5x9 J
339 Tyé J
340 Uz3

341 wB0 /*Exponentfunktion#*/
342 Cr  int expon(basis,exponent)

343 Jc3 int basis,exponent;

344 Ux [

345 32 int 1;

346 54 int erg = 1;

347 n0 for (i = 1;i <= exponent;i++)
348 w36 erg *= basis;
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349 923 return erg;

350 e9 ]

351 gy0 /*Routine legt Farbwerte fiir Ausgabe fest*/

352 oq VOID setcolor()

353 d63 l

354 8 long ff;

355 oT SetRGB4 (&MyScreen-> ViewPort,OL,0L,0L,0L); /¥ Farbe schwa

Tz ¥/
356 HL SetRGB4 (&MyScreen->ViewPort,2L,0L,0L,13L) ; /# Farbe blau
*/

357 NW for (ff=3;ff<=15;ff++) /* Grautdne erzeugen %/

358 LK6 SetRGB4(&MyScreen-> ViewPort, ff,ff,ff,ff);

359 nI3

360 8x0 /*Routine zum Erstellen der Landschaft¥/

361 JR cale(x,y,r,stufen)

362 WR3 int x,y,r,stufen;

363 nG |

364 Yq int z1,22,rrl,rr2; .

365 HD if (stufen >= 1) /% maximale Tiefe nich erreicht */

366 qJ6

367 9c zl = kor[x][y]l; /% Das Dreieck wird in vier w
eitere */

368 zB 22 = kor[x+stufen*r][y]; /¥ zerstiickelt und die Routin
e wird */

369 uu rrl = stufenkr; /¥ aufgerufen ¥/

370 xa rr2 = stufen/2%r;

371 %1 if (kor[x+rr2][y] == 0) /* Die HShen werden zuerst */

372 MB9 kor[x+rr2][y] = mittel(zl,2z2,stufen); /¥ ermittelt

i)

373 046 z2=kor[x][y+rrl];

374 V0 if (kor[x][y+rr2] == 0)

375 7e9 Kor[x][y+rr2] = mittel(zl,z2,stufen);

376 PV6 zl=kor[x+rri][y];

377 wK if (kor[x+rr2][y+rr2] == 0 )

378 GQ9 kor[x+rr2][y+rr2] = mittel(zl,z2,stufen);

379 iB6 cale(x,y,r,stufen/2); /¥ Aufteilung in weitere Drei

: ecke %/

380 zW cale(x+stufen/2%r,y,r,stufen/2);

381 bS cale(x,y+stufen/2%r,r,stufen/2);

382 js cale(x+stufen/2¥r,y+stufen/2%r, -r,stufen/2);

383 Bg J

384 Ch3 H

385 ZQ0 /¥Routine zum Berechnen des Mittelwertesk/

386 ov int mittel(ml,m2,fakt)

387 PU3 int mi,m2;

388 uE int fakt;

389 Dg [

390 AQ int m;

391 1iq m = (ml+m2)/2;

392 ax m += (rand(1)/16348-.5)%vakt*fakt/maxst;
393 ke return(m);

394 Mr

395 9v0 /*Routine zum L&schen des Bildschirms*/

396 w4 VOID clsser()

397 Lo3

398 LI SetAPen(rp,0L);

399 U SetOPen(rp,0L);

400 £8 RectFill(rp,0L,0L,640L,246L); /* schwarz ausmalen ¥/

401 Ty ]

402 IXO /*Routine zur Umwandlung einer INT-Zahl in einen String#*/

403 dp itoa (n,s)

404 Ug  int n;

405 dx char s[];

406 Ux3 {

407 4o if (n >=99 Il n <= -99) n=99; /% Innerhalb Begrenzung

L3

408 2t if (n <= -1)

409 X06 |

410 5¢ n = -n;

411 QL s[0] = 45; /% negatives Vorzeichen ¥/

412 9 ]

413 UH3 else

414 ¢56 {

415 Nv if (n >= 1) s[0] = 43; /* positives Vorzeichen */

416 zP if (n == 0) s[0] = 177; /* fiir null %/

417 JE ]

418 M23 s[2] = (n % 10)+48; /% Einerstelle ¥/

419 Te s[1] = ((n/10) % 10)+48; /% Zehnerstelle %/

420 bL 8[3] = 0;

421 nI }

422 iDO /*Routine zur Darstellung des Ansichtsdreieck zum Einstellen
der Wertek/

423 rB. VOID Line_it(f11)

424 2G| int £11;

425 nG3

426 ms
427 qh
428 ZM
429 GF
430 iE
431 6X
432 oC
433 v06
434 bF
435 6g
436 2%
437 sf3
438 0T6
439 Pa
440 6b
441 rG3
442 4X6
443 8d
444 149
445 Bgé
446 km3

447 Rg
448 3P
449 zA
450 Rs
451 em
452 X3
453 6E
454 4h
455 Ty
456 YT
457 hX
458 qv
459 CZ
460 Nd5
461 LL3
462 Sx
463 D50
464 7d
465 Ru3
466 76
467 py
468 pV
469 Vx
470 Ke
471 X06
472 Db

473 229
474 01
475 3m
476 oP

477 in
478 25

479 JE
480 kF6
481 iR3
482 MJ
483 nI
484 rL0
485 1E3
486 Kq
487 Qu
488 oHE
489 k4

490 UVR
491 w6

492 nF

493 Ne

{
int 13i,53;
elsser();

8 = 8l;

inh = 1;

if (£1l.== 1)
f
maxst = 2;
inh . = 0;
}

else

[
WindowToBack (MyWindowl) ;
}
for (1i=0;ii< =maxst;ii++)
{
for (jj=0;jj<=maxst;jj++)
kor[11][}J]=0;

1
)

kor[0][0]
zpunkte ¥/
kor[(long) (maxst/2)][0)
kor[ (long) (maxst)][0]
kor[0][(long) (maxst/2)]
kor[ (long) (maxst/2) ][ (long) {ma
kor[0][(1long) (maxst)]
meer = meerl;

, vakt = vaktl;

' srand(s);
sx = {int)(540/maxst);
sy = (int)(sx*.33);
co = cos(winkel¥k);
si = sin(winkel¥*k);
ir (f11 == 0)

cale(0,0,1,(int) (maxst)); /* Berechnung starten */
Buildit();
J
/¥Routine zum Abspeichern des Bildschirms im IFF-Format*/
Speieh()
i
l
SaveWindow = OpenWindow(&Windowd); /% Fenster &ffnen %/
RectFill(SaveWindow->RPart,431L,0L,485L,10L);
RefreshGList(&GadCANC,SaveWindow,NULL,1L);
class = GADGETDOWN;
do /* Gadgets abfragen ¥/
{
if ((Message = (struct IntuiMeisage *)GetMsg(SaveWindo
w=->UserPort)) != 0)
{
class = Message->Class;
code = Message->>Code;
Gadg = ((struct Gadget *)(Message-> IAddress))->0a
dgetlID;
ReplyMsg(Message);
if ((class == GADGETUP)
t();
J
|
while (class != GADGETUP);
CloseWindow(SaveWindow); /% Fenster wieder zu %/
]
SaveFrakt()
|
int. i;
for (i=0;i<15;i++) /* Farbpalette vorbereiten ¥/
{
1
ColorMapl = CetRGB4((((struct ViewPort *)(&(MyScreen->
ViewPort)))
->ColorMap), (long)i);
ColorMap2[3%i+0] = (UBYTE)(
< 4);
ColorMap2[3¥i+1] = (UBYTE)(
< 4);
ColorMap2([3*i+2] = (UBYIE)(( ColorMapl
4);

/¥ Bildschirm l&schen ¥/
grad = gradl;
maxst = (float)(expon(2,(grad-1)));

/¥ Stitt

st[1];

st[2];
st[3];
st[4];
xst/2)] = st[51;
st[6];

%% (Gadg == GETT)) SaveFrak

((ColorMapl >> B) & 15) <
((ColorMapl >> 4) & 15) <

& 15) <<
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e ==
494 yT } 562 Ou /% Jetzt wird Speicher fiir die Area-Befehle reserviert */ I
495 gm3 /¥ Routinenaufruf fiir Routine aus jiff_save.c von Aztek C
Disk #/ 563 Jp InitArea (&MyArealnfo,AreaBuffer,5L);
496 yF write_iff(Stringbuff,ColorMap2,MyWindow->RPort->BitMap, 564 A6 rp->Arealnfo = &MyArealnfo;
497 BxD (SHORT)O0, (SHORT) 0, (UWORD) 640, (SHORT) 1) ; 565 Pu Pointer = AllocRaster(640L,256L);
498 2X3 ] 566 gl if (Pointer == 0 )
499 HND /% -Hauptprogramm- %/ 567 5Y6 [
500 17 main() 568 dv printf(“No free Space for Areafill !!!\n");
501 103 | 569 Y1 CloseWindow(MyWindowl) ;
502 QK int 1,]; 570 Rd CleoseWindow(MyWindow) ;
503 1M strepy(stringl, "+15") ;stringl[3]1=0; /% Strings fiir Gadg 571 71 CloseWindow{ IconWindow);
ets %/ 572 8P CloseScreen(MyScreen) ;
504 GG strepy(string2, "+50") ;string2[3]=0; 573 fB CloseLibrary(GfxBase);
505 ei strepy(string3, "+25") ;string3[3]=0; 57 X6 CloseLibrary(IntuitionBase);
506 af strepy(strings, "00”) ;string4[3]=0; 575 GL exit(TRUE);
507 ¥n winkel=15; 576 In ]
508 Xw vakt1=50; 577 Zn3 InitTmpRas (&MyTmpRas, (PLANEPTR)Pointer,RASSIZE(640,256))
509 WG s1=25; 5
510 D4 meerl=0; 578 jm rp->TmpRas = &MyTmpRas;
511 nP maxl = MAX(abs(11),MAX(abs(12),abs(13))); 579 mN seteolor();
512 2d 11 /= maxl; /% Lichtvektor vorbereiten zum spiteren Rec 580 BeQ /*Abfrage, ob Gadget betdtigt wurde*/
hnen %/ 581 KF3 lo:
513 1% 12 /= maxl; 582 2K if ((Message = (struct IntuiMessage *)GetMsg(IconWindow->
514 vé4 13 /= maxl; UserPort)) != 0)
515 4U 1 = sqrt(11¥11+12%¥12+13%¥13); /* Lénge des Vektors ¥/ 583 Lo6 {
516 FM if((IntuitionBase = (struct IntuitionBase %) 584 vu class = Message->Class; /¥ Art der Nachricht */
517 OXL, OpenLibrary( “intuition.library”,0L)) == 585 pY code = Message->Code;
NULL ) 586 aB Gadg = ((struct Gadget *)(Message->>IAddress))->Gadge
518 116 { : +ID;
519 tx printf( "Intuition nicht da !!!1\n"); 587 KuE /% Betdtigtes Gadget */
520 5V exit(FALSE); 588 qgb ReplyMsg(Message); /% Erstmal antworten ¥/
I 521 Pu ] 589 1o if (class == GADGETUP) /% Gadget gewihlt */
522 d03 if((GfxBase = (struct GfxBase ¥) 590 Sv9 [
523 jXF OpenLibrary( “graphies.library”,0L)) == NULL ) 591 Az switeh(Gadg)
524 Oré { 592 UxC |
525 b8 printf( “Graphics nicht da !!!\n"); 593 12 case AN:
526 1K Closelibrary(IntuitionBase); 594 WzF |
527 Ce ex1t(FALSE); 595 XX WindowToFront (MyWindowl);
528 W1 ] 596 XW goto lo;
529.QD3 Propl.Flags = Prop2.Flags = Prop3.Flags = Prop4.Flag 597 d8 |
S 598 60 case AUS:
530 1iM Prop5.Flags = Prop6.Flags = Proplé6l.Fl 599 bAF [
ags = 600 0B WindowToBack(MyWindowl) ;
531 90 AUTOKNOBI FREEVERT; 601 e¢b goto lo;
532 Pe3 Prop7.Flags = Prop8.Flags = Prop9.Flags = Propl0.Fla 602 1D ]
gs = 603 BuC case SAVE:
533 £PM AUTOKNOBI FREEHORIZ ; 604 g9F [
534 ni3 Propl62.Flags = AUTOKNOB| FREEHORIZI FREEVERT; 605 ZW Speich();
535 ir Propl.VertPot = Prop2.VertPot = Prop3.VertPot = Prop4. 606 mH ]
VertPot = 607 nIC ]
536 WiM Prop5.VertPot = Propé.VertPot = MAXPOT 608 0J9 ]
/23 609 pKé ]
537 F13 Prop7.HorizPot = 13107; 610 AD3 /% Folgende Gadgets werden nur nach AN abgefragt */
538 hK Prop8.HorizPot = 32768; 611 M1 /% da vorher das Fenster im Hintergrund liegt */
539 M1 Prop9.HorizPot = 163B4; 612 gk if ((Message = (struct IntuiMessage *)GetMsg(MyWindowl->
540 Bl Propl0.HorizPot = 32768; UserPort)) != 0)
541 RD Prop161.VertPot = 65535; 613 pI6 |
542 nF Propl62.HorizPot = 38768 ; Propl62.HorizBody = MAXBODY/ 614 eY class = Message->(Class;
15; 615 J2 code = Message->Code;
543 J1 Propl62.VertPot = MAXPOT/2; Propl62.VertBody = MAXBODY/ 616 4f Gadg = ((struct Gadget ¥)(Message->IAddress))-> Gadge
15; tID;
544 X Propl.VertBody = Prop2.VertBody = Prop3.VertBody = Prop 617 y3 ReplyMsg(Message);
4.VertBody = 618 uY if (class == GADGETUP)
545 20M Prop5.VertBody = Prop6.VertBody = Prop 619 v09 {
161.VertBody = 620 ds switch(Gadg)
546 Wd MAXBODY/20; 621 xQC {
547 0e3 Prop7.HorizBody = Prop8.HorizBody = Prop9.HorizBody = 622 5j case QU:
548 epM Propl0.HorizBody = MAXBODY/50; 623 WPF goto ende;
549 GsO /#Screen und Windows &ffnen¥/ 624 pkC case GR4: /* Tiefe der Berechnung */
550 0B3 MyScreen = OpenScreen(&TheScreen); 625 1UF [
551 Co Windowl.Screen = MyScreen; /¥ Alle Fenster in unser 626 Js gradl = 4;
em Screen ¥/ 627 4Z Line_1t(0); /¥ Landschaft zeichnen %/
552 ni Window2.Screen = MySecreen; 628 32 goto lo;
553 rn Window3.Screen = MySereen; 629 %e |
554 vs Window4.Screen = MyScreen; 630 WIC case GR5:
555 4t MyWindow = OpenWindow(&Windowl); /% Fenster auf * 631 7aF |
/ 632 U4 gradl = 5;
556 id MyWindowl = OpenWindow(&Window2); 633 pn Line_it(0);
557 bD IconWindow = OpenWindow(&Window3); 634 98 goto lo;
558 Pw rp = MyWindow->RPort; /% der RastPort %/ 635 Fk ]
559 5b SetAPen(IconWindow->RPort,1L); 636 gIC case GR6:
560 82 RectFil1l(IconWindow->RPort,0L,0L,101L,10L); 637 DgF {
561 yp RefreshGadgets(&GadAN, IconWindow,NULL); 638 fG gradl = 6;
e
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639 vt
640 FE
641 Lg
642 qeC
643 JmF
644 a8
645 1z
646 LK
647 Rw
648 0pC
649 PsF
650 1le
651 75
652 RQ
653 X2
654 OHC
655 VyF
656 ig

657 IH
658 XM
659 da
660 IFC
661 b4F
662 v5

663 ON
664 de
665 JE
666 5QC
667 nAF
668 8K

669 UT
670 ji
671 pK
672 ¢bC
673 nGF
674 12

675 aZ
676 po
677 vQ
678 -mmC
679 tMF
680 Yo

681 gf
682 vu
€83 10
684 wxC
685 zSF
686 13

687 ml
688 10
689 7c
690 TGC
691 5YF
692 HK

693 HJ
694 yJ

695 87
696 Ej
697 0iC
698 CfF
699 gl

700 R6
701 Ff
702 FE
703 Lg
704 5EC
705 JmF
706 nR

707 4u
708 ap
709 ML
710 8x

Line_it(0);
goto lo;
J

case GR7:
f
gradl = 7;
Line_1t(0);
goto lo;

1
)

case GR8:
[
gradl = 8;
Line_it(0);
gote loj
|
case ST1: /¥ Stiitzpunkt wird verdndert ¥/
[
st[1]=(int) (-{(long) (Propl.VertPot)-32768) /10
00L);
Line_it{1);
goto lo;
J
case ST2:
{
[
st[2]=(int) (-((long)(Prop2.VertPot)-32768) /10
00L) ;
Line_it(1);
goto lo;

1
)

case 5T3:
[
st[3]=(int) (-((long) (Prop3.VertPot)-32768) /10
00L);
Line_it(1);
goto loj

1
)

case ST4:
{
t
st[4]=(int)(-((long) (Prop4.VertPot)-32768)/10
00L) ;
Line_it(1);
goto lo;
]
case ST5:
{
1
st[5]=(int)(-((long) (Prop5.VertPot)-32768)/10
00L) ;
Line_1t(1);
goto lo;
!
case ST6:
{
L
st[6]=(int)(-((Llong) (Prop6.VertPot)-32768) /10
00L);
Line_it(1);
goto loj
J
case ZU:
{
l
sl=(int) (((long) (Prop9.HorizPot)-32768)/656L+
49);
itoa(sl,string3);
darstellen ¥/
RefreshGList(&GadZU,MyWindowl,NULL,1L); /*Gad
get erneuern*/
goto lo;
1
)
case ME:
f
meerd=(int) ((((long) (Prop10.HorizPot))-32768)
/1093L);
itoa(meerl,strings);
RefreshGList(&GadME, MyWindowl,NULL, 1L);
goto lo;
J
case FA:
{
vaktl=(int) (((long)(Prop8.HorizPot)-32768) /65
6L+49) ;
itoa(vaktl,string2);
RefreshGList(&GadFA,MyWindowl,NULL,1L);
goto lo;

]

/* Neuen Wert des Gadgets

711 8gC
712 QtF
743 NY
714 OW
715 RS
716 FE
7 Ut
718 a5
719 23C

720 Y1F
721 gr
722 a3l
723 TE
724 Ri
725 hC
726 XKF
727 f81
728 VF
729 Uk
730 mH
731 Y4F
732 ol
733 biC
734 nFF
735 Pm

736 F2
737 47

738 sS4
739 om -
740 sLI
741 Ub
742 Yg
743 el
744 OV
745 nAF
746 2%
T47 WhC
748 OTF
749 do

750 TG
il 1 5

752 gl
753 20
754 ndT

755 ip
756 mu
757 qz
758 Ej
759 njF
760 G1
761 HmC
762 In9
763 Job
764 FE3
765 FGO /%
766 pj3
767 vt

768 1E
769 eq
770 KE
771 Le
772 s0
773 kJ
774 TP
775 VO

]
|

goto loj

case WI:
[
winkel=(float) ((long) (Prop7.HorizPot)/937L);
itoa((int)(winkel),stringl);
RefreshGList(&GadWI,MyWindowl,NULL,1L);
Line_it(1);
goto lo;
J
case BOU:
und B ¥/

[
if (bound==0)

f

bound=1;

GadRAND.GadgetText = &TextRANDB;

J
else

f

bound=0;

GadRAND.GadgetText = &TextRANDA;

|
RefreshGList(&GadRAND,MyWindowl,NULL,1L);

1
]

case LI1l: /* Der Lichtvektor wird verdndert ¥/
i
11=(float)( {(float)(Prop162.HorizPot)-32768)
/6000) ;
12=(float) (-(((float)(Propié2.VertPot)-32768)
)/6000) ;
13=(float) ((65535-(float) (Prop161.VertPot)) /1
2000) ;
maxl = MAX(abs(11),MAX(abs(12),abs(13)));
if (maxl != 0)
|
11 /= maxl;
12 /= maxl;
13 /= maxl;
J
1 = sqrt(11%11+12%12+13%13) ;
}
case LI2:
{
11=(float)( ((float)(Proplé2.HorizPot)-32768)
/6000) ;
12=(float) (-(((float)(Propl62.VertPot)-32768)
)/6000) ;
13=(float)((65535~(float) (Propl6l.VertPot))/1
2000);
maxl = MAX(abs(11)},MAX(abs(12),abs(13)));
if (maxl != 0)
{ /¥ Neue Berechnung des Vektor
s ®/
11 /= maxl;
12 /= maxl;
13 /= maxl;
]
1=sqri(11%¥11+12%12+13%13) ;
J

/% Jeder Druck wechselt Zustand von A

Alles wieder schliefen und ENDE ¥/

ende:

FreeRaster( (PLANEPTR)Pointer,640L,256L); /* Speicher wied
erherstellen */

CloseWindow(MyWindowl);

CloseWindow(MyWindow) ;

CloseWindow(IconWindow);

CloseScreen(MyScreen) ;

CloseLibrary(GfxBase);

CloseLibrary(IntuitionBase);

exit(TRUE); /% Bye Bye %/

]

(C) 1988 M&T

Listing. Norwegische Fjorde auf Knopfdruck in fiinf
Minuten mit »Fraktalberge« (SchiuB)
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PROGRAMMIEREN

Schneller Uberblick

Wenn Sie der Meinung sind, Ordnung sei
das halbe Leben, dann ist »Etikett« wohl
genau das Richtige fiir Sie. Dieses Pro-
gramm druckt das Directory lhrer Disket-
ten auf genormte Endlosetiketten.

Blromaterialiengeschéft zu haben. Sie sind zum Beispiel

von der Firma HERMA mit der Nummer 8008 erhaltlich.
Diese GroBe entspricht den Original-Diskettenaufklebern, die
meist den Diskettenpackungen schon beigeflgt sind. Allerdings
passen auf die Aufkleber nur vierzig Inhaltsverzeichniseintrage,
wenn Sie den Epsondruckertreiber ausgewéhit haben. Mit dem
NEC P6 kénnen Sie nur 36 Eintrage drucken.

Der Aufbau der Druckmaske |48t sich mit dem DIR-Befehl im
CLI vergleichen. Das Programm druckt auch alle Subdirectories
zuerst und dann die Ubrigen Eintrdge aus dem Hauptbereich der
Diskette. In der Kopf- und FuBzeile dienen Striche als Umrah-
mung, um das Inhaltsverzeichnis klar vom Diskettennamen, der
in der obersten Zeile steht, hervorzuheben. Um mdoglichst viele
Eintrdge zu drucken, wird der Subscript-Zeichensatz benutzt.

Das Programm wird ausschlieBlich mit der Maus gesteuert. Es
wurden konsequent Requester benutzt, um mit dem Programm
zu kommunizieren. Als erstes kommt die Frage nach dem
Druckertyp, Epson oder NEC P6. Mit nicht ganz hundertprozentig
kompatiblen Druckern funktioniert das Programm aber auch. Da-
nach wird man aufgefordert, den Drucker einzuschalten. Ist dies
geschehen, wird das »OK«mit der Maus libergeben. Nach der Be-

D ie Etiketten sind in jedem besseren Schreibwaren- oder

WB RB

te tSysten

i1 tdevs

i T

tfonts tlibs

beweb popeli
popcolours BootGirl.data
CLI ddsip
Calculator telefon
FastdewFirst CLImate
Disk.info System.info
NoFastHew.info §s
NoFastHen cs

dcopy

So sieht ein fertiger Ausdruck mit dem NEC P6 aus

antwortung der Frage, ob eine Diskette eingelegt ist, beginnt das
Programm im Laufwerk DFO: das Inhaltsverzeichnis einzulesen.
Nach jedem Eintrag, den das Programm von der Diskette holt,
muB mit »JA« oder »NEIN« geantwortet werden, ob man den Ein-
trag auf dem Etikett haben méchte oder nicht. Dies geschieht, in-
dem man im Menlbalken den JA- oder NEIN-Schalter anklickt.
Diese Art der Datenlbergabe wird bis jetzt selten genutzt, hat
aber Vorteile, da kein Platz im Fenster benétigt wird. Neben dem
Eintrag des Inhaltsverzeichnisses steht eine Zahl. Diese gibt an,
wie viele Eintrdge noch auf dem Etikett frei sind. Ist alles ord-
nungsgeman selektiert worden, fangt das Programm zu drucken
an. Letztendlich wird dann noch gefragt, ob man eine weitere Dis-

Programmname: Etikett
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: C
Compiler:  Aztec-C V3.4 oder Lattice-C V3.1
Aufrufe:  siehe Text

48

kette bearbeiten oder lieber das Programm beenden méchte. Ein
kleiner Trick: Eine Riickkehr zum CLI oder zur Workbench ist
auch moglich, wenn man CTRL-C driickt und noch eine Auswahl
tatigt. Dies ist zum Beispiel notwendig, wenn eine Fehleingabe er-
folgte und es deshalb nicht mehr sinnvoll ist, das Programm or-
dentlich abzuschlieBen.

Wenn Sie den Aztec-C-Compiler besitzen, (ibersetzen Sie bitte
das Programm mit dem Aufruf

cc -8 Etikett.c

Linken Sie danach den Objectcode mit:
In Etikett.o -le.

Hier die Aufrufe bei der Verwendung des Lattice-C-Compilers:

lc etikett
blink 1lib:ec.o,etikett.o 1ib 1ib:lec.lib,lib:amiga.lib

Ist das Programm compiliert und gelinkt, dann kénnen Sie es
vom CLI aus starten. Natirlich ist auch ein Start von der Work-
bench aus méglich. Erstellen Sie dazu das File Etikett.info mit
dem Programm IconEd lhrer Workbenchdiskette. Um innerhalb
der Meniileiste eine Abfrage zu realisieren, hat der Autor einfach
den Abfragetext ("JA" bzw. “NEIN*) dem Meniileistentext liberge-
ben. Es miissen dann nur noch die Mauskoordinaten abgefragt
werden. Schreiben Sie deshalb den Programmteil »Window &ff-
nen und Meldung ausgeben« genau ab und vergessen Sie kein
Leerzeichen. Méchten Sie trotzdem die Men(ileiste anders gestal-
ten, so kdnnen Sie die Koordinaten bei der Mausabfrage dndern.
Dies sollte bei der Anweisung

If (x>=383 && x<=413 && y>=0 && y<=10)

flr JA geschehen. Bei NEIN machen Sie dasselbe in der IF-An-
weisung sieben Zeilen darunter. Ist es aus irgendeinem Grund fiir
den Rechner nicht méglich, das Fenster (Window) zu 6ffnen,
dann wird das Programm beendet und eine Fehlermeldung aus-
gegeben.

Dank Etikett kénnen Sie nun lhre Disketten schnell und einfach
beschriften und haben so einen besseren Uberblick {iber den In-

halt. (Holger Stéter/Rudolf Seitz/rb)
T S R T 0 T T

1 1KO /ERRERRRHHFERHHIRRHHIH R KR RN R KR RRHNH

2 kR1 %% Diskettenetiketten drucken *x
I 3 G8 #% fiir Epson- und NEC P& Drucker ¥*

4 Q7  *x von Holger Stéter *

5 K3 HRRRRERRHRKIIRRHI RN RN R RHHEAN

6 470 #include <libraries/dos.h>

7 GR #include <stdio.h>

8 B5 #include <exec/types.h>

9 Xm #include <intuition/intuition.h>

10 RF  #include <intuition/intuitionbase.h>

11 xK struct FileInfoBlock fibl;

12 f8 struct IntuitionBase ¥IntuitionBase;

13 G8 struct Window *fenster;

14 6N struct IntuiText BText =

15 Be |

16 QL1 0,1,

17 XC  JaM2,

18 hr 10,10,

19 u9 NULL,

20 vA NULL,

21 mn NULL

22 wdb |,

23 Wi PText =

24 Kn |

25 ZU1 0,1,

26 tL  JAM2,

20X07 5,4,

28 31 NULL,

29 4J  NULL,

30 vyw NULL

31 5m0 |,

e ‘;1 Here Listing. Mit »Etikett« kénnen Sie

?2 ) s Ihre Disketten beschriften. Bitte

3500 Iz, mit dem Checksummer eingeben.
e
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ey S
36 69 5,4, 112 od1 ]
37 CR NULL, 113 eR | else
38 DS NULL, 114 mF | |
39 45 NULL 115 1P2  write(handle,escE,sizeof(escE));
40 xt0 | ; 116 sN1 ]
41 6w void exitprg(); 117 Y9  close(handle);
42 1u request(); 118 G30 /* Drucker zur Ausgabe &ffnen !!!! %/
43 HT char zeile[50], name[40][30], diskname[31], help[30]; 119 Mvl if (!(printer = fopen(“par:”,"a”)))
44 Bu FILE *printer; 120 sL |
45 dt char escE[] = [15,27,'S8',0,27,'A',5,27,'U",1,10} ; 121 wK2 printf(”Ich kann den Drucker nicht ansprechen !!!!\n\n");
46 qK char eseN[] = [27,'S',0,27,'A',5,27,'g',10] ; 122 @9 close(window);
47 55 main () 123 WK exitpre;
48 4B | 124 ov1 |
49 OV1 short test; 125 AQD /* Directory &ffnen */
50 B4 long zeiger,type[40],thelp; 126 whl for(;;) /* Endlosschleife ¥/
51 Or int handle,window,i,j=0,t,k,x,y,lines,ptyp; RS |
52 BX char *mouse = (char *)Oxbfe00l, spaces[8]; 128 2r2 i=t;j=0;
53 T20 /* Intuition-Library &6ffnen ¥/ 129 UM if(!(request( "Bitte Diskette einlegen !”,” OK ”," EXIT "))
54 9t1 if (!(IntuitionBase = (struct IntuitionBase *) )
55 Fd7 OpenLibrary(”intuition.library”,0L))) 130 2v [
56 xt8 exit (FALSE); 131 213 close(window);
57 6C0 /* Window 8ffnen und Meldung ausgeben %/ 132 mg exitprg();
58 7p1 window = 133 9e2 | l
59 X1  open("RAW:0/0/640/256/Disk-Etiketten V2.3 (c) 1987 Holger 134 KN zeiger = Lock (”df0:”,-2); /% Laufwerk 0 ansprechen
Stoter ¥Ja¥ *¥Nein*",2,0); */
60 b8 if (window == -1) 135 eX test = Examine (zeiger,&fibl); /¥ Diskettennamen holen *
61 v0 | i
62 rF2  printf(“Ich kann das Window nicht &ffnen !!!!\n\n"); 136 4z strepy(&diskname,&fibl.fib_FileName);
63 Ir CloseLibrary(IntuitionBase); 137 Or sprintf(zeile, \n\n\n\n\nFolgende Namen enth#lt die Disket
64 Tr exit(0); te :\n\n");
65 311 | 138 az write(window,zeile,strlen(zeile));
66 eS8  sprintf(zelile,”  KRRRERKIHREERRRRHHKIREHIOORRRRRAN\D 139 yx while (test) /¥ "test” wird 0 bei Directoryende %/
"; %o ce |
67 Rg  write(window,zeile,strlen(zeile)); 141 Ge3 if (!j) goto labeli;
68 id  sprintf(zeile,” #%¥ Disketten-Etiketten drucken ! **¥\n 142 g5 sprintf(zeile, "4-17.17s",fibl.fib_FileName);
Yy 143 £4 write(window,zeile,strlen(zeile));
69 Ts  write(window,zeile,strlen(zeile)); 144 £t if (fibl.fib_DirEntryType > 0)
70 Ae  sprintf(zeile,”  ¥¥¥ V2.3 **##\n 145 Hk {
"); 146 Rm4 sprintf(zeile,” (dir) ? (klick j/n) *);
71 Vu  write(window,zeile,strlen(zeile)); 147 38 write(window,zeile,strlen(zeile));
72 Q7 sprintf(zeile,”  #*x (c) 1987 Holger Stoter *¥¥\n 148 0t3 |
13 149 E1 else
73 Xw  write(window,zeile,strlen(zeile)); 150 Mp [
T4 AW sprintf(zeile,”  ¥RRKKXRXREXKHRXRXBHEXHREXIOOOENERND 151 OL4 sprintf(zeile,” ? (klick j/mn) ");
\n"); 152 ob write(window,zeile,strlen(zeile));
75 Zy  write(window,zeile,strlen(zeile)); 153 Tyz |
76 BHO /* Zeiger auf aktive Window-Struktur holen ¥/ 154 ay k=1;
77 yzl fenster = (struct Window *) IntuitionBase->ActiveWindow; 155 GG while (k)
78 Yq WindowLimits (fenster,640L,256L,640L,256L); 156 Sv {
79 Sv0 /% Abfrage, ob Epson- oder NEC P6 Drucker %/ 157 zdé4 while((*mouse & 0x40)==0x40); /* Auf linken Mausknopfk
80 g5l if(request(”Bitte Druckertyp anwdhlen !”,” EPSON ”,” NEC P6 lick warten */
") 158 i0 x = fenster->MouseX; /% Aktuelle x und y Pos
81 Fi | ition des ¥/
82 552 lines = 29; 159 Ce y = fenster->MouseY; /¥ Mauszeigers holen %/
83 t0 strepy(&spaces, ” "y; /% 7 Spaces ¥/ 160 Co if (x>=383 && x<=413 &k y>=0 &&k y<=10) /% JA angekl
84 pl  ptyp=0; ickt %/
85 hD t=0; 161 X0 {
86 0t1 | 162 zA5 type[i] = fibl.fib_DirEntryType;
87 E1  else 163 Eu strepy(4name[i],&fibl.fib_FileName);
88 Mp | 164 8Q i++;k=0;
89 Wy2 lines = 22; 165 YT sprintf(zeile, "Ja %d\n",40-1);
90 hJ strepy(&spaces,” "); /¥ 3 Spaces ¥/ 166 gb4 ]
91 yB  ptyp=1; 167 P1 if (x>=431 && x<=477 &k y>=0 && y<=10) /* NEIN ange
92 4e  t=4; . Klickt ¥/
93 vor | 168 e7 {
94 Cd0 /* Escape-Sequenz iibergeben ¥/ 169 185 k=0;
95 Q51 1if(!(request(”Bitte Drucker einschalten !”,” OK “,” EXIT ”) 170 xR sprintf(zeile, "Nein %d\n",40-1); I
1) 171 1G4 ]
96 Ux | 172 mH3 }
97 Rk2 close({window); 173 9Y write(window,zeile,strlen(zeile));
98 rQ  CloseLibrary(IntuitionBase); 174 75 if (1==40) break;
99 20 exit(0); 175 6R labell: j++; :
100 e¢71 | 176 Dn test = ExNext (zeiger,&fibl); /¥ Ndchsten Directoryname
101 pM  handle = open{ “par:”,1,0); n holen ¥/
102 84 if (handle == -1) 177 ™2 ]
103 b4 | 178 su i-=;
104 £32 printf(“Ich kann den Druecker nicht ansprechen !!!!\n\n”}; 179 NT for (k=0;k<=i;k++) /¥ Ausgewdhlte Namen so s
105 2Zs close(window); ortieren, */
106 zY¥ CloseLibrary(IntuitionBase); 180 pH [ /% dap Unterdirectories ob
107 AY exit(0); en auf ¥/
108 kFL | 181 163 for (j=t;j<i;j++) /¥ dem Etikett erscheinen
109 v6  if(ptyp)
110 1B | Listing. Mit »Etikett« konnen Sie lhre Disketten
111 702 write(handle,escN,sizeof(escN)); beschriften (Fortsetzung)
e T I
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= */
182 sL {
183 2pd if (type[j]<type[j+1])
184 ul [
185 1ab thelp = type[j];
186 8R type[j] = type[j+1];
187 Jo type[j+1] = thelp;
188 1G strepy(&help, &name[j]);
189 ER strepy(&name[J], &name[j+1]);
190 ku strepy(&name[J+1], &help);
191 Saé ]
192 6b3 ]
193 72 |
194 y1 for (k=t;k<=i;k++) /¥ Unterdirectories mit "*" k
ennzeichnen ¥/
19557 |
196 4u3 if (type[k]1>0)
197 7a {
198 yz4 strepy(&help, "*");
199 TW streat(&help, &name[k]);
200 Dz strepy(&name[k],&help);
201 Fk3 ]
202 ¢12 |
203 6m if(!(request(“Bitte Etikett einrichten !”,” OK “,” EXIT *)
204 En |
205 BU3 close(window);
206 ys exitprg();
207 1g2 ]

208 rRO /* Etikett ausdrucken */
209 Pm2  k=0;

210 cg fprintf(printer, “n\n\n\n\n\n\n\n");

211 08 fprintf(printer, “¢s%-32.32s\n", spaces, diskname);

212 WI forintf{printer; Mo emsummsmasndoassisn s mnass ! \n*
,Spaces) ;

213 8r for (J=t;}<=1i;j+=2)

214 Or {

215 JJ3 k++;

216 Qv fprintf(printer, "4s%-18.17s%-17.17s\n", spaces,name[j ] ,nam
e[j+11);

217 vo2 |

218 Gr fprintf(printer, "48=——mmmmm e \n\

; n\n",spaces);

219 gp for (j=0;j<=(lines=k);J++) /% Bis zum nichsten Etikett
vorschieben %/

220 tu fprintf(printer, “\n”);

221 241 |

222 VJ.  close(window); /* PRG-Schlup (nur formal) */

223 F9  exitprg();

224 ¢e70 |

225 Kz /% Funktionen */
226 7§ /¥ Funktion um PRG ordnungsgemiB zu beenden */
227 U4 void exitprg()

228 ¢51 |

229 H42 fclose (printer);

230 zY CloseLibrary(IntuitionBase);
231 AY exit(0);

232 kF1 |

233 LS80 /* Funktion um Requester auszugeben */
234 Bj request (BodyText,PositivText,NegativText)
235 f£bl char *BodyText,*PositivText,*NegativText;

236 kD |

237 br2 BText.IText = (UBYTE *) BodyText;

238 HE PText.IText = (UBYTE #*) PositivText;

239 cc NText.IText = (UBYTE *) NegativText;

240 Q8  if (AutoRequest(NULL,&BText,&PText,&NText,NULL,NULL,370L,6
oL))

241 pI |

242 RN3 return(1);

23 v )

244 1Y else

245.4M | Listing. Mit »Etikett« kénnen

246 RBM3  return(0); Sie Ihre Disketten beschriften

247 g2 |} (SchluB). Bitte mit dem Check-

248 ov1 |

(C) 1988 MaT summer eingeben.

Pseudo-
Guru

Und es geht weiter
mit den kleinen, aber
teuflischen Fehlern.
Aber Sie bekommen ja

immer von uns die Losung geliefert.

ie Sie jetzt sicherlich schon wissen, verstecken wir in

kurzen Listings kleine Fehler. Die Auflésung folgt immer

in der ndchsten Ausgabe. Die letzte Aufgabe war nicht
weiter schwer. Der Aufruf von »scanf« war diesmal richtig. Das
liegt daran, daB in C Zeichenketten (Strings) wie Zeiger gehand-
habt werden. Es ist also in diesem Fall nicht notig, den AdreBope-
rator zu verwenden.

Der Fehler war diesmal ein ganz kleiner, trotzdem wird er oft ge-
macht. Wie Sie wissen, wird in C normalerweise nach jeder An-
weisung ein Strichpunkt gesetzt.

Hiten Sie sich jedoch davor, wie in unserem Beispiel, nach ei-
ner for-Anweisung dies zu tun. Der C-Compiler interpretiert das
dann als leere Anweisung. Diese wird dann folgerichtig so oft
durchgefiihrt, wie in der Anweisung angegeben. Der eigentliche
Schleifenkérper hingegen wird nur einmal durchlaufen. Daher re-
sultiert auch die Ausgabe des ersten Zeichens.

Passen Sie auf solche »Kleinigkeiten« besonders auf, da die
Konsequenzen sehr groB sein kénnen. Durch solche Fehler ent-
stehen ndmlich auch oft Endlosschleifen. AuBerdem sind solche
Bugs sehr schwer zu finden.

So nun wieder eine neue Aufgabe, diesmal wieder in Basic.

50

Wir wollen Speicherbereiche des Amiga ansehen. Die Ausga-
be soll wahlweise in Byte, Worten oder Langworten geschehen.
Zuerst geben wir aber die untere und obere Grenze des Bereichs
an. Hier das entsprechende Listing:

Anfang:
PRINT z
INPUT “Untere Grenze ”;ubg

INPUT “Obere Grenze ”;ob%

INPUT "(B)yte (W)ort (L)angwort ”;a$

IF a$="x" THEN END

IF a$<>"b” AND a3> < "w” AND a$<<>"1" THEN a$="
w ”

CALL ZeigeBereich(ubg,ob%,a$)

GOTO Anfang

END

SUB ZeigeBereich(unt&,ob&,mode$) STATIC
2=0
WHILE unt&<ob&
IF mode$="b” THEN
PRINT USING “# # # # ";PEEK(unt&);
ELSEIF mode$="w” THEN
PRINT USING "# # # # # # ";PEEKW(unt&);
ELSEIF mode$="1" THEN
PRINT USING "# # # # # ###"; PEEKL(unt&);
END IF
z=2+1:IF z>5 THEN z=0:PRINT
unté&=unté+l
WEND
END SUB
Testen Sie das Programm mit verschiedensten Werten. DaB die
Ausgabe manchmal funktioniert und manchmal nicht, muB wohl

an den Gesetzen des McMurphy liegen. Oder haben Sie eine an-
dere Lésung? (rb)
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Osternist bei uns ofters!
Schauen Sie — Vergleichen Sie

O
\QQ

TVINMIS

Soft- und Hardware GmbH
Ihr AMIGA-Spezialist

Ausschnitte aus unserem Programm vom 29.02.1988.

Fordern Sie unseren neuesten Gesamtkatalog an —
Preissenkungen finden taglich statt!

Biicher

Das AMIGA Jahrbuch 15.00
Das AMIGA-500-Buch 49.00
Das AMIGA-2000-Buch 49.00
Grafik auf dem AMIGA 49.00
DELUXE Grafik auf dem AMIGA 49.00
Das AMIGA-DOS Handbuch 59.00

AMIGA-Programmiererhandbuch (inkl. Disk.) 69.00
AMIGA-Superbase-Personal-Praxis-Buch ~ 49.00

AMIGA-Assembler-Buch (inkl. Disk.) 59.00
AMIGA 3D-Grafik u. Animation (inkl. Disk.)  69.00
AMIGA Cin Beispielen (inkl. Disk.) 69.00
AMIGA Systemprogrammierungin C 59.00

AMIGA-Basic Programmierpraxis (inkl. Disk.) 59.00
Programmieren in AMIGA-Basic (inkl. Disk.) 59.00
..u.a. M&T-Blicher

AMIGA Maschinensprache 49.00
AMIGA Intern 69.00
AMIGA Cfiir Einsteiger 39.00
AMIGA Aufsteigerbuch 39.00
AMIGA Grafikprogramm (inkl. Disk.) 59.00
AMIGA der Film 49.00
Das kénnen AMIGA 500 & 2000 29.00
AMIGA Floppybuch 59.00
AMIGA 500 fur Einsteiger 39.00
Das groBe Buch zum AMIGA 2000 59.00
AMIGA BASIC Buch 59.00
AMIGA Tips & Tricks 49.00
AMIGA Supergrafik 59.00
Das groBe AMIGA-DOS Buch 49.00
Das AMIGA Desktop Video Buch 49.00
Das groBe C-Buch zum AMIGA 69.00
Das AMIGA Musikbuch 49.00
...u.a. Data Becker Blicher

D’ Paint Il Anwenderbuch 39.00
D’ Video 1.2. Anwenderbuch 39.00
AEGIS-Produkte :

Videoscape 3D, Pal, Dt. Handbuch 379.00
Video Titler 238.00
Aegis Diga 142.00
Audio Master 95.00
Impact 142.00
Aegis Sonix 142.00
Aegis Draw 189.00
Aegis Draw Plus 379.00
Aegis Images 65.00
Aegis Animator und Images 238.00
Markt und Technik:

Zing! (deutsch) 179.00
Zing Keys! (deutsch) 95.00
Devpak Assembler 142.00

Cli Mate (deutsch) 75.00
Superbase deutsch 228.00
EOQA:

Deluxe Paint 2 (deutch) 238.00
Deluxe Video 1.2 (deutsch) 238.00
Deluxe Musik (deutsch) 238.00
Data Becker:

Datamat 99.00
Beckertext 199.00
Gold Disk:

Pagesetter 298.00
Laserscript 98.00
Professional Page 698.00
Byte By Byte:

Animate 3D 258.00
Sculpt 3D 186.00
New Tek:

Digi Paint, Pal, komplett in deutsch 138.00
Digi View, Pal, komplettin deutsch 348.00
Gender Changer 52.00
Neu aus den USA:

TV Show 198.00
TV Text 198.00
Publisher Plus dt. Handbuch 228.00
der Nachfolger von Publisher 1000

Mehr Leistung, besserer Preis

Synthia 248.00
Hot Licks 88.00
Interchange 98.00
IntroCAD 198.00
Pixmate 148.00
Pageslider 58.00
The Works 398.00

Datenbank (Organize), Kalkulation (Analyze)
und Textverarbeitung (Scribble) auf einer Diskette

Express Paint 168.00
Verbesserte Version, neue Features

Spiele:

Jet (jetzt verfiigbar) 98.00
Faery Tale 98.00
Flightsimulator Il 98.00
Surgeon 98.00
Tele Games 88.00
Minden 58.00
Port of Call (Neu von Aegis) 98.00
Shadowgate 78.00
Lattice C4.0 448.00
Lattice C Dev. 798.00
Maxiplan Plus 398.00
Microfiche Filer, dt. Anleitung 178.00
Butcher 2.0, Pal, dt. Handbuch 78.00
Calligrapher, Pal, dt. Handbuch 198.00
Forms in Flight 159.00
Silver, dt. Handbuch 258.00
Pageflipper, dt. Handbuch 88.00
64 Emulator incl. Hardware

und dt. Handbuch 148.00

Esoterik (deutsche Programme) :
Programm des Lebens
Biotimer

149.00
69.00

Wir machen keinen APRIL-SCHERZ.
Bei uns gibt es nicht nur

2-3 Sonderangebote
Archon I

Roadware 2000

PacBoy

Bad Cat

Karate Kid ||

Boot-Boy (deutsch)
Coloring Book

AMIGA kermit

Zuma Fonts

Texicraft

Printmaster Plus

Master Cad (deutsch)
Metacomco Shell

Logic Works

UCSD Pascal

Modula 2

VIP Professional

AC Fortran

Word Perfect

SONY 3.5" DS/DD 10 St.
ELBA-Diskettenbox ab
5.25" Laufwerk, ext.
Video Kamera 1414 (fur DigiView)
Easyl Zeichentablett
Tandom Business Card 21
NEC Drucker Kabel

NEC Multisync Kabel
NEC P7 Color Farbband
NEC P7 Farbband

NEC P6 Color Farbband
NEC P6 Farbband
AMIGA T-Shirt

AMIGA Sweat-Shirt

Greifen Sie zu, solange der Vorrat reicht!

IHR DISKETTENGROSSHANDEL
3,5" Disketten doppelseitig, 4-fache Dichte,
stlickgepriift, Lebenszeitgarantie

ab 10 Stiick: DM 2.49/ Stlick
ab 50 Stick: DM 2.45/ Stiick
ab 100 Stick: DM 2.39/ Stiick
Hardware:

Genlock Pal ) 468.00

Speichererw. 2MB SE 2000 fur AMIGA 500 898.00
GOLEM Drive 3,5

NEC 1036 a jedes Drive

mit Trackdisplay ! 379.00

GOLEM Sound Mono 139.00
Stereo 189.00
Software 29.00

512 K Erweiterung mit Uhr

fir den AMIGA 500 219.00

Postfach 1141 - 5030 Huirth - Bestellservice: Montags - Freitags 10.00-20.00 Uhr - Tel. 02233/41081

Preiséanderungen und Irrtiimer vorbehalten. Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen. Es gelten grundsétzlich unsere Geschéftsbedingungen. Lieferung nach Verfiig-
barkeit taglich ab GroBversandlager. Mindestbestellwert DM 50,—. Versand nur auf Nachnahme oder Vorkasse, bei Vorkasse versandkostentfrei.



PROGRAMMIEREN

Jahrelang sammelt man tolle Grafiken fiir
den C 64 und dann steigt man auf den
Amiga um. Aber die Bilder sind nicht ver-
loren! »Piclransfer« Ubertragt die ver-
schiedenen Grafikformate schnell und si-
cher lber den Parallelport.

Sie gerne auf dem Amiga einsetzen wiirden. Das Problem

ist nur die Ubertragung der Grafikdaten auf den Amiga.
Die serielle Ubertragung ist zwar méglich, aber der C 64 besitzt
javon Haus aus keine RS232-Schnittstelle. Deswegen verwendet
Piclransfer den parallelen Weg. Ein einfaches 10adriges Kabel
verbindet den User-Port des C 64 mit dem Druckerausgang des
Amiga, der ja gliicklicherweise auch als Eingang verwendet wer-
den kann.

V'lele Aufsteiger vom C 64 haben noch sehr viele Bilder, die

2 Meter 10adriges Flachbandkabel

24poliger Userportstecker

25poliger Sub-D-Stecker fiir Amiga 500 und Amiga 2000
25polige Sub-D-Buchse Amiga 1000

Tabelle 1. Die benétigten Bauteile fiir das Verbindungskabel

Fir diese Verbindung bendtigen Sie die Bauteile (siehe Tabelle
1) und etwas Bastelgeschick. Die Verdrahtung muB erfolgen wie
im Bild zu sehen ist. Achten Sie dabei bitte genau auf die Num-
mern der AnschluBpins. Bei falschem AnschluB kénnen Schaden
an beiden Computern die Folge sein!

Nach dem Zusammenbau des Kabels kénnen Sie dies bei aus-
geschalteten Computern einstecken. Dann schalten Sie beide ein
und laden das jeweilige Programm (siehe Listing 1 und 2).
Zuerst zur Software des C 64 (»Alter vor Schonheit!«). Das Pro-
gramm »PicTransferC64« besitzt sechs Meniipunkte.

F1: Grafikformat wahlen

Es kann zwischen vier verschiedenen Grafikformaten umge-
schaltet werden.
® Hi-Eddi (Mono) bezieht sich auf zweifarbige Grafiken mit einer
Auflésung von 320 x 200 Punkten. Bilder von Programmen wie
Giga-Cad, Printfox etc. lassen sich hiermit tibertragen.
® Hi-Eddi (Color) gilt fir Bilder mit 320 x 200 Punkten, aber zu-
satzlicher Farbinformation. Sie werden zum Beispiel von Hi-Eddi
im Farbmodus generiert und haben auf der Diskette meist 37
Blocks.

e Koalapainter: Fiir Multicolor-Bilder (160 x 200 Punkte, 16 Far-
ben). Diese Dateien belegen 40 Blécke auf der Diskette.

® Blazing Paddles: Dies sind zwar auch Farbbilder, sie belegen
aber 41 Blécke und haben ein anderes Format.

- Furalle anderen Formate gibt es Programme, die Sie in eins der
oberen umwandein.

F2 : Directory anzeigen

Hiermit lassen Sie sich das Inhaltsverzeichnis der Diskette an-
zeigen. Wenn der Bildschirm voll ist, kann durch Tastendruck je-
weils eine Zeile nach oben gescrollt werden.

F3 : Bild laden

Bevor Sie ein Bild laden, miissen Sie das richtige Format einge-
stellt haben, da sonst die Daten falsch interpretiert werden. Die
Folge ist meist ein wirres Durcheinander. Bei Bildern von Koala-
painter ersetzen Sie beim Laden das erste Zeichen durch ein Fra-
gezeichen.

F5 : Bild zeigen

Das geladene Bild wird angezeigt. Mit einem Tastendruck ge-
langen Sie wieder ins Hauptmen. Ein Bild kann nur in dem For-
mat gezeigt werden, in dem Sie es geladen haben. Sollte sich also
nach der Betdtigung von <F5> nichts tun, (berpriifen Sie bitte
das Format (Taste F1).

92

= :
F7 : Ubertragung starten

Zunéchst erfolgt die Aufforderung, den Amiga empfangsbereit
zu machen.
Achtung! Dies darf wirklich erst jetzt geschehen! Nach Driicken
von <RETURN> beginnt der eigentliche Transfer.
F8 : Programm beenden

Nach einer Sicherheitsabfrage kénnen Sie Transfer64 verlas-
sen und normal weiterarbeiten. :

Soweit zur Bedienung der Software auf dem C 64. Das Pro-
gramm »Piclransfer. Amiga« dient zum Empfangen der gesende-
ten Daten. Der Start erfolgt durch den Aufruf

Transfer.Amiga

Datenbit 0 2 =& PBO
Datenbit 1 3 = * D PB1
B 2 4 o——————————» [ PB2
" 3 5 e———————e F  PB3
» 4 5 e e H PB4
= 5 7 e * J PB5
" 6 8 e * K PB6
Datenbit 7 g =——— 9@ | PB7
Busy N e— e M PA2
Signalmasse 20 e————e N GND
Amiga Parallelport C64 Userport

Die notwendigen Verbindungskabel

Es erscheint ein Fenster, in dem die Befehle stehen.
B - Bild empfangen

Dieses Kommando dirfen Sie erst geben, wenn der C 64 Sie
auffordert, den Amiga bereitzumachen. Beachten Sie dies nicht,
kénnen spater Ubertragungsfehler auftreten. Nach dem Tasten-
druck |&Bt sich der Mauszeiger nicht mehr bewegen. Sobald aber
alle Daten empfangen wurden, verhélt sich der Zeiger wieder nor-
mal wie vor dem Start.

e ¢
1. Bei ausgeschalteten Computern das Verbindungskabel
anschlieBen.

Beide Computer einschalten und die entsprechenden
Programme starten.

Auf dem C 64 mit <F1> das Grafikformat wahlen.
Mit <F3> das gewlinschte Bild laden.

Die Dateniibertragung mit <F7> vorbereiten.
Beim Amiga <B> eingeben.

" Beim C 64 <RETURN> driicken, was die Ubertra-
gung startet.

Nach erfolgtem Transfer auf dem Amiga mit <S> das
Bild speichern.

N o o N

@

Tabelle 2. Die genaue Vorgehensweise beim Bilderiibertragen
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Recycling

D - Directory

Hier kénnen Sie sich das Directory anzeigen lassen. Es ist még-

lich, komplette Pfade einzugeben, zum Beispiel:
DF1:Bilder/Schwarzwell

Dieser Befehl ist wichtig, wenn Sie die Namen der schon ge-
speicherten Bilder vergessen haben und diese nicht aus Verse-

hen Uberschreiben wollen.
S - Bild speichern

Unter dem nun einzugebenden Dateinamen wird das Bild im
IFF-Format gespeichert. Auch hier kénnen wieder komplette

E : Programmende

PROGRAMMIEREN

Nach einer Sicherheitsabfrage kehren Sie zuriick in das CLI-

Fenster, von dem TransferPic.Amiga aufgerufen wurde.
Nun kénnen die Bilder mit Zeichenprogrammen, die das IFF-
Format lesen kdnnen, weiterverarbeitet werden. Sicher lassen

sich viele Bilder noch verschénern, der Amiga bietet ja in dieser
Beziehung fantastische Fahigkeiten an. AuBerdem kdnnen Sie

viel Arbeit sparen, wenn Sie zum Beispiel die Construction-Kits
von Hi-Eddi ibernehmen. Sie brauchen nicht alles noch einmal

selbst zu zeichnen, sondern kénnen sofort mit der Arbeit begin-

nen. (Martin Jahner/rb)
Pfadnamen verwendet werden.
Amiga links - M
Durch Driicken der linken Amiga-Taste und <m> schaltet der
Amiga auf den Grafikbildschirm um, wo die Zeichnung zu sehen ; z
ist. Programmname: TransferPic.Amiga
Amiga links - N Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Durch diese Tastenkombination gelangen Sie wieder auf den Sprache: Assembler
Workbenchscreen. Dort kénnen Sie dann weiter das Programm ———
benutzen. Assembler: Seka
= T
Programm : TransferPic.Amiga 48 GC Jsr AllocMem(a6) 99 9] move.l  #inbuffer,d2
e ————————— 49 Td move.l  d0,adresse 100 DF move.l #2,43
50 ¢l bne  memok 101 Zg jsr  Read(aé)
1. Ka0 ; Grafik - Ubertragung vom C 64 2 51 yQ move.l  #$50b,d0 102 Jk tst.l d0
1.9.1987 by Martin Jahner 52 uv -rts 103 7 beq inloop
2 60 | execbase = 4 53 7Z0 memok: 104 NR andi.b  #§df,inbuffer
3 YH Disable = =120 54313 move.l intbase,a6 105 ZK cmpi.b #'B',inbuffer
4 eQ Enable = =126 55 Zx lea  screen_defs,al 106 0S beq empfang
5 54  SuperState = -150 56 J0 jsr  OpenScreen(a6) 107 QS cmpi.b  #'S',inbuffer
6 NE | UserState = -156 57 V1 move.l  d0,screenhd 108 Vf beq speichern
7 VG AllocMem = -198 58 4e bne  screenok 109 JW empi.b #'D',inbuffer
8 fm FreeMem = =210 59 6Y move.l  #$50b,d40 110 JE beq directory
9 0z Openlibrary = -552 60 23 rts 111 oc empi.b  #'E',inbuffer
10 wK. Closelibrary = -414 61 iHO screenck: 112 vU bne  inloop
11 1g . Open = =30 62° bS3 lea  window_defs,al 113:fe lea  sicher,a0
12 Zr ' Close = -36 6310 jsr  OpenWindow(a6) 114 aQ bsr print
13 §5 Read = =42 64 0V move.l  dO,windowhd 115 X2 move.l dosbase,ab
14 P5 Write = -48 65 69 bne windowok 116 De move.l conhd,dl
1543 Lock = -84 66 Df move.l  #$50b,d0 117 Rb move.l  #inbuffer,d2
16 rB UnLock = -90 67 9A rts 118 VX move.l  #2,d43
17 7a  Examine = -102 68 AJO windowok: 119 ry jsr  Head(a6é)
18 3C  ExNext = -108 69 103 move.l  intbase,ab 120 dh andi.b # $df, inbuffer
19 y1 IoErr = =132 70 Ge move.l windowhd,a0 121 D6 cmpi.b #'J',inbuffer
20 G2 DeleteFile = -72 71 3¢ jsr  ViewPortAddress(ab) 1239° 0k beq ende
21 Xx OpenSereen = -198 72 h5 move.l  d0,viewport 123 2b bra  inloop
22 t8 OpenWindow = -204 73 6s move.l  gfxbase,ab 124 TNO ende:
23 Uv CloseScreen = -66 74 Qz move.l  viewport,al 125 nhj3 move.l  dosbase,ab
24 ge CloseWindow = -72 75 dJ lea colors,al 126 Nm move.l  conhd,dl
25 tw ViewPortAddress = -300 76 22 move.l  #32,d0 127.Cp jsr  Close(ab)
26 Ya WBenchToFront = -342 77 oe jsr  LoadRGB4({a6) 128 Fx move.l  intbase,ab
27 gw  LoadRCB4 = -192 78 R9 move.l intbase,ab 129 bb move.l  windowhd,a0
28 h  ddra = $bfd200 79 ml jsr  WBenchToFront(aé) 130 €O jsr  CloseWindow(a6)
29 P1 ddrb = $bfe301 80 y0 move.l  dosbase,ab 131 FI move.l  screenhd,al
30 Qq dra = $bfdo00 81 oW move.l  #conname,dl 132 J2 Jjsr  CloseScreen(a6)
91 £9 drb = $bfelldl 82 70 move.l  #1005,d2 133 Ky move.l  execbase,ab
32 hJ transfer: 83 én jsr  Open(aé) 134 0g. move.l adresse,al
33 iM3 move.l execbase,ab 84 76 move.l  d0,conhd 135 Ba move.l  #3$2804,d0
34 Fz lea  dosname,al 85 U3 bne  inloop 136 64 jsr  FreeMem(ab)
35 ro move.l #0,d0 86 Xz move.l #$50b,d0 137 UR move.l  dosbase,al
36 4n jsr COpenLibrary(a6) 87 TU rts 138 81 jsr  CloseLlibrary(a6)
37 UT move.l  d0,dosbase 88 Jr0 inloop: 139 1e move.l intbase,al
38 Z0 lea intname,al 89 Zec3 move.l  screenhd,al 140 Ak jsr  CloseLibrary(a6)
39 vs move.l  #0,d0 90 X6 move.l  $c0(a0);bitmap0
40 B jsr  OpenLibrary(aé) 91 oT move.l  $c4(a0),bitmapl
41 ts move.l d0,intbase 92 7g move.l  $c8(al),bitmap2
22 L4 lea  gfxname,al 93 13 move.l $cu(a0),b%tmap3 Listing 1. sTransferPic. Amiga«
3 zw move.l  #0,d0 94 xb move.l  $d0(a0),bitmapé 2 2
44 ey jsr  OpenLibrary(aé) 95 k2 lea  menutext,al dient zum Empfangen d_er Bilder
Ua7E  nove.l dD,gfxbase G618 bsr print von der parallelen Schnittstelle.
46 k9 move.l  #$2804,d0 97 FH move.l  dosbase,ab Bitte mit dem Checksummer
4786  move.l #0,dl 98 vk  move.l conhd,dl eingeben.
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141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
150
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
I 165

166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181

183
184
185
186
187
188
189
190
I 191

192
193
194
195
196
197

200
201

182"

nt
Cm
bY
OP
v10
Zs3
ml
8y
57
14
Nf
el
PW
gl
kr
Mi
L7
gR
Ef
XJ
Ve

pf

bR
A6
K1
o1,
S5Q
SI
cKO
gW3
YD
e3
qJ
Ral
0X3
aQ
Fj
eS
6y
si
Y0
b2
om
L6D
C23
SE
B70
by3
Pt
rg

3£0

RF3
Th
iud
823
uk
W

198 ku
199 oq

AH
Ir

move.l  gfxbase,al
Jjsr  CloseLibrary(a6)
move.l #0,d0
rts

directory:
move #-1,dirspecial

lea dirtext,a0
bsr print

move.l  dosbase,ab
move.l conhd,dl
move.l #dirname,d2
move.l #80,d3

jsr  Read(a6)

lea dirname,a0
move.b  #0,-1(a0,d0)
meve.l  #dirname,dl
move.l #=-2,d2

Jsr  Lock(a6)

tst.1 do

beg direrrorl

move,l d0, locksave
move,l  locksave,dl
move.l #fileinfo,d2

jsr  Examine(a6)
tst.l do

beq direrror
lea dirtitel,al

bsr print
dirloop:

lea fileinfo,a0

emp  #-1,dirspecial

bne dirll

addg.l #2,a0
dirll:

addg.l  #6,a0

bsr print

lea  return,a0
bsr print

move.l  locksave,dl
move.l  #fileinfo,d2
jsr  ExNext(aé)
tst.1 do
bne dirloop
direrror:
move.l  locksave,dl
Jsr  UnLock(aé)
direrrorl:
jsr  IoErr{ab)
cmp.1l # $e8,d0
beg dirend
diskerror:
lea  diskerrtext,al
bsr print
dirend:
lea  rettext,al
bsr print
move.l  conhd,dl
move.l  #inbuffer,d2
move.l #2,d3

jsr  Read(aé)
bra inloop

202 wLO empfang:

203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
21
222

A13
2s
Xw
7E
WA
Uz
X2
TS
¥p
ew
nx
Nn0
nuj
gqP
W
sR
E?
Vw0
t03
eB

lea  empfangtext,al

bsr print

move.b  #0,ddrb

andi.b # $fe,ddra

move.l  execbase,ab

Jsr  SuperState(a6)

move.l  dO,usersp

jsr Disable(aé)

move,1l adresse,al

move.l adresse,al

add.l # $2804,a1
eloopl:

btst  #0,dra

beq eloopl

btst #0,dra

beg eloopl

move.b  drb,(a0)+
eloop2:

btst #0,dra

bne eloop2

223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
25%
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265

266

267
268
269
270
271
272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
302
303
304

v2
gD
c0
XG
mi
aw
i0
Uy
s9
et

HT
1y
JV
ux
08

ae
JH
cS
Zb
Fe.
Td
XZ
0
la
ugo
iF3
AR
aX
7G
pK
FK
P
No
xU
Vs
1Z
En
Ma0
n03
eb
T1
zZ8
nx
84
ov
An
U1
as
gz
vh
31
JM
Hu
is0
Ue3
X6
Tp0
as
DW3
bA
8U0
jo3
v
IF
hI
7L0
uo3
1De
Ye3
TKO
sk3
0Q
D
X
rV
ap
HO
Ab
xQ
12
rg
X

btst #0,dra

bne eloop2

cmp.l al,al

blt eloopl

Jjsr  Enable(aé)
move.l  usersp,d0
jsr  UserState(a6)
bsr  pruefsumme
move adresse,al

move
move
move
move

=4

b $2800(a0),formeode
b $2801(a0),céb4summe+3
b $2802(a0),cb4summe+2
b $2803(ad),chbsumme+1
i

move ebdbsumme, d0
cmp.l  summe,d0
beq  summeok
lea  fehlertext,al
bsr print
move.l  dosbase,ab
move.l conhd,dl
move.l # inbuffer,d2
move.l #2,d3
jsr  Read(a6)
bra  inlocop
summeok:
move.b #0,hinter
move.l adresse,al
move.b  formcode,d0
emp.b #0,d0
beq form0
emp.b #1,d0
beq forml
cmp.b #2,d0
beg form2
cmp.b #3,d0
beq form3
bra  inloop
form2:
move.b  $2710(20),hinter
or.b #3$10,hinter
move.l adresse,al
move.l adresse, a2
add.l  #$2328,a0
add.1l #$2400,a1
add.1 #$2800,a2
bsr  copy
move.l  adresse,al
move.l adresse,al
move.l adresse,a2
add.1 #§1f40,a0
add.1 #$2000,a1
add.1l #$2400,a2
bsr copy
form3:
bsr multicolor
bra inloop
form0:
forml:
bsr singlecolor
bra inloop
singlecclor:
move. 1l adresse,al
move.l adresse,a$
add.1l #$1£40,a5
lea  $2000(a0),al
si2:
move.l  bitmap0,vergleich
s10:
move.l #0,d7
sil:
move.b (a0)+,d0
bsr getsin
bsr colsin
bsr bittobyte
bsr  tobitmap
add.l  #40,d7
cmp. 1l #320,d7
blt si1
addg.1l #1,al
addg.l #1,bitmap0
addg.1 #1,bitmapl
addg.1  #1,bitmap2

305
306
307
308
309
310
311
g1z
313
314
215
316
317
318
319
320
321
322
323
324
B25
326
327
328
329
330
331
332
333
334
335
336
237
338
339
340
341
342
343
344
345
346
347
348
349
350
251
352
353
354
355
356
387
358
359
360
361
362
363
364
365
366
367
368
369
370
371
372
373
374
375
376
377
378

3u addq.1  #1,bitmap3
91 addg.l  #1,bitmap4
1J move.l  bitmap0,a3
Ee sub.1 vergleich,a3
Wi emp.l  #40,a3

Fe blt si0

b9 add.1  #280,bitmap0
10 add.l #280,bitmapl
pE add.1  #280,bitmap2
wl add. 1 #280,bitmap3
3L add.1  #280,bitmap4
Tb emp.1l  a5,a0

Wy blt siz

cD rts

Wz0 multicolor:

Ja3 move.l adresse,al
35 move,l adresse,a%
sp add.l  #$1f40,a5

Hs lea  $2000(a0),al

M lea  $2400(a0),a2
6Q0 mu2:

VP3 move.l bitmap0,vergleich
010 mu0:

9D3 move.l  #0,d7

6P0 mul:

TL3 move.b  (a0d)+,do

JH bsr  getmul

84 bsr  colmul

Y8 bsr bittobyte

S6 bsr  tobitmap

BQ add.l #40,47

8% cmp. 1 #320,87

Fm blt mul

Y1 addg.1 #1,al

e addg.1 #1,82

NB addg.l  #1,bitmap0
T addqg.l #1,bitmapl
ZP addq.l  #1,bitmap2
i’} addg.1 #1,bitmap3
1d addg.l  #1,bitmap4
Nv move.l  bitmap0,a3
qE sub.1l  vergleich,a3
8d emp.l  #40,a3

Lr blt mu0

D1 add.I’  #280,bitmap0
Ko add.l  #280,bitmapl
Rr add.l #280,bitmap2
Yu add.l  #280,bitmap3
fx add.l #280,bitmapé
5D cmp.1l  a5,a0

cA blt mu2

op rts

Su0 tobitmap:

ag3 move.l  bitmapQ,a3
HO move.b  byte0,(a3,d7)
eD move.l  bitmapl,a3
oW move.b  bytel,(a3,d7)
il move.l  bitmap2,a3
Ve move.b  byte2,(a3,d?)
mN move.l  bitmap3,a3
em move.b  byte3,(a3,d7)
as move.l  bitmap4,a3
Ju move.b  byte4,(a3,d7)
01 rts

0X0 bittobyte:

GD3 move. 1 #0,d0

MK move. 1 #0,d1

yT lea bit0,a3

Iu lea  byte0Q,as

700 bibyloop:

MI3 move.b  (a3,dl),d2
PR move.b  (a4,d0),d3
ak roxr.b #1,d2

gr roxr.b #1,d3

Listing 1. »TransferPic.Amiga«

dient zum Empfangen der Bilder

von der parallelen Schnittstelle.
Bitte mit dem Checksummer
eingeben. (Fortsetzung)
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||| = [U@igl= Tel. 02103/41226

ELEKTRONIK ]

Weide Elektronik GmbH, RegerstraBe 34, D-4010 Hilden

Ladenlokal: Gustav-Mahler StraBe im Einkaufszentrum

Schweiz: SENN Computer AG, Langstr. 31, CH-8021 Zlrich, Tel.: 01/2417373
Niederlande: COMMEDIA, 1e Looiersdwarsstr. 12, 1016 VM Amsterdam, Tel.: 020/23 1740

Amiga 500

Speichererweiterung auf 1 MB  a. A.

Uhr nachristbar, mit Uhr auf Anfrage

3,5 " -Laufwerk (NEC 1036 A)

Betriebsanzeige, hochgesetztes Laufwerk!

AnschluBfertig 298,

NLQ NLQ NLQ NLQ NLQ

- Aufriistsatz f. alle EPSON MX-, RX-, FX-,
JX-Drucker

- Apple Macintosh-Drucker-Emulation
(FX&JX)

- Viele Features! INFO anfordern.

FX 199,~, MX 179,-, RX 149,

Scanner HAWK CP 14

&Amiga Computer

Flachbettscanner mit CCD-Sensor,

16 Graustufen, Aufiésung 200 DPI,
DIN-A4-Seite wird in ca. 10 Sekunden
gescannt, ist auch als Kopierer einsetzbar.
Software zur Schriftenerkennung in Arbeit.
INFO anfordern.

Preis inkl. Software 2990,
Coprozessorchip 68881 359,-
68882 a.A.
(Staubschutzhauben, Diskettenboxen,
Disketten etc.)

Uber alle Pradukte auch INFOs erhaltlich.

Drucker NEC P6, NEC 2200, EPSON

Alle Preise zuzuglich Verpackung und Versand.
LQ 500, EPSON LX 800 uv.m. a.A.

Handleranfragen erwlinscht.

TRANSFILE

Die Rechnerkopplung SHARP mit AMIGA

Ubertragen von Daten und Programmen des SHARP Rechners in beide Richtungen !
Das Editieren und Drucken der SHARP Programme ist auf dem AMIGA méglich
Alle Daten und Programme kénnen sicher und schnell aut Diskette gespeichert werden
TRANSFILE AMIGA unterstitzt folgende SHARP Pocketcomputer: PC 1260/61/62/80,
PC 1401/02/03/21/25/30/50/60/75 und PC 1350/60. Weitere Typen in Vorbereitung
Leichtes Bedienen aller Programmfunktionen mit der Maus. Kein Kopierschutz,

daher auch mit Festplatte problemlos zu verwenden.

Komplettes Paket mit Interface, Diskette und Anleitung

( Bei Bestellung unbedingt Rechnertypen angeben ! ) 99-00 DM
Jetzt neu fir TRANSFILE AMIGA :

Public-Domain -SHARP-Software auf TRANSFILE Disk Nr. 1,Nr.2,Nr.3 je 20,00 DM
Ausfiihrliche Informationen gegen adressierten Freiumschlag erhltlich !

TRANSFILE ist auch fir C-64/128, MS-DOS-Rechner und ATARI ST erhéltlich
Versand per Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur per Vorkasse !

YELLOW - COMPUTING Wolfram Herzog Joachim Kieser

Im Weingarten 21 D -7101 Hardthausen-Lampoldshausen Telefon 07139/8355

Wenn mal was nicht funktioniert . ..
0

Compie

i e

(om ' e
'*.C" commodore

> Schneider]
J\ATAR

Installation
Wartung
Reparatur

Technischer
Kundendienst

Im gesamten Bundesgebiet vertreten
70 Niederlassungen
Hotline Bereich Nord (040) 2201913
Hotline Bereich Mitte (0201) 35923
Hotline Bereich Stid (08165) 74220
Hotline Berlin (030) 6846057—-9

Haben Sie einen Amiga 500?
Wir haben die neveste Hardware dafiir:

subgystem”

@® 1,5 Megabyte Fast Ram

® Interner Einbau — geringer Strombedarf

® Komfortable Testsoftware
® Resetfeste Ram-Disk

® Bringt A500 auf max. 10 MB Ram!!
@ Kompatibel zu externen Erweiterungen

DM 898,—

® 2 Megabyte extra
Speicherplatz
fir AMIGA 500
® Einfacher Anschluf
® 100% Autoconfig.
® Fast Memory
® 220 Volt Netzteil
® Voll getestet
® Keine Wait States
® Hyper-Slimline
® Abgesch. Gehause

® Zwei AMIGA 2000-kompatible Steckplitze
@ Platz fiir internes 3,5” Floppy-Disk-Laufwerk
® Nur ca. 3,5 cm Bauhohe.
® Eingebautes RR0 Volt Netzteil.
® Sagenhaft ginstiger Preis,
auch fiir AMIGA 1000.

DM 498,—

Nordeuropa:
PROMOTEUS
Radmansgatan 57
8-113 80 Stockholm
Tel 08/323 688
Schweiz:
MICROTRON
Bahnhofstrafie 2
CH-254R Pieterlen

Distributor:

Borsigallee 18
§l 6000 Frankfurt/M.
= 069/410071/72

Fordern Sie unser 80-seitiges AMIGA Buyers Guide an (Schutzgebiihr DM 5) Tel 032 872429




PROGRAMMIEREN

379 rn move.b d2,(a3,d1)
380 wo move.b  d3,(a4,d0)
381 Rx.  addg.l #1,d1
382 22 emp.1 #8,d1

383 4L blt bibyleop

384 7y move.l  #0,d1
385 Qv addq.1l  #1,d0
386 kv emp.l  #5,d0

387 8P blt bibyloop

388 KL rts

389 ha0 colsin:

390 Gi3 lea  bit0,a3

391 bY move.l #0,d0
392 RKO sinloop:

393 183 move.b  (a3,d0),d1
394 ag cmp.b  #1,d1

395 dr beq sind

396 fs move.b  (al),d1
397 gv andi.b  #30f,d1
398 Bu or.b  #$%$10,d1
399 ov bra sinl

400 Vr0 sin0:

401 kx3 move.b (al),d1
402 1t lsr.b  #4,d1

403 Gz or.b  #$10,d1
404 el0 sinl:

405 B53 move.b  di,(a3,d0)
406 16 addg.l  #1,d0
407 NM emp.l  #8,d0

408 14 blt  sinloop

409 fg rts

410 ed0 colmul:

411 b63 lea  bit0,a3

412 wt move.l  #0,d0
413 Q70 colloop:

414 on3 move.b  (a3,d0),d1
415 pz. emp.b  #0,d1

416 @S beq  col0

417 x3 emp.b  #1,d1

418 YW beq coll

419 57 emp.b  #2,d1

420 ga beq col2

421 7L move.b  (a2),d1l
42221 or.b #$10,d1
423 QD bra col3

424 ¥n0 col0:

425 YG3 move.b  hinter,dl
426 TG bra col3

427 £q0 coll:

428 B0O3 - move.b (al),dl
429 9K lsr.b #4,41
430 hQ or.b  #310,d1
431 YL bra coll

432 p10 col2:

433 GT3 move.b  (al),dl
434 RV andi.b  #§0f,d1
435 mv or.b  #%10,d1
436 yBO col3:

437 W63  move.b  di,(a3,d0)
438 Hm addg.l  #1,d0
439 ts emp.l.-  #8,d0
440 gq blt colloop
441 BC rts

442 1d0 getsin:

443 Te3 lea bit0,a3

444 XV move.l  #0,d1
445 cm0 gsO:

446 4b3 clr.b  d2

447 Yg roxr.b  #1,d0
448 FJ roxl.b  #1,d42
449 zv move.b  d2,(a3,d1)
450 Y4 addg.l  #1,d1
451 99 emp.1 #8,d1
452 bz blt gs0

453 NO rts

454 WXD getmul:

455 Jo3 lea bit0,a3
456 jh move, 1 #0,d1
457 WaQ gn0:

458 jr3 roxr.b  #1,d0
459 w4 roxr.b  #1,d2
460 1t roxr.b  #1,d0

461 w6 roxr.b  #1,d2

462 w0 lsr.b  #6,d2

463 D9 move.b  d2,(a3,d1)
464 g1 move.b d2,1(a3,d1)
465 pi addq.l  #2,d1

466 00 emp.l  #8,d1

467 8k blt gm0

468 cd rts

469 Pol copy:

470 353 move.b  (a0)+,(al)+
471 K5 emp.l a2,al

472 Fn blt copy

473 hi rts

474 VFO pruefsumme:

475 183 move.l  #0,summe
476 pb move.l adresse,al
477 vD move.l adresse,al
478 pw add.l #§$2801,a1
479 190 summeloop:

480 OP3 elr.l1 do

481 um move.b  (a0)+,d0
482 ql add.l  d0,summe

483 mA emp.l al,a0

484 Jf blt  summeloop

485 tu rts

486 yk0 speichern:

487 1y3 bsr codierung

488 at lea  speichtext,al
489 dT bsr  print

490 ac move.l dosbase,ab
491 Gf move.l conhd,dl
492 fyv move,l  # filename,d2
493 Ty move.l  #80,d3
494 ul jsr  Read(a6)

495 61 lea filename,al
496 FM move.b  #0,-1(a0,d0)
497 15 . lea colors,al

498 qx lea  cmap,al

499 up move.»  #31,d1
500 bY0 colorloop:

501 MD3 move  (a0),d0

502 Mg lsr  #4,d0

503 XKJ andi #§£0,d0

504 wa move.b  d0,(al)+
505 QH move  (a0),d0

506 NM andi #$£0,d0

507 ed move.b  d0,(al)+
508 YI move  (a0)+,d0

509 57 1sl #4,d0

510 RQ andi #$£0,d0

511 3h move.b  d0,(al)+
512 75 dbra  di,colorloop
513 yD move.l # filename,d1
514 A4 move.l  #1006,d2
515 61 jsr  Open(aé)

516 2Q tst.1  do

517 mm beq diskerror

518 71 move.l d0,filehd
519 1h move.l filehd,dl
520 20 move.l  #header,d2
521 oy move.l  #152,d3
522 XQ Jsr  Write(a6)

523 HF emp.l #-1,d0

524 By beq writeerr

5235 io’ move.l  bitmapO,vergleich
526 k0 add.l #8000, vergleich
527 kwO writeloopl:

528 NR3 move.l  #0,d7

529 000 writeloop:

530 bY3 lea  bitmap0,a5
531 Dt move.l filehd,dl
532 td . move.,l (a5,d7),d2
533 dQ move.l  #40,d3

534 jc jsr  Write(a6)

535 TR emp.l  #-1,d0

536 KA . beq writeerr

537 XC addq.1 #4,47

538 XH emp.l  #20,d47

539 YP blt writeloop

540 b2 add.l  #40,bitmap0
5_41 h9 add.l #40,bitmapl
542 nG add.l  #40,bitmap2

543 TN

544 2l
545 Y6
546 1U

547 EM

548 UA
549 0d
550 vU

551 P00

552 YE3
553 4h
554 ds
555 qa
556 la
557 VY0
558 gi3
559 Ml
560 UT
561 450
562 Kr3
563 dn
564 ON
565 Ry
566 ff
567 G9
568 EF
569 dBO
570 4U3
571 1D
572 uMo
573 kd3
574 tWO
575 y63
576 QI
577 AnQ
578 pi3
579 mJO
580 kN3
581 VK
582 3U0
583 un3
584 £70
585 wp3
586 8GO
587 Nb3
588 SO
589 DM
590 5n
591 39
592 h7
593 4x
594 1b
595 6z
596 70
597 2A0
598 v33
599 nf
‘600 hPO
601 bp3
602 sF
603 10
604 ML
605 mp
606 HA
607 j40
608 JC3
609 KD
610 ON
611 10
612 1R

+ 613 AS0
614 PI3

615 T10
616 RK3
617 3V0
618 1p3

619 6nd

620 803
621 250
622 %Q3

add.l #40,bitmap3
add.l  #40,bitmapé
move.l  bitmap0,d0
emp.1l  vergleich,d0
blt writeloopl
move.l filehd,d1l
jsr Close(a6)
bra  inloop

writeerr:
move.l filehd,d1l
jsr  Close(a6)
move.l  #filename,dl
jsr  DeleteFile(aé)
bra  inloop

print: ”
move,l  dosbase,a6
move,l  conhd,dl
move.l a0,d2

printloop:

tst.b  (a0)+
bne printloop
subg.l #1,a0
sub.l d2,a0
move.l a0,d3
jsr  Write(aé)
rts
dosname:
de.b = 'dos.library',0Q
even
dosbase:
de.l O
intname:
de.b 'intuition.library',0
even
intbase:
de.l. O
gfxname:
de.b 'graphics.library',0
even
gfxbase:
de.l O
conhd:
de.l1 0
scereen_defs:
de.w 0,0
de.w 320,256
dew 5
de.b 1,3
de.w 2
de.w 15
de.l1 O
de.l screentitle
de.l1 0
de.l 0
scereentitle:
de.b  'Kein Bild geladen',0
even
window_defs:
de.w 0,0
de.w 320,200
de.b 1,3
de.l 0,$11800
de.l1 0,0
de.l1 O
screenhd:
de.1 0
de.1 O
de.w 320,200
de.w 320,200
de.w 15
windowhd:
de.l1 O
viewport:
de.1 0
conname :
de.b 'CON:0/0/640/200/%% Graf
ik-Ubertragung vom C 64 !
de.b ' 21.9.1987 by Martin J
ahner **',0
even
adresse:
dc.l O
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PROGRAMMIEREN

623 ¥w0 locksave: 647 jm3 de.b 13
624 283 de.l O €48 DI de.b. ' 111 Ubertragungsf
625 vn0 menutext: ehler [I! ',0
626 Ui3 de.b 12,10,10 649 WDO dirtext:
627 0T de.b ! B - Bild emp 650 xC3 de.b 13,10,10
fangen',13,10,10 651 MS de.b U Directory-Name :
628 Qr de.b ! D - Director ,0
¥',13,10,10 652 RUQ sicher:
629 qC de.b f 5 - Bild spe 653 FD3 de.b 13,10,10,10
ichern’,13,10,10 654 Bm de.b J Sicher ?7? *,0
630 Lb de.b ! Amiga-M - Bild zei 655 X50 return:
gen',13,10,10 656 MA3 de.b 13,10
631 yt de.b ¥ Amiga-N - Menil zel 657 x8 de.b ' 10
gen',13,10,10 658 W0 rettext:
632 MG dc.b Y E - Programm 659 6L3 de.b 13,10,10
ende',13,10,10,10 660 1D de.b ; < Return-> ',0
633 w3 de.b ' Bitte die Eing 661 Y80 diskerrtext:
abe -=> ! 662 SG3 de.b 13,10
634 ve de.b 0 663 eb de.b ! Diskettenfehler !!
635 Fa0 inbuffer: § 50
636 TM3 dec.b 0,0 664 zd0 speichtext:
637 PH even 665 CR3 de.b 13,10,10
638 Ck0 colors: 666 MP de.b ! Filename : ',0
639 kC3 de.w 3000, $eca,$e00,$a00,$d80, 667 wNO filename:
$fe0,$8f0,$080 668 QF3 blk.b 80
640 Ru de.w 30b6,$0dd, $0af,$07c, $00F, 669 h30 dirtitel:
$70f, $cOe, $c08 670 VI3 de.b 12,10
641 1W de.w $000,$ffF,$b34,$0da,3a0a, 671 RC de.b ' Direectory von ',0
$5b5, 3448, 115 672 wNO dirname:
642 8f de.w $b60,5752,5e78,$554,$887, 673 VK3 blk.b 80
$919,$88f,$bba 674 0s even
643 q00 empfangtext: 675 750 filehd:
644 643 de.b 13,10,10,10 675 PI3 de.1 0
645 sr de.b ! >> Bild wird em 677 2h0 dirspecial:
pfangen << ',0 678 Vn3 de.w -1

646 h50 fehlertext:

679 NOO fileinfo:

680 Ep3 blk.b 260
681 BoQ cbésumme:
682 V03 de.l1 0
683 V£O summe:

684 XQ3 de.1l 0
685 V30 formcode:
686 1U3 de.b 0
687 KZ0 hinter:

688 nW3 de.b O
689 F7 even
690 kMO bitmapO:
691 eX3 de.l 0
692 pS0 bitmapl:
693 gZ3 de.l1 O
694 uYO bitmap2:
695 1ib3 de.l 0
696 zeQ bitmap3:
697 kd3 de.l 0
698 4k0 bitmap:
699 mf3 de.l1 O

700 BMO bit0:
701 053 de.b 0
702 IUO bitl:
703 213 de.b 0
704 Pe0 bit2:
705 4n3 de.b O
706 Wk0 bit3:
707 603  de.b O

Listing 1. »TransferPic. Amiga«
dient zum Empfangen der Bilder
von der parallelen Schnittstelle.
Bitte mit dem Checksummer
eingeben. (Fortsetzung)

AMIGA VIDEOACTION PROFESSIONAL

HV-1 Home-video Genlock

Passend fiir Amiga 500/1000/2000. Hardware-
steuerung und Auto-Configuration. Speziell geeignet
filr VHS und Beta sowie alle anderen Video-
Systeme. Verlustfreie Signalverarbeitung.

HV-1

meg amlgap RAM-Erweiterung

DM 1198.-

abdeckung. Kompatibel durch mitgelieferte
MegaKick®-Disk. Die Karte wird fir die unten-
stehenden Programme empfohlen bzw. benétigt.

MegAmiga mit MegaKick DM 498~
PalVideo 2000 RGB-Coder

Macht aus Ihrem Amiga 2000 einen vollwertigen
PAL-Amiga. Getrennte Ausgange fur Monitor und
BNC-Video. Steckfertiges Modul.

1-MByte-Speicherkapazitat fiir den Amiga 1000. PALVideo 2000 DM 198~
Der Einbau erfolgt »unsichtbare« hinter der Front- Video 500 fiir AS00 DM 128-
Professional Equipment: Video-Software:
GSE VEC-1 Schnittsteuersystem fiir VHS, Grafik
Beta und Video 8 DM 1998,~ De-Luxe Paint |l Deutsche PAL-Version DM 249~
GSE VTC-1000 Timecode-Schnittsteuersystem Digi-Paint Deutsche PAL-Version DM 139~
U-matic/VHS/Beta DM a7s-, MesterGAD 90 oM 165
) Butcher 2.0 PAL DM  89-
VCP-1 RGB-Farbprozessor mit Sculpt 3D DM 198-
Effektmégl. und Verst. DM 1198~  Animation
Panasonic Videokamera F-10 ab DM 2398~ Videoscape 3D ) DM 389
SONY KV-1440 Black-Trinitron-Monitor/TV Silver 3D Fl.ay Tracing Animator DM 289,
fir Amiga DM 798 qums in Flight 30 CAD DM 169~
? Disney 3D Animator DM 589~
Nachleuchtender Hires-Monitor, flimmerfreier Disney 3D Junior DM 198~
Interlace-Mode DM 3498~  Titel
JDK ProVideo CG-1 Video Titler, 100 Seiten,
Weitere Videokameras, Videorecorder, Monitore, Video- PAL-Version DM 398~
effektgeréte und Videomischer auf Anfrage. Deutscher Zeichensatz in Vorbereitung DM 98-

VIDEOCOMP
Video + Computer

Dipl.-Kfm. K. J. Leuze

VCG-1 studio Genlock

Genlock-Interface fir gehobene Studio-Anspriiche
zum Einsatz im U-matic-HIGH/LOWBAND-Schnitt-
platz sowie f. SuperBeta, VHS,

Video 8 oder andere Systeme. VCG-1 DM 1998,-

VCG-2
Broadcast Genlock

Ein absolut professionelles “
Gerét flr alle Amiga-Typen. Vielfdltige Einstell- und

AnschluBmdglichkeiten. Exzellente Bildqualitat. Fr alle
Videosysteme geeignet, besonders leistungsféhig mit

1”-, U-matic-HIGH/LOWBAND- u. BetaCam-Recardern.

VCG-2 DM 3998,- VCG-2 RGB DM 4498~

MICHAEL LAMM

COMPUTERSYSTEME

Professional Video VideoComp

Beratung & Vertrieb Bergerstr. 193
6000 Frankfurt/M. 1
Tel.; 069/467001

Computerzubehor

Beratung &Vertrieb Schonbornring 14
6078 Neu-Isenburg 2
Tel.: 06102/52535

LAMM Computersysteme

Hardware und Software
Herstellung -Vertrieb
Professional Video
Elektron. Bauteile

Vertretung Schweiz: ProShop Freetronic AG/SA

VCG-1, VCG-2, VCG-2 RGB, HV-1, PalVideo 2000, Video 500, MegAmiga, MegaKick ©

Alle Preise verstehen sich zuzlglich Porto und Verpackung. Preisénderungen vorbehalten.

Rue Centrale 63, CH 2502 Biel, Tel. 032/224090
1987 by Michael Lamm Computersysteme
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PROGRAMMIEREN

708 ds0 bit4: 726 gi even 744 wl de.l  'CMAP'

709 823  de.b 0 727 X0 vergleich: 74586 dc.l 9

710 k00 bit5: 728 F83  de.l O 746 540 cmap:

711 At3 de.b 0 729 Sx0 usersp: T47 Mo3 blk.b 96

712 80 bité: 730 HA3 de.l1 0 74:8 eW de.l 'BODY!

713 Cv3 de.b 0 731 1Q0 header: 749 y£ de.l 40000

714 yGO bit7: 732 ay3 de.l 'FORM! 750 4f0 codierung:

715 Ex3 de.b 0 733 RIO formlen: 751 °BE3 . ' rts

716 Mi0 byte0: 734 9u3  de.l 40144 (G) 1988 M&T

717 Gg3 de.b O 735 41 de.l  'ILBM'

718 Um0 bytel: 736 N6 de.l  'BMHD'

719113 de.b 0 737 oz, de.l 20

- - e Listing 1. TransferPic. Amiga
722 K0 bytes: e GE 8 dient zum Empfangen der Bilder
723 M53  de.b O 741 vS de.b  0,0,0,0,0 ; 0,1,0,0,0 von der parallelen Schnittstelle.
724 &30 byteh: 742 YK ae.d 10,11 - Bitte mit dem Checksummer
725073 de.b 0 Th3 W de.w 320,200 eingeben. (SchluB)

Name : transfer.64 0801 Oedd 09cl : 8d 18 d0 ad 11 d0 09 20 40 ©b9L : 6d 00 70 8d 00 70 ad 01 08 'B@61 : 4e 0d 0d 20 20 20 20 20 41

- 09¢9 : 8d 11 d0 20 3b Oc 4c a8 ae Ob99 : 70 69 00 8d 01 70 ad 02 be 0469 : 12 46 37 92 20 55 45 42 05
0801 : Oc 08 3 07 9e 20 32 30 £7 (09dL : Ob a2 00 bd 40 3f 9d 00 5a Obal : 70 69 00 8d 02 70 60 ad £8 0471 : 45 52 54 52 41 47 55 4e  7f
0809 : 36 32 00 00 00 a9 07 a2 07 0949 : 04 bd 40 40 94 00 05 bd 3d Oba9 : 11 dO 29 df 8d 11 d0 ad 69 0479 : 47 20 53 54 41 52 54 45 b2
0811 : Oa 20 Ob 8d 86 02 8e 20 d3 09l : 40 41 9d 00 06 bd 40 42 Fd Obbl : 16 d0 29 ef 8d 16 d0 ad a0 0d8L : 4e Od 0d 20 20 20 20 20 61
0819 : d0 8c 21 d0 a9 £f 85 02 46 099 : 9d 00 07 bd 26 43 94 00 13 ObbY : 18 dO 29 £7 8d 18 d0 a9 b3 0489 : 12 46 38 92 20 50 52 4f 8b
0821 : a9 41 a0 Oc 20 1e ab a9 09 (Q9f1 : d8 bd 28 44 9d 00 d9 bd £7 Obel : 07 a2 Oa a0 Ob 8d 86 02 eb 0491 : 47 52 41 4d 4d 45 4e 44 be
0829 : Oc a0 0d 20 le ab 20 23 d3 09F9 : 28 45 9d 00 da bd 28 46 f4 0Obe9 : Be 20 dO Bc 21 dO a9 41 ef 0499 : 45 00 48 49 24 45 44 44 bD
0831 : Ob 20 3f Ob a0 00 22 14 3a Qa1 : 9d 00 db €8 d0 cd ad 18 15 Obdl : a0 Oc 20 le ab a9 Oc a0 bd 0dal : 49 20 28 4d 4f 4e 4f 29 a5
0839 : 84 fb 86 fc a9 00 91 fb d5 0a09 : dO 09 08 8d 18 d0 ad 11 £2 0bA9 : 0d 20 le ab 4c be 0§ a9 22 0da9 : 20 00 48 49 2d 45 44 44 9b
0841 : 8 d0 £9 e6 fc a5 fe ¢9 51 (Oall : d0 09 20 8d 11 d0 ad 16 9a Obel : 00 20 bd £f a9 Of a2 08 Oe 0dbl : 49 20 28 43 4f 4e AF 52 b6
0849 : 48 d0 f1 29 85 d0 03 20 d6 0al9 : d0 09 10 8d 16 d0 ad 10 e2 ObeY : a0 OFf 20 ba £f 20 cO £f 74 0dbO : 29 00 4b 4f 41 4c 41 50 bb
0851 : e4 £f £O fb 9 85 d0 03 02 0821 : 47 Bd 21 d0 20 3b Oc 4e 36 OBf1 : a2 Of 20 ¢b £f a2 00 86 le Odel : 41 49 4e 54 45 52 20 20 6d
0859 : 4c af 08 ¢9 86 d0 03 4c 4c  0a29 : a8 Ob a2 00 bd 00 40 9d 18 ObfY : fb 20 of £f a6 £b 9d 00 bO Gde9 : 20 00 42 4c 41 5a 49 4e ac
0861 : d5 08 c9 87 A0 03 4c 86 01 0a3l : 00 04 bd 00 41 9d 00 05 ae OcOl : 60 e8 ¢9 0d 40 f1 a9 00 2d 0ddl : 47 20 50 41 44 44 4e 45 87
0869 : 09 c9 88 d0 03 4c 7e O0a 34 0a39 : bd 0042 9d 00 06 bd 00 62 0e09 : 9d 00 60 20 ce £f a9 Of 54 0dA9 : 53 00 46 49 4o 45 4e 41 92
0871 : c9 89 d0 03 4c 43 Oe ¢ 3e Gadl : 43 94 00 07 bd 00 44 9d 5e Oell : 20 c3 £f a2 13 20 £f e9 6d Odel : 4d 45 20 3a 20 00 53 49 02

0879 : 8c d0 d4 a2 13 20 £f e9 fd 0849 : 00 d8 bd 00 45 9d 00 d9 1a 0el9 : 18 a2 13 a0 05 20 £0 ff 70 0de9 : 43 48 45 52 20 3f 3f 3f 63 [

0881 : a2 13 a0 05 18 20 fO ff be 0a51 : bd 00 46 9d 00 da bd 00 21 0e21 : &9 00 a0 60 20 le &b ad b QAL : 00 55 45 42 45 52 54 52 12
0889 : a9 e7 a0 0d 20 le ab 20 dl Qa9 : 47 9d 00 db e8 d0 cd ad 92 0e29 : 00 60 c9 30 d0 07 ad 01 d0 0AF9 : 41 47 55 4e 47 20 47 45 1a
0891 : 3b Oc 9 4a £0 Oc c9 4e cl Qabl : 18 d0 09 08 8d 18 d0 ad 5d 0Oe3L : 60 c9 30 £0 04 a9 00 85 39 0e01 : 53 54 41 52 54 45 54 00 da
0899 : d0 f5 a2 13 20 ff e9 4c bl  0a69 : 11 d0 09 20 8d 11 d0 ad 29 0639 : fe 60 20 e4 £f £0 fb 60 44 0e09 : 55 45 42 45 52 54 52 41 ce
0Bal : 50 08 4c e2 fe £ 9b ab fa (0a7l : 16 d0 09 10 8d 16 d0 20 41 Oehl : 93 08 22 2a 2a 2a 2a 28 99 [0eLi : 47 55 4e 47 20 42 45 45 33
08a9 : bb cb 0d 0d 04 0d ee a6 71 10879 : 3b Oc 4c a8 Ob a2 13 20 35° 0edO : 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 49 0819 : 4e 44 45 54 00 42 49 54 45
OBbL : 08 ad a6 08 c9 04 d0 05 44 0a81 : £f e9 18 22 13 a0 02 20 4e (U651 : 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 28 51 (0621 : 54 45 20 41 4d 49 47 41 07
08bG : a9 00 8d a6 08 18 a2 07 74 0aB9 : f0 £f a9 1le a0 Oe 20 le de Qc’?} : 28 2a 28 2a2a2a2a2a 59 029 : 20 42 45 52 45 49 54 4d 91
08el : a0 11 20 fO ff ae a6 08 30 0a91 : ab 20 31 Ob 20 3f Ob 20 63 el : 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 61 0831 : 41 43 48 45 4e 20 2e 2e ca
0Be9 : bd a7 08 be ab 08 20 le ab (a99 : 3b Oc c9 Od dO £9 20 56 £8 0c69 : 2a 2a 2a 20 20 20 20 20 fb 0e39 : 2e 28 52 45 54 55 52 4e 8e
08d1 : ab 4c 50 08 a2 13 20 ff fb Oaal : Ob 82 13 20 ff 9 18 a2 bb Oe?l : 20 20 20 20 20 20 20 20 71 Oe4l : 29 00 a9 93 20 d2 f£f 18 10
0849 : €9 18 a2 13 a0 05 20 f0 6e Qa9 : 13 a0 05 20 £O £f a9 f2 ed 0e79 : 20 20 20 20 20 20 20 20 79 Qe49 : a2 00 al 07 20 £0 £f a9 di
OBel : ff a9 db a0 0d 20 le ab 61 (Qabl : a0 Od 20 le ab a9 20 85 37 Oc&l : 20 20 20 20 20 20 20 20 81 Oe51 : 24 85 fe a9 01 a2 fe a0 &f
08e9 : a2 00 86.fb a9.00 85 d4 07 Qab9 : fc a9 00 85 fb a0 00 20 40 0689 : 20 20 20 20 20 20 20 20 89 0e59 : 00 20 bd £f 29 Of a2 08 86
08f1 : a9 a6 20 d2 £f a9 94 20 54 Qael : 3f Ob bl fb 8d 01 dd 20° 0a 0e91 : 20 2a 2a 20 20 20 20 47 67 Oe6l : a0 60 20 ba ff 20 cO £f 95
08f9 : d2 £f 20 3b Oc ¢9 0d f0 5f 0deY : 48 Ob cB d0 f2 e6 fc a5 89 0099 : 52 41 46 49 4b 2d 55 45 45 0e69 : b0 54 a2 Of 20 e6 £f 20 46
0901 : 3e c9 14 £0 28 ¢9 20 90 b9 QOadl : fo ¢9 48 d0 ea 20 3f Ob al Oeal : 42 45 52 54 52 41 47 55 O 071 : of ff 20 ef £f 20 ef ff 82
0909 : f1 c9 €0 b0 ed 20 42 ff 38 0ad9 : ad a6 08 8d 01 dd 20 48 9d 0089 : 4e 47 20 5a 55 4d 20 41 bl 0679 : 20 of £f 20 b7 £F dO 3e c0

0911 : a6 fb 9d 00 60 €8 eD 10 0d Qael : Ob 20 3 Ob ad 00 70 8d 5 Oebl : 4d 49 47 41 20 20 20 20 61 0eBL : 20 cf £f 85 fb 20 cf £f 39
0919 : 90 d0 20 3b Oc ¢9 0d fO a6 |Oaed : 01 dd 20 48 Ob 20 3f Ob af Ocb9 : 20 2a 2a 20 20 20 20 20 41 0e89 : 85 fe 20 d5 De a9 20 20 3e
0921 : le c9 14 dO £5 20 d2 £f ef Qafi : ad 01 70 84 01 dd 20 48 fd Ocel : 20 20 20 20 20 20 20 20 cl Qe91 : d2 ff 20 cf ff 20 d2 ff bl
0929 : a2 Of 4c eb 08 20 d2 ff b0  0af9 : Ob 20 3£ Ob ad 02 70 84 0d 0eed : 20 20 20 20 20 20 20 20 9 0e99 : dO £8 38 20 £0 £f 0 18 ba
0931 : a6 fb ca 10 b5 a9 20 20 £3  0ObO1 : 01 dd 20 48 Ob 20 3f Ob o7 Oedl : 20 20 20 20 20 20 20 20 di Qeal : 90 08 a9 00 85 ¢6 a5 c6 52
0939 : d2 £f a2 00 4c eb 08 a9 4Ab (GBOY : 20 23 Ob a2 13 20 £f €3 d8 0ed9 : 20 20 20 20 20 20 20 20 d9 Qea§ : £O fo a9 0d 20 d2 £f a2 01
0941 : 20 20 d2 ff a5 fb 85 fe 74 (QbiL : 18 a2 13 a0 05 20 £0 £f 68 Oeel : 20 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a d7 Qebl : 00 a9 20 20 d2 ff eB e0 24
0949 : a2 00 a0 60 20 bd ff a9 63 0b19 : a9 09 a0 Oe 20 le ab 4c 6b (0CED : 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a e9 0ebY : 07 40 £6 4c 76 Oe 20 ce 61
0951 : 02 a2 08 a0 00 20 ba ff aé @b21 : 50 08 a9 00 8d 03 dd ad a3 0Ocfl : 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a f1 Qeel : ff a9 Of 20 c3 £f 38 20 ba
0959 : a9 00 a2 00 a0 20 20 d5 e2 (Qb29 : 02 dd 29 fb 8d 02 dd 60 05 0cf9 : 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 9 0eed : fO £f e0 18 bo 03 20 3b Oe
0961 : ff 20 e0 Ob a5 fe f0 la 54 0b31 : a9 ff Bd 03 dd ad 02 dd ad 0401 : 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 01 QOedl : Dc 4c a8 Ob a5 fc a6 fb &4
0969 : ad a6 08 85 02 d0 13 @2 54 0b39 : 09 04 B4 02 dd 60 ad 00 80 0409 : 2a 2a 00 0d 0d 20 20 20 7d 0ed9 : 20 cd bd 60 01 20 e3 ff 7o
0971 : 00 a9 f0 9d 00 40 9d 00 ae b4l : dd 29 fb 8d 00 dd 60 ad 2f 041l : 20 20 12 46 31 92 20 46 43
0979 : 41 9d 00 42 94 00 43 e8 Ba Ob4Y : 00 dd 09 04 B4 00 dd a2 90 0419 : 4f 52 4d 41 54 20 3a 0d 56
0981 : d0 ef 4c 50 08 ad a6 08 ff Qb51 : ff ca d0 fd 60 a9 20 85 88 0d2L : 0d 20 20 20 20 20 12 46 22
0989 : 5 02 £0 03 4c 50 08 c9 e7 ©0b59 : fc a9 00 85 fb a0 00 8c b8 0d29 : 32 92 20 44 49 52 45 43 f£8
0991 : 00 fO Ob 9 01 fO 07 ¢@ 4d (Ob6L : 00 70 8¢ 01 70 Be 02 70 31 0431 : 54 4f 52 59 0d 0d 20 20 e7

0999 : 02 fO 36 4c 2b Da a2 00 b8 Ob69Y : 18 bl fb 6d 00 70 8d 00 c0 0439 : 20 20 20 12 46 33 92 20 3c LIStlng 2.

09al : bd 00 40 9d 00 04 bd 00 39 (OB7L : 70 ad 01 70 69 00 8d 01 d5 041 : 42 49 4c 44 20 4e 41 44 b5 M.'t »Transfer.64« ibertragen
0989 : 41 9d 00 05 bd 00 42 94 7a Ob79 : 70 ad 02 70 69 00 8d 02 1f Od49 : 45 4e 0d 0d 20 20 20 20 5« Sie Bilder auf den Amiga.
0961 : 00 06 bd 00 43 94 00 07 53 ObB1 : 70 e8 d0 e4 e6 fc a5 fe 0d 0451 : 20 12 46 35 92 20 42 49 78 DBitte mit dem MSE auf

O9b9 : =8 d0 e5 ad 18 d0 09 08 75 (0bBY : c9 48 d0 dc 18 ad a6 08 0 0459 : 4c 44 20 5a 45 49 47 45 61  dem C64 eingeben.
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Amrca

Amiga 500 1098,— Amiga 2000 2249 —
Monitor 1084 659,— Philips Stereo 669,—
NEC Multisync, dt.  1359— Multi, 15, 850x650 1759,—

Komplett-Systeme bitte Preise erfragen!

Lw 3% " intern 269—  extern, durchg. Bus 349—
Lw 5% extern 80 Track 1.2 MB 349—
A 500 Speichererw. 512 K, abschaltbar nur 249 —
A 2000 Speicherkarte, 2 MB, autokonfigurierend, nur  898,—

A 2000 PC-Karte m. 5!, Lw u. MS-DOS 3.2, GW-Basic 1098,—

A 2000 AT-Karte m. 1.2 MB Lw u. MS-DOS 3.2, GW-Basic ~ 1859,—
A 2000 Turbo Karte, CPU 68020 / 68881, 14 MHz 3209 —
Festplatten von 20 — 120 MB lieferbar; bitte anfragen|

NEC P6, df, Handbuch ~ 1145— NEC CPB, df, Handb, 1595~
NEC P2200, df. Handbuch 968,— Epson LX-800 598~
NEU: Star LC-10 incl. IBM/Centr. Interf. und D.kabel 629,—

Zubehdr fir Amiga, Atari und PC sofort lieferbarl

3% NN Disk 20D ab 2,15 bis 2,59 DM
5% " NN Disk 2DD ab 0,65 bis 0,85 DM

(Ober 400 PD Disks lieferbar; 2 Katalogdisks fir 8,— DM.

Es sind zur Zeit ca. 200 Spiele und 260 Anwenderprogramme
fiir den Amiga lieferbar. Fragen Sie auch nach Atari- und PC-
Hard- und Software. AuBerdem eigene Entwickiungen.

C.S.S. Auf der Warte 46, 6367 Karben 1

AB-COMPUTERSYSTEME

[AB)
c?m PUTER 4 Biidenbender, 5000 Kdln 41
Wildenburgstr. 21, & 0221/4301442

Telefon 06039/5776

IHR Druckerspezialist in Kdln
Wir bieten lhnen noch Beratung und Service
fiir lhren Computer

NEC P6, 24 Nadeln, komplett, 12 Mon. Garantie

mit Treiberdisk 1248~
NEC P6 Color wie oben, komplett anschluBfertig 1598,~
NEC P2200, 24 Nadeln, Einzelblatt/Endlos, Traktor

komplett 998,-
STAR LC 10 NEU, 8 Nadeln, Endlos/Einzelblatt,
Traktor 619~

STAR NB 24/10, 220 Z/Sek. mit Traktor, komplett 1498,
EPSON LQ 500, 24 Nadeln, kompl. anschluBfertiy 998,~
EPSON LQ 850, 24 Nadeln, Super-Ausstattung,

komplett 1648,
GOLEM 2 MB fiir Amiga 1000/500, komplett 998~
FILE Card fir Amiga 2000, 30 MB,

in Verb. PC-Karte 998~

Disk 3.5 Zoll 2DD, Fuji, eine der besten 10 Stk. 38~
Disk 3.5 Zoll 2DD, No Name, 100 Stk. 260,~

Software, andere Produkte in unserem Info kostenlos.

Die Preise sind unverbindliche Richtpreise/
Héndleranfragen erwiinscht/Versand ab 35~ DM

® Copy-Tool

® Disk-Monitor

® File-Monitor

® System-Monitor
@ CLI-Tool, Shell

® Tasten-Editor

® Drucker-Spooler
® Task-Handler

® Fullscreen-Editor

oder sonst ein Werkzeug zur Programm-
Entwicklung anschaffen, sollten Sie sich,
in lhrem eigenen Interesse, iber
PEGGY informieren.

PEGGY, die komfortable Programmier-
Umgebung von der ersten Zeile bis zum
fertigen Progromm. Fir alle Programmier-
sprachen geeignet!

PEGGY2.12nurom 1 28 5=
PEGGY s Editor incl. Demo nur DM 10

SAS-BERND
SYSTEM- & ANWENDERSOFTWARE
Langgasse 93 - 5216 Niederkassel 5
= (0228 452626

* Gleichzeitige Verwaltung mehrerer Fahrzeuge,
* Erfassung und Speicherung aller Ausgaben.
* Auch Abschreibungen, Kredite, Treibstoffe.
* Wirtschaftliche + statistische Auswertungen.
sk Kosten- / Leistungsprotokoll.
# Leichte Bedienung — alles in Deutsch. oM 9 8=

Hardware-Anforderungen: Amiga 500/1000/2000 mit mind.
1 Disklaufwerk. Centronics-Drucker, 80 Zeichen-Bildschirm

Kostenlosen Sonderprospekt und AMIGA-Katalog anfordern!

Besuchen Sie uns im MUKRA-Ladengeschéft.
Offnungszeiten: Mo-Fr. 10.00-18.00, Sa. 10.00-13.00 Uhr,

Versandpauschale:
Inland: 6,- / Ausland 12,-
W. Miiller & J. Kramke GbR
Schoneberger Str. 5

1000 Berlin 42

Tel. 030-752 91 50/60

Versand nur per Nachnnhme

oder Vorkasse (Sch
DATEN-TECHNIK

AMIGA-BUREAU

ein Programm nach lhren Wiinschen

Ubersuchten
Auswertungen

Mahnung

Text
+ Adreva

= EDOTRONIK®

D-8000 Miinchen 80, St.-Veit-StraBe 79, &

089/404093

AMIGA:

Die Massenspeicher kommen...

20-MB-Festplatte, anschluBfertig
..................... DM 1398,-

40-MB-Festplatte, anschiuBfertig
.................. ab DM 2498,-

70-MB-Festplatte, anschluBfertig
............ cevu..... DM 4198~

Weitere GroBen auf Anfrage!

PMD 08106/33941

Matthias Aures - Postfach 100105
8011 Vaterstetten

Amlga Speccherementeru%|nlern Fastram
— 4 MB 2048,—
(Test A- Spsmal 3/87, A-Magazin 12:‘87)
Laufwerk 1036A, abschaltbar, durchgeschleift,
anschluBfertig im amgaiarbenen Blechgehduse
est Kickstart 10/87, A-Magazin 1/88) 329,—
ufwerk 1037A, PROFEX-Drive durchgafuhne! Bus,
Amigafarben, 880 KB, Super-Slimline 299, —
Laufwerk 5% Zoll, abschaltbar, MS-DOS, 40/80 Tracks,
durchgeschleift, TEAC 419,—
CHINON- Laufwerk 5% Zoll, genau wie TEAC,
beige Frontblende nur
AMIGA 500, 512 K abschaitbar mit Uhr
Am\ a 500, 2 MB abschaltbar, flaches Gehéuse 512 K
MB schaltbar (auch f. AMIGA 1000 anschlieBbar) 819,—
AMIGA 500, 2 MB extern, durchgeflihrter Bus, abschaltbar
paBt sich dem 500er Gehduse an PROFEX-BOX nur 879,—
(Test A-Special 5/87, A-Magazin 12/8

Amlga 1000 Galem-Ham Bux 899,—
ml%a Duﬂmzer A500, 1 2000 99,—
L-GENLOCK INTERFACE 545,—

reine Hardwaresteuerung per Regler)

est A-Special 5/87, A-Magazin 4/88)

AST-LIGHTNING COPY-PROGRAMM 79—
Disketten 2DD original Commodore 29,—
Coll-Card und Coll-Prom, die ersten Epromkarten
und Eprornhranner fiir den Amiga
Coll-Card A500+A1000 512 K best. 298,—
weitere 512 K-Karte 49,— 2 MB 419,—
Coll-Card A2000 2 MB 398,—
Coll-Prom A500 + A1000 398,—
Coll-Prom A2000 brennt alle 8 Bit Eproms 650,—

Option bis 16 Bit Eproms 998,—
Anfragen ab 17.00 Uhr unter 06163/1278 (4326)

FUTUREVISION
Friedrich-Veith-Str. 21, 6128 Héchst/ODW.

ek Fe ke ek ke gk e ok ok ok ok ok ok ok ok ok

PUBLIC DOMAIN
inkl. 2DD Disk 3,~

flir Amiga 500, 1000, 2000 z.B. Fish, RW, Faug,
SACC, Panorama, ACS, Auge, Amicus ...
Jede 2DD Disk bei Abnahme von:

1- 5 Disks 4,50 DM ab 20 Disks
6-10 Disks 3,70 DM 3,00 DM

11-19 Disks 3,50 DM

— alle Disks einzeln nach freier Auswahl

— Disks werden auf modernsten 3% " Drives
dupliziert und auch im »No Name Verfahren«
getestet

— alle Disks inkl. Aufkleber (zum Beschriften)

— alle PDs auch auf Markendisks Aufpreis: 1,50 DM

— kein Serienzwang, keine Mindestabnahmemenge

PUBLIC DOMAIN VERZEICHNIS (PDV) auf 3!,” Disks

1 Disk + Infomat. (gesamtes Lieferprogramm) 5,—, 2 Disks +

1 PD Superdisk (Hit des Monats) + ausfuhrliches Infomaterial

10,—. Nur Vorauskasse in bar, keine Schecks !l (Briefm.)

Versand: Nachnahme mit Paketdienst (bei Schwierigkeiten bit-

te Vermerk:) Post oder Vorauskasse (Bargeld per Einschrei-

ben) Bestellungen von Neukunden bitte nur schriftlichl!

(Postkarte genigtl!) Lieferung 24 h wenn lagernd!! Versandko-

sten (ca. 9,—/6,—), Ausl. (20,— 15,—)

Datentechnik M. Bittendorf
Postfach 100248, Abt. Public D., 6360 Friedberg 1,
Hotline Mo-Fr von 9 bis 19 Uhr 06031/6 1950
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Amrca

(e AB-COMPUTERSYSTEME

A. Blidenbender, 5000 K&ln 41
Wildenburgstr, 21, & 0221/4301442

IHR Laufwerkspezialist in Koin

Wir bieten lhnen noch Beratung und Service
fiir Inren Computer

AMIGA Lw. 35 Zoll, anschluBfertig

abschaltbar, Metallgeh. mit NEC FD1037

NEU Amiga tarbe 298,-
AMIGA Lw. wie oben, jedoch mit ZweitanschiuB  330,~
AMIGA Laufwerk 5.25 Zoll, 40/80, Track

abschaltb. m. Bus 448,
NEC Lw. FD1037 einzeln roh Lw. 0. Gehduse 5V 229~
NEC Lw. FD1037 mit Blende wie FD1036

fiir Amiga 2000 245~
Amiga 2000 mit 1 Lw., 1 MB BVersion

mit Mon. 1084 2928~
Amiga 500 Erweiterung auf 1 MB

mit Uhr und Akku 245~
DIGI View PAL Version

fr Amiga 1000/2000/500+30 DM 348~

Software, andere Produkte in unserem Info kostenlos.

Die Preise sind unverbindliche Richtpreise/
Héndleranfragen erwiinscht/Versand ab 35,- DM

3%,” 2DD Disks
1,99 DM

3%” 2 DD No Name Disks
(= DS, DD 135 tpi) fur unter 2,00 DM

Staffel-, Tagespreise telefonisch erfragen.
Preise kdnnen noch (!!) giinstiger liegen!!

3% ” 2 DD Markendisks
2,59 DM

50 St. 130,00 DM
500 St. 1168,00 DM

PS: Beste Qualitat selbstverstandlich von renommier-
ten Herstellern auf Funktion!! (Kein Schrott!!) gepriift,
inkl. Aufkleber ohne aufwendige Verpackung, denn
auf die Daten kommt es an, nicht auf den Karton.

Versand: UPS-Nachnahme zzgl. ca. 850 DM Versand-
kosten, keine Zustellgeb., bei Vorkasse zzgl. 6—. Lie-
ferzeit schnellstmoglich ab Lager, Zwischenverkauf &
Lieferung vorbehalten.

Aust. Infomaterial + 2 Public Domain Verzeichnis Disks 3%, * +
1 Super PD (Hit des Monats) = 3 3%” Disks inkl. Porto 10—
(nur Vorkasse in bar, keine Schecks).

Datentechnik M. Bittendorf
Postfach 100248, 6360 Friedberg, Tel. 06031/6 1950
(Mo-Fr 9—19 Uhr, Sa & So keine Geschéftszeiten!!)

10 St. 2590 DM
100 St. 239,00 DM

S.A.F.E.

Telefon 06562/282 oder 4073
SalzburgerAmigaFreundeskrEis

Public Domain

nun endlich auch in

AUSTRIA

® SAFE u.v. mehr
®
i PREISE:
® FAUG e —
pro Disk 6S 60,-
@ AMICLS b 25 St. S 50
® PANORAMA s e
® CASA DISK lieferbar fiir
® spez. Auftr. 35" + 525"

B. Kuippers & M. Aichberger
5730 MITTERSILL - POSTFACH 32

Joysort:

laut Umfrage einer deutschen Software-Zeitschrift sind wir
DEUTSCHLANDS
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS

MIT DEM BESTEN SERVICE
UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH

24 Std. Bestell-Annahme
24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage
Ei

igene Lagerhaltung, deshalb prompte Lieferung

PORTS OF CALL 8500, JINKS 49,90, ADV. CONSTR. SET 5990,
BLACK JACK ACADEMY 54,90, BLACK SHADOW 5980,
DESTROYER 5990, JET 99,90, KICKSTART 1l 2990, LEATHERNECK 54,90
RALLEYMASTER 2990, ROADWARS 54,90, ROMANTIC
ENCOUNTER 69,00, SUPERSTAR EISHOCKEY 69,00 TERRAMEX 54,90
TETRIS 54,90, THUNDEHBUY 49,90, XR 35 2990

Laden und Versand: Laden Kuln i | Laden Dusseldod

Matthiasstr. 24-26 ! Pempelforter Str. 47
5000 Kéln 1 | 4000 Diisseldorf 1
Tel: (0221) 239526 | Tel: (0211) 364445

Berrenrather Str. 159
5000 KdIn 41
Tel.: (0221) 416634

'ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER

0221 - 416634 1w-mwaounr
02 21 - 42 55 66 24-Std. Service

H ke kb ke ke sk e e T e ok e ok e e ke ok ok

% Ware
2 P. Engels

»* Postfach 1331
5308 Rheinbach
Tel.: 02226/57 14

Amiga-Zubehor vom Spezialisten

512K-Erweiterung fiir A-500 248 — DM
mit Uhr & Akku, schaltbar
Via-Karte fiir A-500 98— DM

40 1/Os, 4 Timer mit Demo
Genlockinterf. fiir A-500/2000 548— DM
Internes Drive fiir A-2000 beige 229,— DM

Externes Drive fiir A-500 ab 289— DM
verschiedene Ausfilhrungen

3)," Drive Leer-Gehiuse ab 28— DM
PC-Multifunktionskarte 148,— DM

640 KRAM, Uhr & Par.-Port
fiir SIDECAR & A-2000 PC-Karte

DIN-A-3-Farbplotter HPGL ser/par 1498 — DM

A-500 Reparatur-Service Il Handleranfragen erwiinscht 1!!
Kostenlosen Katalog anfordern!

e e e ok e sk gk ke ke ke ko ok ke ok ok
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Amiga Laufwerk 2 MB RAM
NEC 1036 A Erweiterung
fir Amiga 500/ autokonfig,

1000/2000 abschaltbar,
3,5 Zoll, slimline durchgefiihrter
(105x17,5x3,5 cm) Bus,
amigafarbener amigafarbenes
Strukturlack Metallgehduse
Einbrennlack., 100%
Metallgehduse Software-
anschluBfertig kompatibel

349— DM 929— DM

Speichererweiterung fiir Amiga 500
2 MB 898,— DM

Jetzt neu:
Star LC 10, 12 Monate Garantie 695,— DM

SWS Computersysteme G.d.b.R.

Beratung — Planung — Verkauf — Service

Waldkirchener Str. 1, 8395 Hauzenberg
Telefon 08586/5595

Amiga 2000 m. Monitor 1084 .................... 2795,—
Amiga 2000 m. Mitsubishi Monitor eum 1471 anschiust. . . .
Amiga PC Karte, incl. 5%~ Laufwerk .............
Amiga Harddisk 20 MB, SCSI Controller
Amiga AT Karte ...............ccvvvnns
Pal Video Karte fiir Amiga 2000
Amlga 500 m. Monitor 1084 ........

hererweiterung/Uhr/abschaltbar .. ......
Amlga Monitor 1084 ,...........cconvvnnn.

Jitter-Rid menitorvars. reduz. das Flacksr bis 2u 70% 49,—
Golem 2 MB RAM-Erweiterung fiir Amiga 1000 ..... 939,—
Amiga Zweitiaufwerk 3! ” Nec 1036A / Abschaiter / Busdurchtohrung 339,—
Mitsubishi Monitor EUM 1471 . i . 1398,—
NEC P2200, 24 Nadeidrucker 166 Z pro Sek. . ......... ... 959,—
NEC P6 Colordrucker, 24 Nedeln 216 2 pro Sek. ... .. ... 1498, —
Schneider LQ 3500, 24 Nadeldrucker 160 2 pro Sek. ......... B859,—
b4er-Emulator von Readysoft ............... vo. 169,—
Deluxe Paint Il deutseh ..\ \00uuvinnns T
Datamat — Profimat — Textomat . . oo e 89—
Beckertext, doutsche Textworarbeitung .. ... ..vovuuuunnnnns 189,—
Logistix, Tabellenkalkulation, Zeitplanung, Datenbank, Graphik, deutsch 398,—
Public-Domain Fish-Disk tor amiga Disk. 200 bei Einzetabaahme 4,—

Unterhaltungssoftware auf Anfrage, oder Liste anfordern!
Disketten Tages- und Staffelpreise telefonisch erfragent

Wir liefern weitere Hard- und Software zu glinstigen Preisen! Katalog gegen
Riickporto anfordern! Lieferung per Nachnahme oder V-Scheck!

* 24 Stunden Telefonbestellservice *

COMPUTER-SHOP RUTH

2833 Harpstedt, MullstraBe 6
Telefon 04244/1877 / 04244/419

PUBLIC DOMAIN
* DEPOT =

Uber 500 Disks zu Toppreisen vorhanden
(alle Fish, Panorama, RW, Faug, Amicus,
TBAG, Amuse, Chiron, AUGE, uv.m.)

2 Katalogdisketten mit Kurzbeschr.
in deutsch gegen DM 5,- anfordern!
(Scheck, bar, Briefmarken)

Jeder Bestellung tber 10 Disketten wird ein
ausflihrliches, deutsches Handbuch zum
Umgang mit Public Domain Software gratis
beigefligt!

RAINER WOLF
Deipe Stegge 187
4420 COESFELD
Tel.: 02541/2874

PUBLIS-DEHAIN

alle bekannte
Scnen mcnwmu“
Panorama/TBAG/ .
- Kopierkosten ab 4PN incl 220 Disk,
- Nur Markendisketten mit Garantie,
- 48 Std Schnelversand.
- 2 Katalog-Disk SDM
Achtung Einsteiger I

10 Super—P-Disketten mit Spielen,
l:l.l—__!ilren. Grafik, etc. speziell fir

49;

Kirschbavm Medienberatung
Kupferdreher Str. 130
4300 Essen 15 Anrufen

Tel: 0201 ~ 486552 lolnt sich 9090
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Electronic-Bauteile/Data Becker, Markt&Technik usw.
Bitte fragen Sie an!
Telefon 07541/73122
Versand und Ladenverkauf
REICH ELECTRONIC
Allinger Str. 86/1, 7990 Friedrichshafen
ENEEEEEENEEEEEEEEEEEEEEEER

]
B AMIGA 500 109800 M
B AMIGA 2000 220800 M
B AMIGA 2000 mit 1084 294800 W
B AMIGA Colormonitor 1084 69800 W
B Profex CM-14S Color Stereo! - | ]
m Monitor incl. Kabel fir Amiga 64800 g
m NEC Multisync Monitor 145000 o
n Kabel Amiga-NEC Multis. 39,00 B
Speichererw. 2 MB f. A500 848,00
L] Amiga Floppy extern 37900 W
B AMIGA 1010 2. Floppy 35 46900 W
B 2000 2. Floppy intern 36900 H
B 2000 PC/AT-Karte 189800 W
m Commodore MPS-1200 52000 g
™ Epson LX-800 59800 g
B Star LC-10 Centronics 648,00 1
NEC P2200 989,00
B NEC P6 bzw. MPS-2000 119800 W
B NEC P6 Color/MPS-2000C 149500 W
B Amiga Software PC-Emulator fiir Amiga ]
W 1000 KS1.1 9900 m
B Superbase fir Amiga 24900 g
m Deluxe Paint Il 23900 g
H DATAMAT/TEXTOMAT Amiga 99,00 =
Micromint AT 2222,00
B Multitronik PC-AT 243800 W
B Multitronik PC-XT/Monitor 152900 W
B Festplatte PC 20 MB 49500 W
] ]
[ ] ]
| | o]
| |
] |
u ]
| | n
| | | |

Wir
verkaufen
Qualitat . ..

Preiswert

EDV -

CO d -2 | t Service
Gerd Driippel
4690 Herne 1

nur Versand

02323 /83564

Roonstr. 28

K h Ak khkhkhkhkkhkkkkk ok ok kokkok

FASTWORKS

PUBLIC DOMAIN inkl. 2DD-DISK4,- DM!
FISH 1-135, PANORAMA 1-62, FAUG 1-39,
AUGE 1-12, AMICUS 1-20 und natlirlich die
Originalen: TORNADOS Nr. 1-30 (6 DM je
Disk), Katalogdisk PD und TORNADOS je 5 DM
BOOTWRITER 17 DM - IFF-CON 27 DM
Porto/Verpackung: Inland = 4 DM;

Ausland = 7 DM je Bestellung

Baller-Games sind ja ganz schén..

Aber jetzt gibt es doch:

M-A-N-A-G-E-R

Das WIRTSCHAFTSSPIEL fiir bis zu 20 Spieler!
Firma griinden ist nicht schwer, doch oben bleiben.
Unv. Preisempf. 4950 DM zzgl. 5 DM (Ausl. @ DM Porto/Verp.)

ACHTUNG: PROGRAMMIERER gesucht.
Garantiert bis 50% Umsatzbeteiligung.
Bestellungen bar oder V-Scheck (Ausl. nur Vorkasse)

FASTWORKS, Fichtestr. 16, 5090 Leverkusen 1
Telefonische Bestellannahme unter 0214/94668
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staltung und Schriften
t de Lux "@' Brus!

onstruction-Set.Busines
im Bauk en-System mit F
2 Disks voller Feature

Headline-Brushes 1. 50 tolle Schriften in

LoRes.Fiir Profis at ! 89.-

2 Profi-Schriften

.a.Bodoni, Futura,
5, Avant Garde, LCD,Pump,
Fullmuster.MedRes. 89.-

Digi-Service.Kostenlose Infos anfordern.
Demos zu allen angeboten:

Headline-Brushes 1 und 2 ....... je 15.-

Alle Preise incl.Versand bei Vorkasse.
Nachnahme plus 4.50 Schriftl.Bestellung

Klaus Juris, Computer-Grafik-Design
BahnhofstraBe 106, 6392 Neu-Anspach/Ts.

AMIGR*AMIGH

Spiele Utilities Grafik Musik Anleitungen

Fish 1000%er 500'er 2000%er | Katalogdisk

gegen DM 5.~

Dazu gibts
ein Spiel

! gratis !

Versand der
Public Domain
Software nur

gegen:

Vorkasse
(Scheck)

bzw.
Nachnahme

{ Chris Schumacher
Wormser Str. 9
. 5000 Koeln 1

Tel. 0221/3723%1

1 -10 St. DM 8.~
11 - 50 St. DM 6.-
ab 51 St. DM 5.-
alle Preise inc.
MwSt. und 35

2 DD - Disk.

Public Domain

AMIGA-SOFTWARE

ZU SUPERPREISEN
incl. 2 DD Diskette ab 3.65 DM

Fred-Fish....Nr.1-135  FAUG Nr. 1-51
PANORMA ..Nr.1- 62  AUGE 4000....Nr.1-14
Amicus...... Nr.1- 20 und andere

(Katalogdisk gegen 5.- DM anfordern)

Einzeldisk . 4.70 je Disk ab 40St...4.20 je Disk
ab 108t 4.50 je Disk ab 100 St. . 3.90 je Disk
ab20 St 4.40 je Disk 274St.nachWah! 999.00

alle Preise incl. 2 DD Diskette

TORNADOS - Die Super PD-Serie. Siehe AMIGA
01/88 u. 03/88. Katalogdisk gegen 5.00 anfordern.

Nr.1-30(incl. 2DD Disk) ............. 4.80 je Disk
BOOTWRITER V 1.0 - kostenl. Infos ......... 17.00
IFF-CON 0.9 -kostenl.Infos ................ 27.00

- Versenden Sie Ihre Disketten in einer
NEU ..bombensicheren’ Verpackung
Speziell gepolsterte Versandtaschen: Preis in DM per 100 Stiick
ab 100 ab 500 ab 1000
47.00 44.00 42.00
54.00 51.00 48.00

Innenmat mm 127 x 229:
Innenmaf mm 152 x 229:
Innenmak mm 184 x 280: 67.00 62.00 59.00
Inland: Porto/Verp. = 3.00 - Ausland : Porto/Verp. = 6.00
Lieferung gegen Vorkasse oder V-Scheck
Achtung! Kein Ladenverkaut!

Bestellung und Anfragen an:

PD-Sh

Opladener StraBe 30, D-4018 Langenfeld

Rithbow Data

Speichererweiterung fiir

Amiga 500
512-KB-RAM-Speicherkapazitét,

m. Uhr u. Abschaliung ca. 239~
Druckerkabel
Amiga 500/2000 23—
Druckerkabel Amiga 1000  23,—
Monitorkabel
Amiga/Scart 29,—

Rainbow Data
Am Kalkofen 1, 5603 Wiilfrath

Telefon 02058/1366

7 AMIGA - SOFTWARE )\

Public Domain Disketten

; Greifen Sie jetzt zu | Superangebote !\

10 Disketten Ihrer Wahl nur 48DM
i 20 Disketten Ihrer Wahl nur 96DM
30 Disketten Ihrer Wahl nur  144DM

obige Preise incl. Versandkosten

Wihlen Sie aus Fish, Faug, Panorama, TBAG,
AUGE, Amicus, Chiron Conception, u. v. a.

NEL Professionelles elektronic Worksheet
incl. Source auf 3 Disketten 24 DM
Einzel- / Katalog Diskette gegen 6,40 DM als
Scheck oder Briefmarken incl. Versandkosten.
®Disketten 2DD Commodore 39,75 DM
@Zweitlaufwerk Amiga 500/1000 328DM
\_ Sie erreichen uns auch nach 18 Uhr.

A. Fischer. Kirchsur. 40, Tel, 05

4794 Hovelhof

Laufwerke
fur Amiga

Externes Laufwerk in Metall-
gehause, durchgeschliffener BUS,
Laufwerk um-/abschaltbar.

3%”, 1 MB, 2x80 Sp. 290 DM
5%, 1 MB, 2x80/40 Sp. 375 DM
Speichererweiterung 512 KB

fir Amiga 500 mit Uhr

und Kalender 275 DM

Angelika Huber

Elektr. Bedarf
WoérnitzstraBe 3, 8850 Donauwdrth
Telefon 0906/5567
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Funkcenter Mitte GmbH -

Klosterstr. 130 - 4000 Diisseldorf 1
Tel.0211/362522 - Fax 0211/360195

Forms in Flight 169,-
Videoscape 3D 368,-
Page Flipper 98-
Deluxe Paint Il 248~
DelLuxe Video 1.2 248 -
Aegis Audiomaster 148,-
Aegis Diga 178,~
Marauder I 89,-
AC Basic Compiler 348,-
DOS 2 DOS 128,-

450 Public Domain Disketten fiir AMIGA!
Katalogdiskette gegen 5,- Briefmarken
oder Schein anfordern.

Mailbox 24 Std. ONLINE, 0211/360104 8,N1

Computerservice L]

. Tino Hofstede !.p

)l?.

An der Windmithle 8
Gegen 2 mal 80 Pf in Briefmarken erhalten Sie den

Programmkatalog

s ‘Amiga -C16/116
‘G128  -Plus/4
‘C64 VC 20

mit: - ernsthaften Programmen
- interessanten Spielen aller Art
= neue Software
- Programme, die Sie nur hier bekommen

Beispiele:

Splelepaket ( & Spiele ) C 64, C 16 K/D DM 9,90
Adressverwaltung C 64, C 16 K/D DM 29,90
Textverarbeitung C 64, C16 K/D DM 9,30
Karteikasten Ce4, C16 K/D DM 29,80
Videoverwaltung C 84, C 16 K/D DM 19,90
Mathe-/Vokabelprogramme € 64, C 16 K/D ab DM 19,90
Musik-/Fotoarchive C 64, C 16 D ab DM 29,90
Fibu €64, C 16 D ab DM 29,30
Schaufensterwerbung C 64 D DM 98,00
KFZ-Programme C 64 D ab DM 9,90
Geschéftsprogramme C 64, C 16 K/D ab DM 19,90
Datenbanken Amiga, 128 D ab DM 99,00

Spezialist
c= Commodore ..\AMIGJ!

W.AW.—ELEKTRONIK

Autorisierter Commodore Service & Fachhéndler
Wir fangen an, wo andere aufhéren!
Mit Beratung, Verkauf, Service & Betreuung!
Vom C#84 bis zum Commodore Amiga & PC-AT
Unser Angebot:

Amiga 1000 Speichererweiterung auf 1 MB (Fronteinbau)

Bausatz 0. RAMs m. Anleitung 4995
im Austausch gegen 256 k 249,-
Commodore PC 1, MS-DOS 3.2 m. PC 10 Monitor 999~
Amiga 2000 Harddisk (dh0: Betrieb o. PC/Karte)

20 MB incl. sesi-crt 2090 1195—
40 MB incl. scsi-crt 2090 1595—
AS500 2 MB-RAM-Erw. in Pulidesign 849 —
Digi-View (dt. Handb.) incl. Kamera 798—
Profex 35 z. Drive f. Amiga 349—

Weiterhin OKIDATA-Computer-Drucker und Thomson Computer-
Monitore, sowie Zubehdr & Ersatzieile.

Literatur & Software von:

: DATA BECKER

und diverser In- und

Markt&Technik auslandischer Anbieter
W.A.W. Elektronik
Tegeler Strage 2 - 1000 Berlin 28 | oyt 1013

= 030/4043331 |[sa1w0-13un

GOLEM BOX enweiterung aut 25 M8 1. Amiga 1000 abschaitoar 939 DM
GOLEM BOX+ niun auch 25 MB 1. Sidecar User am Amiga 1000 998 DM

GOLEM BOX crwoiterung aut 25 M8 far den Amiga 500 998 DM

AMIGA 501 512 ke RAM Erweiterung tur dan Amiga 500 298 DM
!

3% "-FLOPPY nec 1oasa anschiublertig und abschaltbar 329 DM

TWIN-FLOPPY 2 nc-Lautw. in einom Getiuse abschatar 598 DM
5Y; "-FLOPPY tec £0 55 16 M8 4080 Tracks umisbschai, 459 DM
SDUND DIGITIZER in Mono oder Stereo leider nur aul Anfrage

HPX 84-50 oin-aspioner, sinfarbig, 70 mmvsek. 005 mm 1398 DM
KPL 710 C oin-as-piotisr, & Farven, 300 mmysek. 0025 mm 2598 DM

NEC P 2200 z4.nagermatix, Einzeiviatsinzug 1098 DM
NEC P 6 0 teme spricht fir sicn 1198 DM
JUKI 6000 vpenrad-schenschreibarucker 539 DM

JUKI 7200 24.nageruarix, Dine-A3-Fiashbett Tochnik und, und 5898 DM
SEAGATE ST 225 21 v + conroler 690 DM
DISKETTEN 3% ” DS/DD 135 81 o name 25 DM
AMIGA-POKER simuation d. baliobten HERZAS Spistaviomaten 69 DM

Demonstrationsdiskette aul Wunsch

Ubrigens: Fiir kreative Programmierer(innen) auf den
genannten Systemen haben wir stets ein offenes Ohr.

Computer und Verbrauchsmaterial fiihren wir natiirlich
ebenfalls - Liste anfordern bei

L+ rompures

B.Ludewig + Th.Wittwer GbR
Bielefelder Str.121-4802 Halle (05201/7555

RaThbow Data

3% ”-Amiga-Laufwerk extern
formschénes Metallgehiduse, helle
Frontblende, 880 KB, durchgeflihrter
Port mit Schraubverriegelungen,

abschaltbar, 329,-
3%, -Amiga-Laufwerk intern
mit Einbausatz und Anleitung 239~

5% -Amiga-Zusatzlaufwerk
formschones Metallgehduse, helle
Frontblende, 40/80-Spurumschaltung,
durchgefiihrter Port, mit Schraub-
verriegelungen, abschaltbar 379,~

Rainbow Data
Am Kalkofen 1, 5603 Wiilfrath
Telefon 02058/13 66

2DD NN Disks 1,99 DM

verpackt in 10er-, 50er-Kartons, Polybeutel 0., kei-
ne zu aufwendige Verpackung, jed. mit Aufkleber

Angebot:

100 2DD 3%” NN Disks + Aufkieber 199,—
200 2DD 3%,” NN Disks + Aufkleber  395—
500 2DD 3%,” NN Disks + Aufkelber 986,—
Kleinmenge:

50 2DD 3%” NN Disks + Aufkleber 109,—

Colordisks: rot, gelb, griin, orange, beige zu eben-
so interessanten Preisen ab Lager lieferbar

Diskettenbox: fiir 150 3% “-Disketten, doppelreihi-
ges Schubladensystem, stapelbar nur 45—
Verkauf solange Vorrat reicht, Zwischenverkauf vorbehal-

ten, Lieferung ab Lager per UPS-Nachnahme + ca. 9—
Versandkosten (inkl. Versicherung)

Datentechnik M. Bittendorf
Postfach 100248, 6360 Friedberg,
Telefon 06031-61950
(Mo.-Fr. 9-19 Uhr, nicht aufgeben!!)

2DD NN Disks 1,99 DM

Musik- und Grafiksoftware Shop

Wasserburger Landstr. 244 * 8000 Miinchen 82
Telefon: 089/4306207

Umfangreiches Musik- und Midisoftware-
Angebot fiir alle Amiga

Midi-Editorsoftware fiir folgende Synthesizer:
DX7/1, DX21, DX27, DX100, TF1, TX7, DX9, TX802,
MT32, D50, ESQ1, ESQM, EX 80,
Casio CZ 101, CZ 1000, CZ 3000, CZ 5000
Zahlreiche Sequenzerprogramme fiir AMIGA jetzt
lieferbar!
MIDI-Interfaces fur AMIGA 500/1000/2000 in
verschiedenen Versionen,
Fordern Sie unsere kostenlose AMIGA-MIDI-
LISTE an. Dort finden Sie Beschreibungen und
Preise zu all unseren AMIGA-MIDI-Produkten.

Uber 300 Public-Domain-Disketten fiir
AMIGA lieferbar - PRO DISKETTE DM 7,—

Alle géngigen Grafikprogramme, Soundsampler, Videodi-
ggizer, Scanner und Grafiktableaus fir Amiga auf Lager.

rdern Sie unsere kostenlose AMIGA-Preisliste an. Ver-
sand per Vorkasse oder Nachnahme.

Rufen Sie uns einfach an oder besuchen Sie uns in unserem Laden!
MO-FR 10-18.30 UHR * SA 9-13.00 UHR
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ENDLICH 1ST ES DAY
DAS KURVENDISKUSSIONSPROGR.
NATHAN ,"DER WEISE"

A A\
50 0/% go@fz 000
— nicht nur gebr-ration. Funktion.

sondern alle F-Exoten werden
diskutiert

— Wende + Sattelp. usw./ hohe
Genauigkelt

— In =C«/Meniigest./einfache
Druckerausgabe

— frele Kos-Einteilung/Pal-
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AIT-USER-GROUP
Amiga Public Domain Disks
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AMIGAS
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Neu das PD-Magazin auf Diskette: »GET IT«
Jeden Monat neu, randvoll fiir 10 DM inkl. Porto
Mit Tips, Kursen, Infos, News, Helps iiber PD-Disks

AIT M. Rénn
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LISTINGS

Rechtschreibung
einfach leichtgemacht!

Deutsche Sprache, schwere Sprache.
Beim schnellen Eintippen von Texten
macht man oft Fehler. »EasySpelling« hilft

bung endlich aufnehmen, da lhnen »EasySpelling«zur Sei-
te steht. Das Programm Uberpriift Inren gesamten Text auf
GroB- und Kleinschreibung, Umlaute sowie doppelte Buchsta-
ben. Auch wenn das Programm (siehe Listing) sehr kurz er-
scheint, erflillt es seinen Zweck zur volisten Zufriedenheit. Jeden-
falls bestand es alle Tests, denen wir es unterworfen haben. Easy-
Spelling ist vor allem gedacht fiir Leute, die sehr viel schreiben
missen.
di bedinung des programs ist denkbar einfak. surst rufen si
easispeling (ein wirklik trefender name) fom kli auf:

EasySpelling

Es erscheint die Startmeldung. Nun erwartet das Programm die
Eingabe eines Dateinamens. In dieser Datei muB Ihr unkorrigier-
ter Text stehen. Hier kénnen Sie natiirlich einen kompletten Pfad-
namen (bergeben. Ein Beispiel ist:

DF1:Texte/Versuch.txt

Der Quelltext muB im ASCII-Format vorliegen, in dem man aber
praktisch von jedem Textverarbeitungsprogramm aus speichern
kann. Programmeditoren wie ED verwenden diesen Modus so-
wieso. Kann EasySpelling die angegebene Datei nicht finden,
schlieBt es das Fenster und gibt eine Fehlermeldung im CLI-
Fenster aus. Nun missen Sie den Namen der Zieldatei eintippen.

' etzt kénnen Sie den Kampf mit der deutschen Rechtschrei-

a a ae a ch k
6 o ue u ck k
a u oe (o] c k
ah a B s i i
eh e v f ¥ i
ih i ph f ts s
oh 0 z s th t
uh u sch s pf f
ie i q k

Das ist die Konvertierungstabelle von »EasySpelling«.

Auch hier sind Pfadnamen erlaubt. Als zusatzliche Ausgabegera-
te stehen noch »prt:« (Drucker) und »con:« (Bildschirm) zur Verfu-
gung. Wegen der moglichen Druckerbenutzung muB auf lhrer
Workbench-Diskette der richtige Druckertreiber im Verzeichnis
»:devs/printers« zur Verflgung stehen.

si konen den text also als kontrole auf dem bildsirm ausgeben
lasen. wen si den text nur einmal ausgeben wolen, emfilt es sik
in gleik druken su lasen.

Wird nicht »con:« verwendet, zeigt EasySpelling die Nummer
der gerade bearbeiteten Zeile an. Somit sehen Sie stdndig den
Fortschritt der Arbeit. Das Listing selbst ist leicht verstédndlich und
kann ohne Probleme erweitert werden. Wie wére es zum Beispiel
mit einer Option zur Unterdriickung der Satzzeichen?

nak der uberarbeitung des textes mit easispeling ist ir srifstuk
iedenfals deutlik einfaker su lesen. und di meisten komputerfre-
aks sind ia fon fereinfakungen ieder art begeistert.

EasySpelling ist ein gutes Beispiel fiir Konvertierungsprogram-
me, die man gut an personliche Bedlrfnisse anpassen kann. Im
Augenblick gibt es 26 Suchbegriffe, die das Programm ersetzt.
Danach folgen die zu ersetzenden Zeichen und die Ersatzzei-
chen.

Die notwendigen Aufrufe fir den Aztec-C-Compiler und Linker
sehen so aus:
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lhnen, lhren Text zu optimieren. Dabei
ist die Bedienung des sehr kurzen Pro-
gramms kinderleicht.

cc EasySpelling +L -5
1n EasySpelling.o -LC32

Die Zeilen, in denen »rewind(console);« steht, miissen Sie beim
Aztec-C-Compiler nicht eingeben.
Als Lattice-Benutzer verwenden Sie die folgenden Befehle:

lc EasySpelling
blink 1lib:c.o,es.o 1ib 1lib:le.lib,lib:amiga.lib

Die Warnungen kdnnen dabei ignoriert werden.

wolen si anders konfertiren, so ersesen si di notwendigen sei-
ken und sesen »ansal« auf den riktigen wert. danak funktionirt
easispeling fur iren personliken anwendungsfal.

iedenfals erhalten si mit easispeling ein ser leistungsfaiges pro-
gram, das inen bei der swirigen deusen reksreibung hilft. auk di
fon inen angesribenen werden sik freun, da di brife in sukunft kur-
ser und leikter lesbar sind. das spart seit und seit ist bekantlik
geld. (Stefan Tandecki/rb)

Da dieses Programm sicherlich sehr viele Leser interes-
siert, wére es ganz toll, wenn ein Leser, der beide Sprachen
(Basic und C) beherrscht, dieses Listing umsetzt. Wir werden
esdann ganz sicher auf die Programmservice-Diskette geben.
Dadurch kann es dann jeder benutzen.

Programmname: EasySpelling
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: C ;
Compiler:  Aztec-C V34 oder Lattice-C V3.1
Aufrufe:  siehe Text
P
Programm : EasySpelling

1 v80 /* EasySpelling.C 1988 von Stefan Tandecki */

2 BM  #include <stdio.h>

3 60 #include <exec/types.h>

4 pu #define ANZAHL 26

5 ¢z char #*FindWhat[ANZAHL] = [ “4","8”,"1", "ah”, “eh”, "1h”, "oh”, "u
h”,"ie”, "ae”, "ue”,

| SvQ *oB ™, MBI 4w Mph Y e ekt ;g N e
R R
7 2B B T ol L i
8 Cj5 *ReplaceWith[ANZAHL] = [ "a”,"0","u”,"a”,"e","1", "0", "u"
» ”:.L ”, HEi”, ”U ”, ”U ",
9 AXT b - S e TN S T
P e B Gl T I
10 7h e
11 uwu@ char quelle[50],z1el[50],zeile[100];
12 E1' short len;
13 EN 'FILE *ein,*aus,¥console,*printer,*fopen();

14 00 | /* pos - Durchsuchen der Zeichenkette Where nach der Zeichen
kette What. ¥/

15 MH  short pos(What,Where)

Listing. »EasySpelling« ist eine fantastische Hilfe fiir

Rechtschreibprobleme.

Bitte mit dem Checksummer eingeben. I
v ==
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16 Le char *What,*Where;

17 bg |

18 rrl short pl,p2;

d9:<FfRe pl = p2 = 0;

200L1 do

21 He |

22 fs2 if (*(What + pl) == *(Wnere + p2)) pl++; else pl = 0;

23 2E p2++;

24 5cl ] while (( p1 < strlen(What)) && (p2 < 1en));

25 hX  if (pl != strlen(What)) p2 = 0; else p2 = p2-strlen(What)+1

’
26 sZ  return(p2);
27 Rw0 |
28 4v /¥ Getline - Einlesen einer Zeile (bis (char)10 oder EOF) au
s der Datel ¥/
29 bt BOOL GetLine(From,To)
30 £5 FILE ¥*From;
31 40 char ¥To;
32 8v |
33°RLY: int c;
34 J3  short lastchar;
35 6g len = lastchar = -1;
36 by do
S2an | |
38 xa2 len++; if ((c = fgete(From)) == EOF) return(FALSE);
39 1v if (e != 10)

40 a3 {

41 2b3 ¥(To + len) = c;

42 Wn if (e != 32) lastehar = len;
43nc2 )

44 N61 ] while (c != 10);

45 N8  *(To + lastchar + 1) = 0; len = lastchar + 1;

46 jJO  return(TRUE);

47 160 ]

48 A7 /% WaitForKey - Warten, bis die Return-Taste gedriickt wird.
*f

49 2z WaitForKey()

50 kD |

51 Hzl char inp[2],*pointer;

I 52 TE do

530G |

54 Rm2 rewind(console);

55 81 pointer = fgets(inp,2,console);

56 Qnl | while (*pointer != (char)10);

57 vQo |

58 uJ /¥

59 tE5 SetUp - Konsole und Druckerkanal &ffnen.

60 102 */

61 6M0 SetUp()

62 wp |

63 JN1 console = fopen( “CON:0/0/640/200/EasySpelling”, "w+");

64 e if (!(console))

6o &5 |

66 892 printf(“Konsole kann nieht gedffnet werden !l1\n”); exit(FA

LSE);

67 5a1 |

68 15 printer = fopen(”PRT:","w");

69 00 if (!(printer))

704X |

71 WF2 fclose(console);

72 Mu printf( "Druckerkanal kann nicht gedffnet werden !1\n”); ex
1t(FALSE);

73:Bgl ]

74 €no ]

75 GE /% InputFiles - Quell- und Zieldatei abfragen. ¥/

76 Qd InputFiles()

77 Be |

78 pAl rewind(console);

79 Bm  fprintf(console, ™\nQuelldatei: ”);

80 rC rewind(console);

81 bx = fscanf(console, "§50s”,&quelle);

82 tE = rewind(console);

83 dY ein = fopen(&guelle,’r");

84 bD  if (!(ein))

85 Jm |

86 GR2 fclose(printer); fclose(console);

87 rx printf(”%s konnte nicht gedffnet werden !!\n”,&quelle); ex

it(FALSE);

88 Qvi |

89 2D fprintf(console, “\nZieldatei (con: = Bildschirm, prt: = Dru
cker}: “);

90 1M rewind(console);
91 sX fscanf(console, "%50s ", &ziel);

_

92 30 rewind(console);
93 UA. if (!(stremp(&ziel,”con:"))) aus = console;
94 0n3 else if (!(strcmp(&ziel,“prt:”))) aus = printer;

95 SA else aus = fopen(&ziel, "w");
96 mbl if (!(aus))
2y |

98 85d2 fclose(printer); fclose{console);

99 Gg printf(“%s konnte nicht gedffnet werden !!\n”,&ziel); exit
(FALSE) ;

100 ¢71 |

101 aso )

102 bk /* Convert - Vereinfachungsroutine. %/

103 DC  Convert()

104 ¢5 |

105 AS1 char temp[100],a;

106 b short i,e,p,rl,fl;

107 06" for (i=0; i<len; i++)

108 g9 |

109 QY2 a = zeile[i];

11000 1if ((a >= 'A') && (a <= 'Z')) a += 32;

(
111 hb4 else if (a == 'A') a = '4';
112 24 else if (a == '0') a = '8';
113 pZ else if (a == '0') a = '4';
114 fu2 zeile[i] = a;
115 rM1 |

16 R2° 1 =0;
117 eI do /% Eliminierung der unnfitzen Buchstabenverdopplung. */

8 a7 |

119 ee2 if ((zeile[1] == zeile[i+1]) && (zeile[i] > 'A') && (zeil
e[l < 'z1))

120 8L |

121 pw3 for (e=i; e<len; e++) zelle[e] = zeile[e+l];
122 yN len--;

123 202 |

124 bM  else it++;

125 21 ] while (1 < 1len);

126 eM  for (i=0; I<ANZAHL; i++)

127 4R2  do

128 0T [

129 wi3 p = pos(FindWhat[1i],&zeile);

130 Wy if (p)

131 3W {

132 1n4 f1 = strlen(FindWhat[i]); rl = strlen(ReplaceWith[i]);
133 NK movmenm(&zeile[p+f1-1], &temp, len-p);
134 20 movmem(ReplaceWith[i],&zeile[p-1],r1);
135 Ps movmen (&temp, &zeile[p+rl-1],len-p);
136 hZ len = len + rl - f1;

137 Di3 }

138 Uj2 | while (p);

139 Fx0 |

140 Ed /*

141 yK5 CleanUp - Alle Dateien schliefen.
142 Lk2 */

143 BWO CleanUp()

144 G} |

145 yAl if (aus != printer) feclose(printer);

146 b8 if (aus == console) WaitForKey(); else fclose(console);

147 Bj  fclose(aus); fclose(ein); exit(TRUE);

148 010 ]

149 65 main()

150 Mp |

154 6y1 int 1line;

152 JD | SetUp();

153 9k fprintf(console,f\m\nE A S Y S P E L L I N G\n
")

154 D8 fprintf(console, "----—-- -===\n\n");

155 rX  fprintf(console, “Programm zum Vereinfachen der Schreibweise
eines Textes.\n");

156 ty  fprintf(console, "Umgesetzt 1988 von Stefan Tandecki, 3307
Schéppenstedt.\n");

157 17 InputFiles();

158 7e  line = 1; fprintf(console, \n\n");

159 7z while (GetLine(ein,é&zeile))

160 Wz = |

161 U72 if (len > 0) Convert();

162 74 fprintf(aus, "%s\n”,kzeile);

163 2V if (aus != console) fprintf(console,”\rZeile: %51d”,1line);

164 xd line++;

165 £A1 | o " : 8

166 A1 Cleanp(); Listing. »EasySpelling« ist eine fanta-
167 100 | stische Hilfe fiir Rechtschreibprobleme.
(C) 1988 M&T Bitte mit dem Checksummer eingeben.
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LISTINGS

1] - e R W T ] =
Gefahrliche
s ﬂ - 11D1 CLEAR,25999
po sple e 23 DIM x1(20):DIM x2(20):DIM y1(20) :DIM y2(2)
B Xl SCREEN 1,320,200,5,1
< 4 Y4 | WINDOW 2, "TROOF PROGRAMMED 1987 BY PAT”, ,0,1
- - N s ] tart:
Das Spiel mit den zwei Motorriadern, die L
sich den Weg abschneiden, ist wohl sehr i
beliebt. Aus diesem Grund hier eine sehr 901 PALETIE 3,1,.73,0
r: = 2 = E 10 34 PALETTE 4,0,0,0
gute Basic-Version, damit auch wirklich & P 5, 63,20
. - = N 12 3 PALETIE 6,0,.6,0
jeder Amiga-Besitzer spielen kann. 1B AE| PALETTE 7,.5,.6,.33
14 6r PALETTE 8,.15,0,0
roof ist eine Sportart, die im Jahr 2599 erfunden wurde. Der 15 £t9  PALETTE 9,.8,.8,0
I Grund dafiir war das mangelnde Interesse an den alten 16 £z PALETTE 10,1,1,.13
Wettkdmpfen. Die Grundidee ist schnell erklart: Mit abge- 17 HE  PALETTE 11,.5,.5,.4
wandelten Motorréddern fahren die zwei Spieler lUber die Fladche. 18 ol  PALETTE 12,0,0,1
Dabei diirfen Sie weder Wénde noch die Spur des Gegners be- T} DMETIE 13,0,0,.6
rahren. Fur die Fahrer unsichtbar lauft eine Uhr von 1000 riick- ﬁi g: iiﬁféi i‘;‘;;’?
warts. MuB nun einer der Kontrahenten sein Fahrzeug mit dem 2B PALETTE 16,.7..7..7
Schleudersitz verlassen, wird dem anderen der auf der Uhr ange- 23 V5 PALETTE 17,0,.3,0
zeigte Betrag in Dollar gutgeschrieben. Nach Beendigung einer 24 Tb  PALETTE 18,0,.93,.87
vorgegebenen Zahl von Runden wird dann der Sieger begeistert 25 DL | PALETTE 19,0,.8,0
vom Publikum gefeiert. 26 ¢ PALETTE 20,1,0,0
Da wir aber noch nicht das Jahr 2599 schreiben, folgt jetzt die g7 VL., PALETIE 21,.8,.6,.33
Bedienungsanleitung fiir Troof auf dem Amiga. | PALETIE 22,.8,.6,.53
Nach einem Doppelklick auf das Symbol des Programms und | DUETE 23,.4,.3, 2
" = 3 2 . 30 aQ PALETTE 24,0,.4,0 :REM gruen
einer kurzen Wartezeit startet Troof. Auf dem Bildschirm erscheint 31 BI  PALETTE 25,.8,.9,1:REM
ein Schriftzug und die Aufforderung, eine der zwei méglichen Ta- 32 gd  PALETTE 26,.6,.9,1 :REM
sten auszuwéhlen. 33 o6 PALETTE 27,.9,.9,.9:REM
Wenn Sie sofort auf < SPACE > driicken, haben die zwei Spie- 34 Ds . PALETIE 28,.1,.1,.1: REM sehr grau
ler keinen Namen und ein weiterer Bildschirm erscheint. 426G, RER
Wollen Sie jedoch Namen vergeben, so driicken Sie <F1>. 36 1b  REM titel
Auf dem erscheinenden Bild geben Sie zunichst die Namen der ,3; ‘z’i iw: Ny
zwei Konkurrenten, jeweils gefolgt von <RETURN>, ein. Nun gg L s
kénnen Sie die Anzahl der zu spielenden Runden wahlen. 40 m8  FOR a=30 TO 50 STEP 3
F1 5 Runden 41 0y = LINE(5,2)-(69,a),5
P2 9 42 xI LINE(75,a)-(125,a),5
43 3f LINE(135,a)-(185,a),5
F3 13 b4 32 LINE(195,a)-(245,a),5
F4 17 45 o LINE(255,a)-(305,a),5
F5 19 46 pu | NEXT
S . 47 Fn FOR a=52 TO 70 STEP 3
Sollten Sie einen Fehler begangen haben, kénnen Sie die Ein- 48 FA LINE(25,2)-(45,a),9
gaben wiederholen, wenn Sie <Esc> driicken. Ist alles zu lhrer 49 5K LINE(75,a)-(125,a),9
Zufriedenheit ausgefiillt, starten Sie das Spiel mit < SPACE >. 50 Iy LINE(135,a)-(185,a),9
Es erscheint nun die Anzeige des aktuellen Punktestands. Wol- 51 IL  LINE(195,8)-(245,a),9
len Sie Motorengerdusche beim Spielen, driicken Sie jetzt @ i LINE(295,70)~(255,2),9
<F1>. Dadurch |auft das Spiel etwas langsamer, was am Anfang L R —
meist nicht von Ubel ist. Driicken Sie nun <SPACE >. B i )5 15
Nun zur Steuerung der Motorrader. Die Richtung kann nur um 56 3y LINE(75,a)-(95.a),19
90 Grad nach rechts oder links veréndert werden. Die notwendi- 57 Uy LINE(115,90)-(105,a),19
gen Tasten fiir Spieler 1 und 2 sehen Sie in der Tabelle. Achten Sie 58 NK = LINE(135,a)-(185,a),19
dabei darauf, daB < Caps Lock > nicht eingeschaltet ist. Die Zah- 59 Nn | LINE(195,a)-(245,a),19
len zum Steuern sind die des Ziffernblocks rechts auf der Tastatur. 60 Wb LINE(255,a)-(275,a),19
Die ersten Spiele sind besonders interessant, da man noch U R .
nicht genau weiB, was man beriihren darf und was nicht. Ein klei- 22 gz 5035?222 ;9(225 ?’i‘n 8
ner Tip: Es geht um verschiedene Farben. Aber auch spéter ver- e i s e
liert das Spiel kaum an Reiz, da die verschiedenen Hintergriinde 65 4 LINE(125,104)-(117,2),13
keine Langeweile aufkommen lassen. Auf besonderen Wunsch 66 8K LINE(105,a)-(117,a),13
des Autors sei noch erwahnt, daB die Steuerung von »Hille« pro- 67 E5 LINE(135,a)-(185,a),13
grammiert ist. (Patrick Kalin/rb) 68 ES  LINE(195,a)-(245,a),13
69 NM LINE(255,a)-(275,a),13
Links ; Rechts 70 DI . NEXT
71 F2 FOR a=6 TO 310 STEP 3
Spieler 1 a d 72 2X  LINE(a,30)-(a,105),4
Spieler 2 4 6 73 GL. NEXT
74 QX0 titlmsk:
Tabelle. Die Tasten fiir die Richtungsénderungen 75 3UL RESTORE
76 77 FOR a=1 TO 18
77 9v = READ ton:READ dauer
Programmname: Troof 78 gw  SOUND ton,dauver,50,0
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2 J9 MR NEXT
Sprache: Amiga-Basic 1.2 - il
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80 i0
81 wC
82 jX
8385
84 0D
85 OM
86 Qr
87 24
86 Va
89 k50
90 Y61
91 VS
92 JA
93 a0
94 8y
95 te
96 hg
97 M
98 PG
99 ux
100 06
101 ml
102 8¢
103 mF
104 99
105 HKO
106 GM1
107 vL
108 g
109 jY
110 Ni
111 BX
112 80
113 42
114 28
115 Cr
116 kg
117 H4O
118 071
119 ye
120 Tu
121 x9
122 RO
123 qL
124 tY
125 V6
126 ab
127 W30
128 uH1
129 1y
130 e¥
131 Vko
132 ebl
133 bv
134 io
135 DX
136 0o
137 he

138 s4
139 BA
140 14
141 wr
142 2%
143 Db
144 nA0
145 Rzl
146 PI
147 n4
148 13
149 RKO
150 vO1
151 14
152 0Y
153 1P0
154 111
155 M
156 ch
157 G8
158 DK
159 QB
160 1P

LISTINGS

DATA 208,2,220,4,261,4

DATA 261,3,261,2,261,4

DATA 329,3,293 ,2,293,3

DATA 261,2,261,3,246,2

DATA 261,4,220,3,196,3

DATA 174,3,164,4,220,3

FOR w=200 TO 100 STEP -10

SOUND w,1,70,0

NEXT

keyO:

a$=INKEY$

COLCR 8

LOCATE 2,2:PRINT"BY PATRICK KAELIN IN 1987”"
LOCATE 14,5:PRINT”THANKS TO KUSI & HILLE”
LOCATE 16,3:PRINT”SPACE = BEGINN THE GAME”
FOR a=1 TO 300:NEXT
LOCATE 18,3:PRINT” F1
COLOR 5

LOCATE 2,2:PRINT”"BY PATRICK KAELIN IN 1987"
LOCATE 14,5: PRINT "THANKS TO KUSI & HILLE”
LOCATE 16,3:PRINT”SPACE = BEGIN THE GAME”

LOCATE 18,3:PRINT” F1 = SELECT THE NAME”

IF a%$=" " THEN BC

IF a$=CHR$(129) THEN GOTO namen

GOTO keyO

namen:

CLS

GOSUB rahmen:COLOR 9

LOCATE 4,6:PRINT "SPIELER 1 :RED VEHICLE ”

LOCATE 6,6:PRINT “SPIELER 2 :GREEN VEHICLE”:COLOR 1
LOCATE 9,6:PRINT”PRESS F1/F2/F3/F4/F5"

LOCATE 11,2:PRINT”"FUER 5 9 13 17 ODER 19 RUNDEN”
LOCATE 13,6:PRINT”ESC FUER NEUE CHANCE"”:COLOR 9
LOCATE 17,6:INPUT"SPIELERNAME 1”;s%

IF LEN(s$)>10 THEN namen

LOCATE 19,6:INPUT”SPIELERNAME 2";S52%

IF LEN(S28$)>10 THEN namen
keyl:
a$=INKEY$

IF a$=CHR$(129)
IF a$=CHR$(130)
IF a$=CHR$(131)
IF a$=CHR$(132) THEN runden=18

IF a$=CHR$(133) THEN runden=20

IF a$=CHR$(27) THEN GOTO namen

IF a$=" “THEN BC

GOTO keyl
BC:

FORea=0 TO 320

LINE(a,0)-(a,200) ,4:NEXT

le=0:P=0:P2=0:wi=0
punkte:

%x1=150:%x2=170:y1=100:y2=100

le=le+1:bl=1:b2=1

CLS

£1=1000:dauer=0

GOSUB rahmen

LOCATE 4,4:COLOR 1:PRINT “PLAYER"wi;:PRINT “IST DER GEWINNE
R”:COLOR 9

LOCATE 8,3 :PRINT"# 1 : ”;:PRINT =%

LOCATE 8,17:PRINT" = ";:PRINT P;:PRINT "§"

LOCATE 10,3 :PRINT”"# 2 : ";:PRINT S23%

LOCATE 10,17:PRINT” = ";:PRINT P2;:PRINT "§”

LOCATE 14,11:COLOR 1:PRINT"GOCD LUCK !”

LOCATE 18,7:COLOR 9:PRINT”PRESS F1 FOR SOUND !”

key2:

a$=INKEY$

IF a$=" " THEN ax

IF a$=CHR${129) THEN dauer=.1

GOTO key2

ax:
1(1)=0:x(2)=1:x(3)=0:x(4)==1
¥(1)=-1:y(2)=0:y(3)=1:y(4)=0

CLS:GOSUB feld
key3:

SOUND 150,dauer,70,0

PSET(x1,y1),5:PSET(x2,y2),6

a$=INKEY$

x1=x1+x(bl) :yl=yl+y(bl)

IF ti=0 THEN ti=1000

IF a$="a” THEN b1l=b1-1:IF b1=0 THEN bl=4

IF a$="d" THEN bl=b1+1:IF bl=5 THEN bi=1

= SELECT THE NAME”

THEN
THEN
THEN

runden=6

g

runden=10
runden=14
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SN A

161 nv | ti=ti-1

162 12 x2=x2+x(b2) :y2=y2+y(b2)

163 s IF a$="4" THEN b2=b2-1:IF b2=0 THEN b2=4

164 81 | IF a$="6" THEN b2=b2+1:IF b2=5 THEN b2=1

165 qL. | IF POINT(x1,yl) = 5 OR POINT(x1,yl)=6 OR POINT (x1,y1)=15 T
HEN GOTO crash

166 @t IF POINT(x2,y2) = 5 OR POINT(x2,y2)=6 OR POINT(x2,y2)=15 TH
EN GOTO erash2

167 PS GOTO key3

168 X60 crash:

169 Qet FOR m=1 TO 2:FOR a=2 TO 9

170 sB2 CIRCLE(x1,yl1),a,2:CIRCLE(x1,y1),(a+2),9

171 bAl FOR s=80 TO 120 STEP 10

172 1p SOUND s,.1,250,0:NEXT

173 vV CIRCLE(x1,y1),(a+4),22:CIRCLE(x1,y1),(a+6),15 _

174 mL = CIRCLE(x1,y1),(a+9),16

175 V& NEXT:NEXT

176 nl = FOR s=18 TO O STEP -1

177 eE  SOUND s%10,.1,90,0

178 iK  CIRCLE(x1,yl),s,4

179 ey @ NEXT:wi=2:P2=P2+1%ti:punkt=P2:w$=52$:G0TO punkte

180 ja0 crash2:

181 col FOR m=1 TO 2:FOR a=2 T0 9

182 Ld CIRCLE(x2,y2),a,2:CIRCLE(x2,¥2),(a+2),9

183 4Y FOR s= 80 TO 120 STEP 10

184 x1  SOUND s,.1,250,0:NEXT

185 Ox = CIRCLE(x2,y2),(a+4),22:CIRCLE(x2,y2), (a+6),15

186 g CIRCLE(x2,y2),(a+9),16:NEXT:NEXT

187 yw  FOR s=18 TO O STEP -1

188 pP  SOUND s*10,.1,90,0

189 1f CIRCLE(x2,y2),s,4

190 nm  NEXT:wi=1:P=P+1+ti:punkt=P:w§=s$:60T0 punkte

191 aT0 feld:

192 NGi IF runden=le GOTO sieger

193 Wg IF le=1 THEN levell

194 fr IF le=2 THEN level2

195 02 IF le=3 THEN level3l

196 xD IF le=4 THEN leveld

197 60 IF le=5 THEN level5

198 FZ  IF le=6 THEN levelé

199 0k = IF le=7 THEN level?

200 Xv IF le=8 THEN level8

201 g6 IF le=9 THEN level9

202 mg IF le=10 THEN levell0

203 vr IF le=11 THEN levelll

204 42 IF le=12 THEN levell2

205 DD IF le=13 THEN levelll

206 MO IF le=14 THEN levell4

207 VZ IF le=15 THEN 1levell’

208 ek IF le=16 THEN levell$

209 nv  IF le=17 THEN levell?

210 w6 IF le=18 THEN levell8

211 bff  IF le=19 THEN levell9

212 te IF le=20 THEN level20

213 01 IF le=21 THEN level2l

214 7a  IF le=22 THEN GOTO sieger

215 D§ END

216 SWO sieger:

217 J7 GOSUB rahmen

218 D3 | COLOR 1

219 Dw  LOCATE 3,8:PRINT” GESAMMT-BILANZ”

220 1h  LINE(70,30)-(220,30),9

221 7K LINE(70,31)-(220,31),1

222 gl COLOR 7:LOCATE 6,4:PRINT”# 1 : "s§:

223 1K LOCATE 6,19:PRINT” = “P

224 tx  LOCATE B8,4:PRINT"# 2 : "S2§

225 NG | LOCATE 8,19:PRINT” = "P2

226 6t IF P>P2 THEN w$=s$

227 bl IF P<P2 THEN w$=S2%

228 ND COLOR 1

229 BW LOCATE 14,5:PRINT"THE WINNER : "w$

230 Td  r1=200:r2=500:REM fuer sound

231 nf  KEY5:

232 q01 a$=INKEY$

233 md IF a$=" “ THEN GOTO Start

234 4K ri=r1-20:12=r2-20

235 v1 | IF r1=100 THEN r1=200

236 MY = IF r2=300 THEN r2=500

237 BT  FOR 1=50 T0 0 STEP-10

Listing. Ein spannendes Spiel mit toller Grafik.

Bitte mit dem Checksummer eingeben.




LISTINGS

238 K8
239 g3
240 Y2
241 e
242 Vpo

243 381

244 BY
245 CE
246 ¥Q
247 Lx
248 660
249 DK1
250 7c
251 P1
252 Sk0
253 1X1
254 nN
255 1T
256 U6
257 830
258 pn2
259 j2
260 kW
261 gR
262 nC
263 AAD
264 vt2
265 pt
266 SU
267 Ex
268 Ga
269 tJ
270 Q30
271 AL
272 sK
273 sD
274 8J1
275 AH
276 PQ
277 ZDo
278 841
279 TZ
280 mL
281 670
282 Lal
283 B7
284 ul
285 zL
286 xI
287 5M
288 Oc
289 n30
290 ewl
291 0q0
292 us1
293 G3
294 QD
295 1d
296 Gg
297 11
298 yel
299 Ini
300 sC
301 fT
302 V4
303 NRO
304 IT1
305 QY
306 x9
307 20
308 XE
309 Xx
310 Ct0
LT YR
312 al
313 UM
314 Q1
315 FO
316 Wm
317 oB
318 zY
319 K1

FOR a=rl TO r2 STEP 75

SOUND a,1.4,1,0

NEXT:NEXT

GOTO KEY5

gitter:

FOR a=5 TO 305 STEP 20
LINE(a,5)-(a,180),16:NEXT

FOR b=5 TO 180 STEP 20
LINE(5,b)-(305,b),16:NEXT
RETURN

rahmen:
PAINT(0,0),5:LINE(5,5)-(305,180) ,4,bf
LINE(3,3)-(308,183),2,b

RETURN

rahmen?:
LINE(5,5)-(305,180),5,b

PAINT (0,0),5

LINE (3,3)-(308,183),2,b
RETURN

rechtm:
FOR a=1 TO 320 STEP 20
FOR b=1 TO 200 STEP 10
LINE(a,b)-(a+10,b-10), farbe,b
LINE(a+10,b-5)-(a+20,b-15),farbe,b
NEXT:NEXT : RETURN

sechsm:

FOR a=1 TO 320 STEP 20
FOR b=1 TO 200 STEP 10
CIRCLE(a,b),5,g0
LINE(a+5,b)-(a+5,b+3) ,g01
LINE(a+5,b+10)-(a+5,b+7) ,go2
NEXT:NEXT : RETURN
levell:
GOSUB rahmen:GOSUB gitter
¥1=160:y2=160
points:
FOR a=1 TO 80
PSET(RND*320,RND*200) ,6
NEXT : RETURN
levell2:
hg=12:dg=13:we=2:go=1:G0SUB quadrato
GOSUB rahmen2
a=160:b=100
Kreis:
CIRCLE(a,b),50,15
CIRCLE(a,b) 49,6:PAINT(a,b),6
CIRCLE(a,b),39,4:PAINT(a,b),4
CIRCLE(a, b) 39,15
LINE(a-50,b-6)-(a+50,b+6),4,bf
LINE(a+4,b-42)-(a-4,b+42) ,4,bf
RETURN
level3:
GOSUB gitter: GOSUB rahmen2
Muenzen:
x1=140:x2=160
FOR a=20 TO 290 STEP 30
FOR b=50 TO 150 STEP 90
CIRCLE (a;b),10,1
PAINT (a,b),1 :CIRCLE(a,b),10,15
NEXT :NEXT : RETURN
leveld:
x1=30:x2=270
¥1=100:y2=100
GOSUB rahmen
GOSUB gitter
BLOECKE:
FOR a=9 TO 305 STEP 40
FOR b=9 TO 180 STEP 40
LINE(a,b)~(a+12,b+12),15,bf
LINE(a+2,b+2)-(a+10,b+10),1,bf
LINE(a+4,b+4)-(a+8,b+8),2,bf
NEXT :NEXT : RETURN
level5:
y1=80:y2=80
hg=18:dg=17:we=2:g0=7:GOSUB quadrato
GOSUB Muenzen
n=7:k=2:1=19:m=6:n=24
GOSUB diamant:CIRCLE(150,70),30,4
PAINT(150,70) ,4
CIRCLE(150,70),30,6
LINE(130,20)-(132,70),4
LINE(170,20)-(172,70),4 hf

381 ja  FOR b=1 TO 200 STEP 20

. 396 6d0 level9:REM 1

320 g6 GOSUB rahmen2:RETURN

321 420 level6:REM 16

322 gbl x1=100:x2=220

323 py' farbe=12

324 'gB  GOSUB rechtm

325 e50 3 Baelle:

326 Jj1 FOR a=100 TO 280 STEP 120

327 s FOR b=40 TO 170 STEP 50

328 PE  CIRCLE(a,b),35,5:PAINT(a,b),5

329 F1 CIRCLE(a,b),25,4:PAINT(a,b),4

330 Cn@ CIRCLE(a,b),32,1:CIRCLE(a,b

331 1V NEXT:NEXT

332 if FOR a=100 TO 300 STEP 120

333 78 LINE(a-10,50)-(a+10,170),4,bf:NEXT

334 uK  GOSUB rahmen2:RETURN

335 fO0 level?:

336 j71 bl1=2:b2=4:x1=40:%2-260

337 KE = PAINT (13,13),4:FOR a=1 TO 100:PSET(RND*320,RND¥200),10

338 Xe  NEXT

339 p90 GOSUB gitter :GOSUB rahmen2

340 vr KNOCHEN:

341 ts1 CIRCLE(150,100),40,5:PAINT(150,100),5

342 Fo  LINE(60,90)-(240,110),5,bf

343 Ah  CIRCLE(40,100),30,5:PAINT(40,100),5

344 Jz  CIRCLE(40,100),27,4:PAINT(40,100),4
)
)s
)»

),34,13

34522 CIRCLE(250,100),30,5:PAINT(250,100),
346 J5 CIRCLE(250,100),27,4:PAINT(250,100
347 79D CIRCLE(150,100),35,4:PAINT(150,100
348 Uf  LINE(19,95)-(275,110),4,bf

349 zb RETURN

350 f10 level8:REM 8

351 BL1 x1=20:x2=260:y1=160:y2=160

352 eq . h=4:k=2:1=19:m=6:n=24

353 j2  PAINT(0,0),h:FOR o=1 TO 300

354 zp  PSET(RND¥320,RND*200) ,2:NEXT

355 g3 | go=4:801=9:g02=9:G0SUB sechsm

356 jh GOSUB rahmen2:GOSUB diamant

357 Ps = GOSUB weg:RETURN

358 5r0 diamant:

359 SS1 FOR a=70 T0 110

360 HX ' LINE(150,130)-(a,70),k

5
4
&

361 kP LINE(150,130)-(a+40,70),1
362 7m: LINE(150,130)-(a+80,70),m
363 eQ  LINE(150,130)-(a+120,70),n

364 x2  NEXT

365 K3  FOR b=70 TO 230 STEP 40
366 Vo  LINE(150,130)-(b,70),m
367 05 NEXT

368 j3- FOR w=70 TO 110

369 fA LINE (150,20)-(w,69),k
370 sm  LINE (150,20)-(w+40,69),1
371 F9  LINE (150,20)- (w+ao 69),m
372 uv  LINE (150,20)-(w+120,69
373 yz  NEXT:RETURN

374 0 weg:

375 yV1 LINE(70,20)-(230,40),4,bf
376 3¢ . LINE(117,40)-(185,40),6
377 0s  LINE(185,40)-(230,69),6
378 84  RETURN

379 Q10 muster:

380 nll1 FOR a=1 TO 320 STEP 20

,m
)sn

382 FE | CIRCLE(a,b),10,g0

383 76 LINE(a-10,b-10)-(a+10,b+10),go
384 CL  LINE(a+10,b-10)-(a-10,b+10),go
385 1B NEXT:NEXT:RETURN

386 pi0 muster2:

387 wvl FOR a=1 TO 320 STEP 30

388 sk FOR b=1 TO 200 STEP 30

389 ML  CIRCLE(a,b),10,go

390 EN LINE(a-10,b-10)-(a+10,b+10),g0
391 JS LINE(a+10,b-10)-(a-10,b+10),g0
392 VA CIRCLE(a+10,b+10),10,go

393 be  LINE(a-20,b-20)-(a+20,b+20),g0
39 gj  LINE(a+20,b-20)-(a-20,b+20),g0
395 vL  NEXT:NEXT:RETURN

397 Zd&  DISKETTE:

398 e41 PAINT(0,0),17

399 ¥4 go=2:G0SUB muster:GOSUB rahmen2
400 7O LINE(100,30)-(220,150),4,bf
401 B9  LINE(100,30)-(220,150),15,b
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402 Cx NE(100,69)-
403 cQ L1NE(100,70)
404 YH  LINE(101,50)-
405 He LINE(110,40)-(160, 60) 2,bf

406 D3 CIRCLE(160,90),20,17

407 ZR  PAINT(160,90),17

408 tK FOR r=20 TO 18 STEP-1

409 US CIRCLE(160,90),r,15,2.6,.485,1

410 hm NEXT

411 NO CIRCLE(190,100),3,17

B 412 Kh PAINT (190,100),17

413 1d  RETURN

414 wp0 levell0:

415 Q91 x1=145:x2=175

416 uM  PAINT(0,0),17

417 hn  GOSUB rahmen2

41B oP = s=4:g=6:hor=30:hor2=280:ver=40:ver2=180
419 N sehritt=30

420 710 gebilde:

421 bX1 FOR a=hor TO hor2 STEP schritt

422 6M  FOR b=ver TO ver2 STEP schritt¥*2

423 TA  LINE(a,b)-(a+20,b-20),g,bf

424 £ CIRCLE(a+10,b-10),10,s

425 fU LINE(a,b)=-(a+20,b-20),s

426 EB LINE(a+20,b)-(a,b-20),s

427 70 PAINT(a+10,b-11),s

428 Ss  NEXT:NEXT:RETURN

429 EB0 levelll:

430 Mhl y1=170:y2=170:x1=50:x%2=80

431 b7  PAINT(0,0),13:GOSUB rahmen2:GOSUB gitter
432 vP FOR a=170 TO 290 STEP 20

433 11 CIRCLE(a,90),5,6:PAINT(a,90),6

434 X7 NEXT:gr=15:ge=9:we=2:8=4

435 8f  hor=150:ver=90

436 0dO PACMAN:

437 hpl CIRCLE(her,ver),50,gr,.875,5.495,1
438'ps  CIRCLE(hor,ver),49,ge,.875,5.499,1

439 NL  LINE(hor,ver)-(hor+29,ver-37),ge
)-
-(

(220,81),15,b

(220,80),28,bf
(106,44),17,bf
(
)

440 D LINE(hor+2, ver (hor+32,ver-38) ,gr
441 3m  LINE(hor,ver) hor+33,ver+34),ge
442 5p LINE(hor+2,ver)=-(hor+36,ver+35),g
443 Mm  PAINT(hor-10,ver),ge

445 pi  CIRCLE(hor,ver-30),3,ve
446 YA  RETURN
4477 ZU0 levell2:
448 Uxl PAINT(0,0),18
449 0m  hor=60:ver=60
450 sm  gr=7:ge=9:we=2:5=4:G0SUB PACMAN
451 86 hor=160:ver=120:GOSUB PACMAN
452 A2  hor=260:ver=60:G0OSUB PACMAN
453 4E GOSUB gitter:GOSUB rahmen2
454 6m . s=17:g=6:hor=26:hor2=280:ver=166:ver2=176
455 02  schritt=40:C0SUB gebilde
456 iK  RETURN
I 457 mi0 levell3:
458 731 PAINT(0,0),8:
459 NT  GOSUB rahmen2
460 EH  g=6:r=5:gr=15:rad=20:hor=105:hor2=235
461 el schritt=60
462 TSO ATOMS:
463 HD1 FOR a=hor TO hor2 STEP schritt
464 nm  CIRCLE(a,45),rad,r,,,.2
465 zn CIRCLE(a,45),rad,r,,,5
466 NN CIRCLE(a,45),rad,gr
467 mv CIRCLE(a,155),rad,r,,,.2
468 n1  CIRCLE(e,155),rad,r,,,5
469 g CIRCLE(a,155),rad+4,gr
470 65 PAINT(a,45),r
471 or  PAINT(a,155),T:NEXT
472 1P FOR b=hor-40 TO hor2-80 STEP schritt
473 JC CIRCLE(45,b),rad,g,,,.2
474 8q  CIRCLE(275,b),rad,g,,,.2
475 wE CIRCLE(45,b),rad,g,,,5
476 Ah CIRCLE(275,b),rad,g,,,5
477 ¢B PAINT(45,b),g
478 m2 PAINT(275,b),g
479 g NEXT:RETURN
480 €90 levell4:
481 LK1 x1=20:x2=40
482 sW  go=21:GOSUB muster:GOSUB rahmen2
483 ms gr=15:b1=13:1r=5

444 Yy CIRCLE(hor,ver-30),5,4:PAINT(hor,ver-30),s

LISTINGS

484 SGO COMMODORE:

485 ikl CIRCLE(150,90),81,gr,1.57,4.71,1
486 hi  CIRCLE(150,90),80,b1,1.57,4.71,1
487 et  CIRCLE(150,90),50,b1,1.57,4.71,1
488 se  LINE(149,10)-(149,40),b1

489 1S LINE(150,10)-(150,40),gr

490 Fz  LINE(149,140)-(149,170),bl

491 88 LINE(150,140)-(150,170),gr

492 5B CIRCLE(150,90),49,gr,1.57,4.71,1
493 jC  PAINT(80,90),bl

494 86 LINE(150,50)-(230,80),bl,bf

495 %a  LINE(150,50)-(230,80),gr,b

496 9¢ LINE(150,100)-(230,130),r,bf

497 Ur  LINE(150,100)-(230,130),gr,b

498 00  RETURN

499 YWO levell5:

500 KC1 farbe=8:x%1=30:x2=270

501 h2 GOSUB rechtm

502 MU FOR a=5 TO 315 STEP 40

503 t3 FOR b=5 TO 195 STEP 40

504 all  PAINT(a,b),8

505 pJ  NEXT:NEXT

506 CO  GOSUB BLOECKE:GOSUB rahmen2:RETURN
507 ji0 levellé:

508 4H1 go=7:x1=140:x2=165

509 ib  GOSUB muster2:GOSUB rahmen2

510 Da  a=54:0=100:G0SUB Kreis

511 BQ  a=154:1=100:GOSUB Kreis

512 GW  a=254:b=100:G0SUB Kreis

513 dF  RETURN

514 ze0 quadrato:

515 ywi FOR a=1 TO 320 STEP 20

516 ul  FOR b=1 TO 200 STEP 20

517 W1 LINE(a,b)-(a+15,b+15),hg,bf

518 iR LINE(a+2,b+2)-(a+13,b+13),dg,bf
519 gy LINE(a,b)-(a+15,b+15),we

520 ob = LINE(a,b+15)-(a+15,b),we

521 HB . LINE(a+5,b+5)-(a+10,b+10),g0,bf
522 yO  NEXT:NEXT:RETURN

523 3q0 levell7:REM 17

524 eCl x1=140:x2=160

525 81 hg=27:dg=28:we=28:go=1

526 gt GOSUB quadrato

527 TZ | GOSUB rahmen2

528 nM  bl=4:b2=2

529 Cz  GOSUB KNOCHEN

530 uW = RETURN

531 DEQ levells8:

532 Ez2  x1=100:x%2=220

533 Yz §=12:g=13:hor=30:hor2=280

534 2T ver=40:ver2=180:schritt=20

535 fv- GOSUB gebilde:GOSUB 3Baelle

536 0c  RETURN

537 MOO' levell9:

538 dG2 hg=15:dg=27:we=2:go=1

539 NO GOSUB quadrato:GOSUB rahmen2
540 BO  x1=139:x2=159:RETURN

541 1v0 level20:

542 Xi2 GOSUB rahmen:GOSUB gitter

543 1o LINE(40,40)-(100,160),6,bf

544 KD LINE(50,50)-(90,150) ,4,bf

545 2p LINE(43,43)-(97,157),1,b

546 €1 ° LINE(200,40)-(260,160),5,bf

547 Dh LINE(210,50)-(250,150) ,4,bf

548 Jz.  LINE(203,43)-(257,157),1,b

549 Wi x1=70:x2=230

550 Eq RETURN

551 E90 level2l:

552 X62 GOSUB gitter

553 xm COLOR 6

554 GW LOCATE 3,7:PRINT“TROFF PROGRAMMED BY”
555 JX  LOCATE 7,13:PRINT”THANKS TO"
556 IG  LOCATE 11,10:PRINT"PROGRAMMED FOR”
557 sm COLCR 5

558 Gb LOCATE 5,6:PRINT"PATRICK KALIN IN 19877
559 4J LOCATE 9,10:PRINT”KUSI AND HILLE”
560 1g  LOCATE 13,10:PRINT”AMIGA MAGAZIN”
561 Zz GOSUB rahmen2:RETURN

(C) 1988 MAT

Listing. Ein spannendes Spiel mit toller Grafik.
Bitte mit dem Checksummer eingeben. (SchluB)
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LISTINGS

Spionage auf der Diskette

Fur einen Disket-
tenmonitor gibt es
viele Anwendungen,
zum Beispiel das
Suchen von PaB-
wortern bei Spie-
len oder das
Verandern von
einzelnen
Bytes in
Dateien.
»DiskSpy«
hilft lhnen
beim Spionieren.

Diskspy sind Grundkenntnisse ber den Diskettenauf-

bau. AuBerdem sollten Sie aus Vorsichtsgriinden Mani-
pulationen nur auf einer Kopie lhrer Diskette vornehmen. Wie
schnell ist eine Datei zerstort, die Sie noch unbedingt benétigen.
Das Programm I&8t sich von der Workbench durch Doppelklick

G rundvoraussetzung fiir die sinnvolle Anwendung von

auf das Icon oder vom CLI aus aufrufen. Im letzteren Fall starten

Sie DiskSpy mit dem Befehl
DiskSpy

Bei beiden Alternativen miissen Sie allerdings vorher den Spei-
cher Uber der 512-KByte-Grenze ausschalten. Dazu verwenden
Sie das Programm »NoFastMem« von lhrer Workbench-Diskette.
Sollten Sie dies vergessen, stiirzt das Programm zwar nicht unbe-
dingt ab, aber es gibt seltsame Effekte.

Doch nun zur Bedienung des Programms. DiskSpy wird iiber
die Tastatur bedient, was bei solchen Werkzeugen auch sinnvoll
ist. Achten Sie bei der Befehlseingabe bitte auf die notwendigen
Leerstellen zwischen den Parametern.

Der wichtigste Befehl zuerst:
| — List Helptext

Mit diesem Kommando erreichen Sie, daB eine Liste samtlicher
Befehle auf dem Bildschirm ausgegeben wird. Dies istam Anfang
sehr hilfreich und erleichert die Arbeit ungemein.

x — Exit

Zum Verlassen des Programms miissen Sie dann noch die Si-
cherheitsabfrage »Are you sure (y/n) 7« mit <y> beantworten. Mit
<n> bleiben Sie in DiskSpy. Driicken Sie eine andere Taste, er-
scheint erneut die Abfrage.

d — Do sum

Bevor ein verdnderter Sektor wieder auf die Diskette geschrie-
ben werden darf, muB man die Checksumme berechnen lassen.
Dies diirfen Sie nie vergessen, da sonst der Sektor nicht mehr les-
bar ist. Nur mit viel Aufwand I&Bt sich so eine Diskette wieder kom-
plett herstellen.

h — Change Head

Der Amiga beschreibt seine Disketten beidseitig. DiskSpy er-
laubt es nun mit diesem Befehl zwischen den zwei Schreib-/Lese-
képfen hin-und herzuschalten. Wenn also bei der Suche nach Da-
ten mit dem »f«-Befehl etwas nicht gefunden wird, probieren Sie
die andere Diskettenseite aus. Durch den Aufruf gelangen Sie im-
mer auf die andere Seite. Nach zweimaligem Eingeben sind Sie
also wieder auf der ersten Seite der Diskette.

+ — Next Cylinder

Mit diesem Aufruf positionieren Sie die Schreib-/Lesekopfe auf
die nachste Spur. Stehen diese schon auf dem letzten Track (79),
so wird die Spur, der Sektor, der Kopf und die Blocknummer aus-
gegeben.

70

- — Back Cylinder

Dies ist das Gegenstiick zum Kommando »+«. Hiermit gehen
Sie auf den vorherigen Zylinder. Steht der Kopf schon auf Spur 0,
sowerden analog zu oben die Werte auf den Bildschirm gebracht.
s — Show Cylinder,Sector,Head and Block

Wenn Sie nun nach einigem Hin und Her auf der Diskette nicht
mehr wissen, wo dem Laufwerk der »Kopf stehte, hilft Ihnnen dieser
Befehl. Er gibt die Spur, den Sektor, die Diskettenseite sowie die
Blocknummer aus.
¢ — Cli-Command,c again-get back to DiskSpy

Damit Sie nicht ein eigenes CLI-Fenster benétigen, kénnen Sie
von DiskSpy aus auch CLI-Befehle aufrufen. Nach Eingabe von
<c> erscheint das Prompt 1>. Wie im CLI gewohnt, kénnen Sie
nun Kommandos eingeben. Nach Beendigung gelangen Sie
durch erneutes Eintippen von <c¢> wieder in den normalen Mo-
dus zurlck. Auch das Prompt ist wieder der von DiskSpy gewohn-
te Punkt.

r tt ss — Read Cylinder(0-79) Sektor(0-10)

Sie wollen aber sicher nicht nur den Kopf (iber die Diskette be-
wegen, sondern auch Anderungen vornehmen. Der erste Schritt
ist dabei das Lesen eines Sektors. Bei dem Aufruf geben Sie die
Spur- und Sektornummer an, von wo Sie lesen wollen. Das Kom-
mando

r 40 00

liest den Inhalt des ersten Sektors vom vierzigsten Track in den
Puffer.
w tt ss — Write Cylinder(0-79) Sektor(0-10)

Dies ist das Gegenstiick zum Befehl »r«. Mit ihm schreiben Sie
die Daten im Puffer in den angegebenen Sektor.
t tt — Show Cylinder(0-79)

Alle Sektoren der angegebenen Spur erscheinen nacheinan-
der auf dem Bildschirm. Wie im CLI Uiblich, kénnen Sie die Ausga-
be anhalten und unterbrechen.

fttll "text” — Find text between Cylinder tt and Cylinder II

Ein weiterer interessanter Befehl, der sicher oft seine Anwen-
dung findet. Die Suche nach Texten auf der Diskette ist damit
leicht mdglich. Mit dem Befehl

f 00 79 "library”

suchen Sie von Spur 0 bis 79 nach dem Text »library«. Beachten
Sie, daB der Text nur gefunden wird, wenn er auf der aktuell einge-
stellten Seite steht. Falls DiskSpy den Suchtext nicht findet, schal-
ten Sie auf den anderen Kopf um und suchen alle Spuren durch.
o mmmm nnnn dd — Fill buffer from mmmm to nnnn with dd

Der vorhin schon angesprochene Puffer enthélt einen komplet-
ten Sektor. Wenn Sie diesen Speicherbereich oder Teile davon mit
einem Wert flillen wollen, hilft lhnen dieses Kommando. Der Puf-
fer hat eine GréBe von 512 Byte (0000 bis 01ff). Die Angaben miis-
sen sich daher auch auf diesen Bereich beziehen. Mit

o 0050 0100 41

flllen Sie zum Beispiel den Bereich von 0050 (dezimal 80) bis
0100 (dezimal 160) mit dem Wert 41 (dezimal 65, das Zeichen A).
m mmmm nnnn or m — Memorydump from mmmm to nnnn or
from 0000 to O1ff

Um sich den Puffer anzuschauen, benutzen Sie diesen Befehl.
Geben Sie beide Grenzen an, wird genau dieser Bereich ausge-
geben. Ubergeben Sie nur eine Adresse, erscheint nur eine Aus-
gabezeile mit Daten. Verwenden Sie gar keinen Parameter, sehen
Sie den ganzen Puffer.
e mmmm — Edit from mmmm

Nachdem Sie nun die zu editierenden Daten gefunden haben,
konnen Sie diese verdndern. Dazu geben Sie eine Adresse an, an
der Sie beginnen wollen. Es erscheint die komplette Zeile und dar-
unter noch einmal die gewiinschte Adresse. Hier kénnen Sie nun
die Werte eintragen. Dabei miissen Sie darauf achten, daB Sie die
Leerstellen zwischen den einzelnen Angaben nicht vergessen.
Haben Sie alle gewlnschten Bytes editiert, driicken Sie
<RETURN >. Es ist also nicht notwendig, die gesamte Zeile ein-
zugeben.

AMIGA-MAGAZIN 4/1988



VESALIA Top Angebote

AMIGA-ZUBEHOR

3,5“ Slimline Laufwerk NEC 1036a
abschaltbar, mit durchgeflihrtem Bus, Metallgeh.
u. Frontblende Amigafarben 339,~

3,5 Slimline Laufwerk CHINON
abschaltbar, mit durchgefihrtem Bus,
Metallgeh. Amigafarben

3.5“ internes Laufwerk
fiir Amiga 2000 bereits einbaufertig
modifiziert, mit Einbauanleitung

3,5 Super-Slimline Laufwerk
abschaltbar m. durchgef. Bus, Metallgeh.
Amigafarben

5,25 Laufwerk CHINON
40/80 Track schaltbar und abschaltbar,
Amiga- und MS-DOS kompatibel, Metallgeh.

299,—

239,—

295,~

u. Frontblende Amigafarben ab 369,—
3,5 Doppellaufwerk 2x NEC 1036a
Laufwerke einzeln abschaltbar 595,—

Gehause f. NEC 1035 bzw. Teak FD 35 FN
m.Ausspar.f.Ein-Ausschalter, durchg.Port 19,50

64er Emulator (Ready Soft) 149,—
Ersatzkabel A500/A2000 26,—
Ersatzkabel A1000 . 26,~
Monitorverbindung 26,—

PAL-Genlock stelit die Verbindung zw.
AMIGA und Videorekorder dar!  nur DM 548,—

20 MB Festplatte flir Amiga 2000
Amiga 1000-Uhr

steckbar an Druckerport (durchgefiihrt) 69,—
EASYL Grafik und Zeichentablett fir AS00 678,~
EASYL Grafik und Zeichentabl. fir A1000 798,—
EASYL Grafik und Zeichentabl. fir Amiga 2000
arbeitet z. B. mit Page-Setter, Deluxe Paint Il
AEGIS Images 798,—
DSOUNDV 2.2 Plus fur Amiga 1000 kompl. im

1395,—

512 KB Karte fiir A 500, mit akkugep. Uhr,
512 KB, abschaltb., alle Baust. gesockelt

2 MB Rambox
flir Amiga 500, abschaltbar, mit durchgef. Bus,
Metallgehduse Amigafarben 948,

2 MB Golem Rambox

flir Amiga 1000, abschaltbar, mit durchgef. Bus,
Metallgehause Amigafarben 948,—
2 MB intern

flir A2000 (orig. Commodore) einbaufertig 850,—~

269,~

Gehéause mit Anleitung und Software 198,—
DSOUND V 2.2 Plus fiir Amiga 500 und

2000 kompl. im Gehause mit Anleitung

und Software 228,—
Digi View PAL mit dtsch. Handbuch 279,~
Mousepath fir die schnelle Maus 16,90
VESALIA AMIGA-Software

FAST LIGHTNING

Der neue MaBstab, das zur Zeit schnellste Ko-

pierprogramm. In nur 66 Sekunden kbénnen drei

Sicherheitskopien gleichzeitig erstellt werden.

Fast Lightning kopiert in 4 Modi bis Track 81.
89,—~

TURBOCOPY

Das bewahrte Kopierprogramm zum Erstellen

von Sicherheitskopien mit zwei Laufwerken.
59,—

BOOTBLOCK-GENERATOR
Zum Erstellen eines eigenen Vorspanns mit
Sound, sehr einfach zu bedienen. 49,—

WHITE LIGHTNING
Das schnellste Kopierprogramm fur nur ein
Laufwerk 49,~

Bitte erfragen Sie fiir Speicherer-
weiterungen die aktuellen Preise und
Lieferzeiten.

Héndleranfragen erwiinscht

esalia Versand

Niederlande:
Soft- und Hardware

G. Does, 4230 Wesel, Tel. 0281/65466 Tel. 053/762884
Nur Versand: Marienweg 40

) E.C.R.bc, Postbus 635, INTERCOMP A. Mayer,
Entwicklung - Produktion 7500 AP.Enschede

Vesalia-Produkte erhalten Sie auchin...

Osterreich und Schweiz: Belgien:

Elcatron

Fruithoflaan 105, Bus 42
B-2600 Berchem

Tel. 03/4498926

Heldendankstr. 24,
6900 Bregenz,
Tel 05574/27344




LISTINGS

?# or ?$ — Compute to dez(0-65535) or to hex($0-ffff)

Da im gesamten Programm nur mit Hexadezimalzahlen gear-
beitet wird, stellt DiskSpy noch eine Hilfe zur Verfiigung. Diese
Befehle berechnen das dezimale beziehungsweise hexadezima-
;39 /:\qu_ivlalent der eingegebenen Zahl. Mégliche Aufrufe sind zum

eispiel:

?7#00123

?230f0f

Es miissen fiinf Stellen bei den dezimalen und vier Stellen bei

den hexadezimalen Zahlen tbergeben werden.

270
3 sq
4 AP
5 2G
6 Aa

9 &M
10 Am
11 YT
12 72
13 bU
14 vy
15 pE
16 xr
17 tp
18 FO
19 0i
20 R3
21 t8
22 8x
23 gl
24 nt
25 m0
26 FS
27 x1
28 msl
29 3k
30 BT

31 1c

32 Ik
33 Zk

34 kj
35 Py
36 4r

37 eD

38 1M
39 y3
40 yh
41 WB

43 171
4wl
45 fy
46 yB

47 pm
48 Tk

50 NT1
51 'h3
52 Nv
53 Av

54 pY
55 Ho
56 XE
57 50
58 13

72

Programm :

DiskSpy

1 2TO ;HER%RXH DiskSpy V1.0 *%k%xxx#

;% () 1987 by Michael Stein *

3% 3.9.87-24.10.87 *
3% flir AMIGA *
5 RHHKIHKHE KK KSR R KRR AR

execbase = 4

;¥% exec-routinen #¥#%

findtask =-294

addport =-354

remport ==360

oldopenLib =-408

closelib ==414

opendevice =-444

closedev =-450

=462

=456

waltport =-384

getmsg ==372

;*¥% dos-routinen ¥%

Open =-30

Close =-36

read ==42

Write =-48

icerr ==132

exit ==144

execute =-222

start:

move.l execbase,ab
sub.l al,al

jsr findtask(a6)
ask suchen

move.l d0,readreply+$10 ;zum Task
sperren in diskio

lea readreply,al

Jsr addport(aé)

en

move.l readreply+$10,as
tst.1 $ac(a4)

bne auscli

LI gestartet ?

lea $5c(a4),al
Workbench

Jsr waitport(aé)

lea $5c(a4),a0

move.l execbase,af
Jsr getmsg(ab)

holen

sendio
doio

jeigenen T

;Port such

;Aus dem C

;Nein,dann

;Message ab

42 90 auscli:

move.l execbase,ab
lea dosname,al
clr.1 dO

Jjsr oldOpenLib(aé)
ffnen

move.l dO0,dosbase
beq error

;dos-library &

49 470 ceffnen:

move.l # fenstername,dl
move.l #1005,d2
move.l dosbase,ab
Jsr open(aé)

n

tst.1 d0

beg notdone
move.l d0,handle
move.l dosbase,a6
move.l handle,dl

;Fenster &ffne

59 17
60 eI
61 9

62 Ug
63 1t
64 a7
65 ual
66 0U1
67 1L
68 OE
69 7R
70 Hx
71 A2

72 7q
73 Ei
74 Eu0

75 fQ1
76 Aa

77 KM
78 Sv
79 Yq
80 5K
81 pw
82 Tv
83 J5
84 zX
85 rV
86 Fe

87 k2
88 bE

89 8A
90 F1

91 7U
92 lc
93 Y0
94 54
95 Sg
96 tj
97 ‘eu
98 K
99 g8
100 21
101 Mk
102 86
103 Ts
104 za
105 NY
106 nC
107 tA
108 04
109 AU
110 4X
111 EM
112 Un
113 Qa
114 M1
115 NW
116 Nv
117 Qy
118 j6
119 1y
120 Rm

Sie besitzen nun also ein Werkzeug, mit dem Sie Daten direkt
auf Diskette bearbeiten kénnen. Seien Sie dabei aber vorsichtig,
denn sonst sind schnell wichtige Daten verloren.

Einige sinnvolle Anwendungen finden Sie auch in den Tips &
Tricks »Patchen mit System« auf den Seiten 108 und 109.

(Michael Stein/rb)

Programmname: DiskSpy i
Computer: ~ A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: Assembler
Assembler:  Seka-Assembler

move.l #titel,d2 121 U2 move.l dosbase,ab

move.l #titelende-titel,d3 122 35 move.l handle,dl

Jsr write(a6é) ;Titel ausgebe 123 ok move.l #was,d2

n 124 28 move.l #wasend-was,d3

bsr listhelpl 125 md  jsr write(a6) ;Unbekanntes
bsr retout Kommando

bsr showl 126 91 bra loopl ;Zurlick zur Eingabe
trdopen: 127 ¢50 CLI: ;Cli C
move.l execbase,ab ommando

lea diskio,al 128 b91 move.l dosbase,ab

elr.1l dO ;df0 129 AC move.l handle,dl

elr.l dl 130 LV  move.l #prompt,d2

lea trddevice,al 131 Km move.l #promptend-prompt,d3

Jsr opendevice(aé) ;trackdiskdevi 132 g9 jsr write(aé) ;¥ 1> ausgeben

ce 6ffnen 133 74 moveq #80,d3 ;80 zeichen

tst.1 do 134 J1  bsr readehr

bne notdone 135 £J lea inline,a0
loopl: ;Eingabe 136 M3 clr.b 0(a0,d0)

Tastatur 137 em cmp.b # “¢”,inline

bsr clearline 138 Bs  beq loopl

move.l dosbase,ab 3 ¥¥DiskS 139 €W* cmp.b #$0a,inline ;nur return
Py prompt ausgeben¥¥ 140 xF  beq.s CLI

move.l handle,dl 141 e4 cmp.b #” ”,inline ;oder space
move.l #point,d2 142 vO beq.s CLI ;ja,dann zurfick
move.l #pointend-point,d3 143 q0 move.l dosbase,ab

jsr write(a6) 144 wq move.l #inline,dl

moveq #80,d3 145 Pk clr.l d2

bsr readchr 146 VZ  move.l handle,d3

emp.b #$0a,inline ;nur Return ? 147 de Jsr execute (a)

beg.s loopl jdann zurdck 148:gv  bra.s CLI

lea inline,a0 . 149 URO ende: jx=exit

¢lr.b 0(a0,do) ;Null-byte ans 150 BQ1 bsr are_you_sure

ende 151 1r move.l execbase,ab

lea locate,al 152 01 lea diskio,al

elr.b 0(a0,d0) ;Auch bei Loca 153 Co  move #9,28(al) ;Motor

te 154 kB clr.l 36(al) ;aus

emp.b # “x”,inline  ;Buchstaben fii 155 hQ  jsr sendio(a6)

r Befehle 156 qw = move.l execbase,ab

beq ende ;Suchen und ve 157 J1 ' lea readreply,al

rzweligen 158 ZQ" Jjsr remport(a6) ;Replyport 18
emp.b # "r”,inline schen

beq readtrack 159 tz move,l execbase,ab

cmp.b # "w”,inline 160 Wq  1lea diskio,al

beg writetrack 161 5T jsr closedev(ab) ;Trddevice sc
emp.b # “+”,inline © hlieben

beq plusstrack 162 9h  move.l dosbase,ab

emp.b # "-*,inline 163 ik move.l handle,dl

beq minustrack 164 zM  jsr close(a6) ;Fenster schl
emp.b # “m”,inline iefen

beq memory 165 510 notdone:

emp.b # “s”,inline 166 yR1 move.l dosbase,al

beg show 167 17 move.l execbase,ab

emp.b #"t”,inline 168 gH  jsr closelib(aé) ;dos-library
beq tracker schlieben

emp.b # "f”,inline 169 MWO error:

beq find 170 Hpl move.l dosbase,ab

emp.b # "1”,inline 171 15 clr.l dl

beq listhelp 172 1D jmp exit(aé) ;Return ohne Fehler
emp.b # "0”,inline 173 v rts

beq occupy 174 IVO retout: ;%% gibt Ret
emp.b #"¢”,inline urn aus *¥

beq.s CLI 175 Mul move.l dosbase,ab

cmp.b # "e”,inline 176 vx  move.l handle,dl

beq edit 177 nt move.l #ret,d2

cmp.b #”d”,inline 178 y7 move.l #retend-ret,d3

beq summenbildung 179 gv Jsr write(a6)

emp.b # "?”,inline 180 yz| rts

beq wandler 181 UJO clearline: ;¥%¥ Eingabepuffer
emp.b # “h”,inline loeschen *¥

beq headset 182 L21 move.l #79,d0
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agee A

183 Ia  lea locate,al 263 Z5 move.l #texté,d2
184 WB  lea inline,al 264 18 move.l # textbend-text6,d3
185 eQD cl: 265 4  jsr write(ab)
186 kN1 clr.b (a0)+ 266 24 bsr retout
187 qU' clr.b (al)+ 267 vV bra loopl
188 ko dbra d0,cl 268 Rn0 diskinserted:
189 78 rts 269 PQ1 rts
190 Uk0 readchr: ;¥% liest Zeiche 270 eED not_done:

n von Tastatur ein *x 271 uS1 move.l dosbase,ab
191 ZY¥1 move.l #inline,d2 ;¥* Zeichen ab(d 272 TV move.l handle,dl

2) ablegen 273 nK  move.l #text7,d2
192 d8  move.l dosbase,ab 274 2R move.l # text7end-text7,d3
193 CE. move.l handle,dl 275 ET  jsr write(a6)
194 br  jsr read(aé) 276 CK  bsr retout
195 BE rts 277 1% bra loopl
196 x40 plusstrack: jnéchster track,b 278 ux0 tracksearch:

el gleichem sektor 279 mX1l move.b inline+3,d0
197 301 cmp.l #79,track 280 1b move.b inline+2,dl
198 ge' beg show 281 ZI  bsr wandel
199 yI add.l #1,track 282 H9 cmp.b #80,d1
200 ¢z  bsr readtrackl 283 We  bee loopl
201 nR  bra loopl 284 GA move.l dl,track
202 g70 minustrack: jletzter track 285 fg| rts
203 Fvl cmp.l #0,track 286 TTO wandel:
204 mk beg show 287 aBl sub #48,d0
205 LC sub.l #1,track 288 hB  sub #48,d1
206 FB  bsr.s readtrackl 289 4w mulu #10,d1
207 tX  bra loopl 290 tZ add d0,d1
208 2M0 readtrack: jTrack lesen 291 -1m~ ris
209 Ahl bsr tracksearch 292 bi0 sektorsearch:
210 41 bsr sektorsearch 293 Cul move.b inline+5,dl
211 KG  bsr.s readtrackl 294 Js  move.b inline+6,d0
212 ye bra loopl 295 Xn = bsr.s wandel
213 z2g0 readtrackl: ;Track chne anderer 296 8u cmp.b #11,d1

ext. lesen 297 kB bee loopl
214 Q81 move.w #2,modus 298 83 move.l dl,sektor
215 JE  bsr atrack 299 tu rts
216 Y2 rts 300 F40 tracker:
217 ZY0 writetrack: ;Track schreiben 301 Ful bsr.s tracksearch
218 Jgql bsr tracksearch 302 eR  clr.l sektor
219 Du  bsr sektorsearch 303 oul trackerl:
220 05 cmp.b #11,sektor 304 9Y1 cmp.b #$39,3bfec0l ;Ctrl-Taste ?
221 Wx . bee loopl 305 M3 beq.s tracker2
222 Kp0 writel: 306 Kh  bsr readtrackl
223 Mbl bsr are_you sure 207 Y2  bsr showl
224 f0  move.w #3,modus 308 9¥  bsr.s memol
225 Uu  bsr.s atrack 309 87 cmp.l #10,sektor
226 mW  move.w #4,modus 310 B4 . beq tracker2
227 Ww  bsr.s atrack 311 uW  add.l #01,sektor
228 Es  bra loopl 312 zc bra.s trackerl
229 DCO atrack: ;Diskio ausfilhren 313 290 tracker2:
230 Nal bsr diskin 314 eGl bra loopl
231 £z lea diskio,al 315 aK0 memory: ;Memorydump
232 Ve  move.l #readreply,l4(al) 316 jS1 cmp.b #30a,inline+l
233 ng move.w modus,28(al) 317 WV beg.s mel

h 234 dj move.l #diskbuff,40(al) 318 Nm  bsr.s memo3

235 zi move.l #512,36(al) 319 hL  bra loopl
236 8E move.l execbase,ab 320 040 memo3:
237 T1  bsr.s blockrechnen 321 Tul bsr two_4_digit
238 16 - move.l di,44(al) 322 560 mem:
239 01 jsr doio(ab) 323 eel cmp.l #diskbuff+$0200,from
240 wx rts 324 V2 bge loopl
241 FBO blockrechnen: ;0ffset berechnen 325 DD cmp.l #diskbuff+$0200,t0
242°951 move.l track,dl 326 ¥4  bge loopl
2439Q  mulu #22,d1 327 uM  move.l from,al
244 Gr  add.l sektor,dl 328 j@ suba.l #diskbuff,al
~21_r.5 EN move.l #11,d42 329 ¥9 move.w al,startadr
246 OV move.l head,d3 330 3D move.l from,memstart
247 8C  mulu d3,d2 331 x2 move.l to,memende
248 og add.l d2,d1 332 Zx  bsr.s memo2
249 Dy mulu #512,d1 333 RS« rts
250 kU move.l dl1,block 331.} PSO mel:
251 73- ris 335 axl bsr.s memol
252 210 diskin: ;** Disk eingelegt ?7? *¥ 336 ye  bra loopl
253 111 lea diskio,al 337: 5HO memol:
254 2z move #14,28(al) 338 £81 move.l #diskbuff+§0200,memende
255 BX move.l execbase,ab 3398 move.l #diskbuff,memstart
1256 K3  jsr sendio(ab) 340 49 clr.w startadr
257 5P lea diskio,al _31’,]_ FNO memo2:
258 ¢h  move.l 32(al),d7 342 EA1 move.l memstart,as
299 Bb  cmp.1l #0,d7 343 WSO ml:
260 0f beq.s diskinserted 344 Qd1 nove startadr,di
261 kI nmove.l dosbase,ab 345 nI  add #16,startadr
262 JL. move.l handle,dl 346 1C ' lea puffer,al

LITINGS

34% 0e moveq #3,d3

348 BE  moveq #15,d4

349 fe0 m2:

350 621 rol.w #4,d1

351 6 move di,d2

352 H3 bsr nibble

353 pl . move.b d2,(a0)+

354 Tg  dbra d3,m2

355 Go  move.l dosbase,ab

356 pr move.l handle,dl

357 nI move.l #puffer,d2

358 Zh  move.l #pufferend-puffer,d3

359 ap  Jjsr write(a6)

360 NU = moveq #15,d5

361 rj- lea char,al

362 eE  move.l al,rette

363 wul m3:

364 UEL 1lea byte,a0 ;in . oder Ascii um
wandeln

3265 om  move.l rette,al

366 8u move.b (a4),d1l

367 oy move.b di,d2

368 VK- cmp.b #32,d1

369 8C bee.s inorderl

370 27 bra.s inorder2

371 nZQ inorderi:

372 AV1 cmp.b #126,d1

373 ZK | bls.s inorder3

374 uh0 inorder2:

375 hol moveq #46,d1

376 000 inorder3:

377 Crl move.b di,(al)+

378 ul move.l al,rette

379 BP move.b (a4)+,dl ;Byte wandeln
380 Fg  1sr #4,d42

381 kW bsr nibble

382.T% move.b d2,(a0)+

383_ c8 | move di,d2

384 nZ° bsr nibble

385 LO  move.b d2,(al)+

386 1J move.l dosbase,ab

387 XM move.l handle,dl

388 fy move.l #byte,d2

389 15 move.l #byteend-byte,d3
390 5K jsr write(a6)

391 GR dbra d5,m3

392 rP ' move.l dosbase,ab

393 QS move.l handle,dl

394 DX move.l #char,d2

395 wv  move.l #charend-char,d3
396 BQ  jsr write(a6)

397 9H bsr retout

398 26 cmp.b #$39,§bfecOl ;Ctrl ?
399 ma  beg.s nichtmehr

400 £40 mloop:

401 JJ1 cmp.b #$3b,$bfecOl ;Caps lock ?
402 Zr  beg.s mloop

403 68 cmp.l memende,a4

404 Bp  bge.s nichtmehr

405 td = bne ml

406 Ss0 nichtmehr:

407 del rts

408 3F0 nibble:

409 hS1 and #3$0f,d2

410 tf add #$30,d42

411 TH cmp #$3a,d2

412 02 | bes.s ok

413 £t add #7,d2

414 ¥ROD ok:

415 1ml rts

416 xS0 1isthelp:

417 Col bsr.s listhelpl
418 Tw = bra loopl

419 nT0 listhelpl:

420 Jrl move.l dosbase,ab

421 su move.l handle,dl

422 £0  move.l #helptext,d2

423 al. move.l #helptextend-helptext,d3
424 ds jsr write(a6)
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425 vu | rts

426 iD0 occupy:

427 Bel bsr two_4_digit

428 mC  bsr one_2_digit

429 MK cmp.l #diskbuff+$0200,from

430 Dk bge loopl

431 vv  cmp.l #diskbuff+$0200,to

432 Fm  bge loopl

433 Xy move.l from,al

434 6 move.l to,al

435 g cmpa.l a0,al

436 11  bes loopl

437 i1 suba.l a0,al

438 21 move.l al,dl

439 W3 move.l with,d0

440 970 ol:

441 5i1 move.b d0,(a0)+

442 r8  dbra di,ol
I 443 hL.  bra loopl

444 JSO two_4_digit: ;wandelt 2 4stellige H

extexte in Hex

445 851 moveq #3,d0

446 Pm = lea fbyte,a0

447 Im lea inline+2,al

448 Ln0 twl:

449 k21 move.b (al)+,(a0)+

450 f1 . dbra d0,twl

451 yB  moveq #3,d0

452 11 lea sbyte,al

453 MG lea inline+7,al

454 VyD tw2:

455 qB1 move.b (al)+,(a0)+

456 nu  dbra do,tw2

457 ax  lea fbyte,al

458 03  bsr hwandel

459 1y adda.l #diskbuff,dl

460 60 move.l di,from

461 uR  lea sbyte,al

462 87 bsr hwandel

463 p2  adda.l #diskbuff,dl

464 Aj move.l dl,to

465 Za  rts

466 TUO one_2_digit: ;wandelt 2stelligen h

extext in hex

467 R91 move.b inline+12,dbyte

468 Zk move.b inline+13,dbyte+l

469 a5 lea dbyte,al

470 aF  bsr hwandel

471 JL move.l di,with

472 gh  rts

473 030 hwandel:

474 eyl clr.l dl

475 ULO hi:

476 231 bsr.s h3

477 55  emp #$10,d0

478 D1 | bec.s h2

479 g, 1sl.1 #4,d1

480 Mn  or.b d0,d1

481 nX bra.s hi

482 eWD h2:

483 rs1 rts

484 je0 h3:

485 141 clr.l do

486 ga move.b (a0)+,d0

487 oS  sub.l #"a”,d0
I 488 V5 bee.s hé

489 ab  add #39,d0

490 sm0 hé4:

491 7x1 add #10,d0

492 01 rts

493 kF0 show:

494 7b1 bsr.s showl

495 XB bra loopl

496 160 showl:

497 zZ1 move.b #32,dezpuff+éd
I 498 Z7 move.l dosbase,af

499 BA move.l handle,dl

500 4V move.l #textl,d2

501 1E  move.l # textlend-textl,d3

502 t8 jsr write(a6)

503 Mf move.l track,dl

504 sQ bsr.s deziout

505 gE move.l dosbase,ab

506 FH move.l handle,dl
L
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507 Fh
508 FU
509 OF
510 YX
511 2X
512 nL
513 MO
514 1z
515 yY
516 7™M
517 bg
518 6e
519 us
520 TV
521 f£A
522 o9
523 ET
524 8q
525 R1
526 bQ
527 XL
528 GO
529 be

move.l #text2,d2

move.l #text2end-text2,d3
Jjsr write(aé)

move.l sektor,dl

bsr.s deziout

move.l dosbase,af

move.l handle,dl

move.l #textll,d2

move.l # textllend-textll,d3
jsr write(a6)

move.l head,dl

bsr.s deziout

move.l dosbase,ab

move.l handle,dl

move.l #text5,d2

move.l #textSend-text5,d3
Jsr write(a6)

bsr blockrechnen

divu #512,d1

bsr.s dezioutl

bsr.s dezioutd

bsr retout

rts

530 un0 deziout:

531 pAl
532 18
533 89
534 tA
535 Ki

lea dezpuff,al
dive #10,d1
bsr.s ziffer
bsr.s ziffer
elr.w dezpuff+2

536 Sb0O deziout0:

537 Ckl
538 1n
539 n8
540 7b
541 W1
542 op

move.l dosbase,ab

move.l handle,dl

move.l #dezpuff,d2

move.l #dezpuffend-dezpuff,d3
Jsr write(ag)

rts

543 dn0 dezioutl:

544 2N1
545 Ut
546 5M
547 Ng
548 70
549 2j
550 mx

lea dezpuff,al
divu #1000,d1
bsr.s ziffer
divu #100,d1
bsr.s ziffer
divu #10,d1
bsr ziffer

551 4F0 ziffer:
552 9ul aedd #$30,d1

953 ye
554 Ci
555 Vx
556 23

move.b di,(a0)+
elr d1

swap dl

rts

557 on0 find:

558 nK1 bsr tracksearch

559 YC move.b inline+5,dl

560 bA move.b inline+6,d0

561 50 bsr wandel

562 hR  cmp.b #80,sektor

563 2T bee loopl

564 AL move.l di,sektor

565 ug move.l sektor,endtrack

566 uh  elr.l sektor

567 m2 cmpi.b #80,endtrack

568 7Y bee loopl

569 Qj move.l track,d1l

570 31 cmp.l endtrack,dl

571 8E bgt loopl

572 G4 lea locate,al ;Text gekennzeichn
et durch "..”

573 XX cmp.b #34,inline+8 ;ab Locate able
gen

574 06 beg.s fil ;(mit abschliBendem NU1
1Byte

575 pT  bra loopl

576 HHO fi1:

577 MI1 lea inline+9,a0

578 nW0 fi:

579 m91 move.b (a0)+,(al)+

580 EI  cmp.b #34,(a0)

581 zb bne.s fi

582 130 fiend:

583 wU1i
584 VX
585 Z2
586 ct
587 GV

move.l dosbase,ab

move.l handle,dl

move.l #text3,d2

move.l # text3end-text3,d3
Jjsr write(a6)

588 1Z move.l dosbase,ab

589 a¢c  move.l handle,dl

290 Ex move.l #locate,d2

591 gG¢ move.l #locateend-locate,d3
592 La jsr write(a6)

593 JR  bsr retout

594 LAO f1:

595 ZM1 bsr readtrackl

596 Dh  bsr showl

597 CT  cmp.b #$39,$bfec0l ;Ctrl ?
598 bI beq loopl

599 thO ;** ab hier findalgorithmus *#*
600 Dzl lea diskbuff,a0

601 VLD f2:

602 7Q1 lea locate,al

603 aR0 f£3:

604 bYl move.b (al),d0

605 ml  cmp.b (a0),d0

606 NC beq.s 5

607 hZ0 f4:

608 Enl adda.l #1,a0

609 UA cmp.l #diskbuff+$0200,a0
610 y1 bne.s f3

61l R1- bra.L f7

612 pi0 f5:

613 YE1 cmp.l #diskbuff+$0200,a0
614 rE  beqg.L 7

615 Lo adda.l #1,a0

616 Pt adda.l #1,al

617 o1, move.b (al),d0

618 zy emp.b (a0),d0

619 aP.  beq.s f5

620 z1 cmp.b #0,(al)

621 50 bne.s f2

622 2w f6:

623 a8l move.l dosbase,aé

624 9B move.l handle,dl

625 HL move.l # texté,d2

626 Ng  move.l #textdend-texté,d3
627 u9  jsr write(aé)

628 0 bsr retout

629 C70 £7:

630 Fdl add.l #1,sektor

631 KJ ocmp.l #10,sektor

632 ST bls.s f8

633 zm  clr.l sektor

634 1r move.l endtrack,d0

635 Xd emp.l track,d0

636 Du = beg loopl

637 24 add.l #1,track

638 OKO f8:

639 6wl move.l endtrack,d0

640 ci  cmp.l track,d0

641 K1  bes loopl

642 yA  bra f£1

643 tx0 edit:

644 g71 bsr two_4d_digit

645 x0 move.l from,al

646 jV  add.l #16,a0

647 z2 cmp.l #diskbuff+$01ff,a0
648 Jy ble.s el

649 p4  move.l #diskbuff+$01ff,ad
650 D10 el:

651 uP1 move.l a0,to

652 MT  Dbsr mem

653 24 | sub #16,startadr

654 Qd | move startadr,dl

655 0B  lea puffer,al

656 Nd moveg #3,d3

657 7D moveq #15,d4

658 ODO e2:

659 5y1 rol.w #4,d1

660 5b  move di,d2

661 G2 Dbsr nibble

662 oT move.b d2,(al)+

663 ot dbra d3,e2

664 Fn  move.l dosbase,ab

665 og move.l handle,d1

666 mH move.l #puffer,d2
Listing.
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LISTINGS

667 Yg  move.l #pufferend-puffer,d3

668 Zo  jsr write(aé)

669 FO  bsr clearline

670 KR moveq #80,d3

671 yQ  bsr readchr

672 v1  move.w startadr,a3
673 B add.l #diskbuff,a3
674 Q5 lea inline,al

675 1Y0 e3:

676 4al move.b (al)+,dbyte

677 eD  move.b (al)+,dbyte+l
678 FP  add.1l #1,al

679 yT. lea dbyte,al

680 yd bsr hwandel

681 t¢  cmp.l #diskbuff+3$0200,a3
682 Ho bge loopl

683 Zqg cmp.b #$0a,inline
684 zg beg loopl

685 Iz move.b di,(a3)+

686 54 cmp.b #$00,(al)
687 At bne.s e3

688 el bra loopl

689 5M0 summenbildung:
690 fR1 1lea diskbuff,a0

691 tR ' clr.l $14(a0)
692 x9 move.l #0,al
693 AZO sul:

694 851 move.l (a0)+,dl

695 9D suba.l dl,al

696 tZ cmp.l #diskbuff+$0200,a0
697 dv=  bne.s sul

698 nZ  lea diskbuff,al

699 MF move.l al,$14(aD)

700 qU  bra loopl

701 010 wandler:
702 gE1 cmp.b # "# ",inline+l

703 KE beqg.s dezwandler
704 nM  cmp.b #”$”,inline+l
705 OK beg.s hexwandler
706 wa  bra loopl

707 6p0 hexwandler:

708 xV1 move.l dosbase,ab
709 WY move.l handle,dl
710 yX move.l #text9,d2
711 Jm  move.l #text9end-text9,d3
712 HW  jsr write(aé)

713 nE  bsr two_4_digit
714 uB  sub.l #diskbuff,from
715 Mr move.l from,dl
716 09 lea dezpuff,al
717 10 divu #10000,d1
718 Uf  bsr ziffer

719 In divu #1000,d1
720 Wh  bsr ziffer

721 Be divu #100,d1
722X} bsr ziffer

723 qX divu #10,d1

724 al bsr ziffer

725 bm_ bsr ziffer

726 6a bsr dezioutd

727 Tb  bsr retout

728 Iw  bra loopl

729 590 dezwandler:
730 Jri move.l dosbase,ab

731 su move.l handle,dl
732 Go move.l #text8,d2
733 Y2 move.l #text8end-text8,d3
734 ds  jsr write(ab)

735 n6 clr.l d0O

736 sC clr.l d1

a%xl’ clr.l 42

738 20 clr.l d3

739 6v  move.b inline+2,d0
740 H3  move.b inline+3,dl
741 SB move.b inline+4,d2
742 47 move.b inline+5,d3
743 oR  move.b inline+6,d4
744 49 sub.b #48,d0

745 BE  sub.b #48,d1

746 CJ  sub.b #48,d2

747 GO sub.b #48,d3

748 KT  sub.b #48,d4

749 Op mulu #10000,d0
750 .1b mulu #1000,d1

751 wb
752 bV
753 pp
754 y0
755 36
756 8C
757 ep
758 1H
759 1r
760 750
761 jel
762 JF
763 ug
764 S7
765 BI
766 tH
767 SU
768 Qv
769 E1
770 DS
771 BI
772 Ce
773 270
774 121
775 ac
776 u?
777 2a
778 La
779 5C
780 JB
781 ol
782 GC
783 %G
784 L2
785 fw
786 qJ0
787 1ml
788 3e0
789 Hvl
790 520
791 g51
792 71
793 A3
794 1z
795 ep0
796 8R1
797 gcl
798 Tx1
799 RS
800 z&0
801 1D
802 7f
803 Wo
804 6p
805 11
806 Y8
807 81
808 cu
809 yx
810 ge
811 Ek
812 f0
813 2U
814 8
815 aM
816 1T
817 Au
818 KC
819 ro
820 Y9
821 uf
822 c1
823 GZ

824 QI
825 WC
826 vQ

827 eK

828 ¢9
829 Kj
830 FX

mulu #100,d2
mulu #10,d3
add.1l d0,d1

add.l d2,d1

add.1 d3,d1

add.l d4,d1

lea puffer,al
moveq #3,d3
moveq #15,d4
hel:

rol.w #4,d1

move di,d2

bsr nibble

move.b d2,(a0)+
dbra d3,hel
move.l dosbase,ab
move.l handle,dl
move.l #puffer,d2
move.l #pufferend-puffer-1,d43
Jsr write(a6)

bsr retout

bra loopl
are_you_sure:
move.l dosbase,ab
move.l handle,dl
move.l # textl0,d2
move.l # textlOend-text10,d3
jsr write(a6)
moveq # 80,d3

bsr readehr

emp.b #"y”,inline
beq.s sure

emp.b # "n”,inline
beq.s notsure
bra.s are_you_sure
sure:

rts

notsure:

bra loopl

headset:

cmp.1l #300,head
beq.s headset0

clr.1l head

bra.s headsetend
headset0:

move.l #1,head
headsetend:

bsr showl

bra loopl

;%% Datendefinition #**
memende: de.l 0
memstart: de.1 0
dezpuff: blk.b 5,32
dezpuffend: de.b 0
puffer: blk.b §,":"
pufferend:
byte: bik. % 3,
byteend:

char: blk.b 16,0
charend:

fbyte: blk.b 5,0
sbyte: blk.b 5,0
dbyte: blk.b 3,0
even

from: de.l10

to: de.1 0

with: de.b 0

even

adr: de.w 0
startadr: de.w 0
dosbase: de.1 0
dosname: de.b “dos.library”,0

fenstername: de.b "CON:0/0/640/210/
*% DiskSpy V1.0 ¥%”,0

even

Handle: de.1 0

titel: de.b ” ¥ DiskSpy V1.0 ¥%”
» 808,13

de.b ” 1987 by ”,$9b, “1;3;31;40mMi
chael Stein”

de.b $9b,"0;31;40m”,$0a,$0a,13
titelende: de.b O

helptext: dc.b "#% Help-Page ¥*",§
Oa

831 YM
832 88

833 AE

834 SL
835 WQ
836 oj
837 Sz
838 04

839 Re
840 xr
841 7V

842 Ix
843 sW

844 Te
845 xB

846 39

847 §5
848 94
849 71

850 KB
851 iC
852 NP
853 80
854 VT
855 Ez
856 dX
857 zk
858 1b
859 8w
860 tf
861 Fk
862 1j
863 b2

864 9n
865 UN
866 Hr
867 a0
868 Pv
869 mé

870 4G
871 D
872 8L
873 Gw
874 Ta
875 oc
876 6U
877 Gy
878 gx
879 wji

880 45
881 3P

882 ME
883 wv
884 Yf
885 du
886 S0
887 9m
888 ip
889 hs
890 Bn

891 hi

892 1
893 Xp

894 VA

895 kn
896 y9

(C) 1988 M&T

Listing.

»DiskSpy«, ein Diskettenmonitor,
geschrieben mit dem Seka-Assembler

(SchluB)
—.

de.b "1:List Helptext”,$0a

de.b "x:Exit”,$0a

de.b "d:Do sum”,$0a

de.b "h:Change Head”,30a

de.b "+:Next Cylinder”,$0a

de.b "-:Back Cylinder”,$0a

de.b “s:Show Cylinder,Sektor,Head a
nd Block”,$0a

de.b "c:Cli-Command,c again-get bac
k to DiskSpy”,$0a

de.b "r tt ss:Read Cylinder(0-79) S
ektor(0-10)",$0a

de.b "w tt ss:Write Cylinder(0-79)
Sektor(0-10) ", $0a

de.b "t tt:Show Cylinder(0-79)”,$0a
de.b "f tt 11 ”,34, “text”,34, ":Find
text between Cylinder”

de.b ” tt and Cylinder 11”,$0a

de.b "o mmmm nnnn dd:Fill buffer fr
om mmmm to nnnn with dd”,$0a

de.b “m mmmm nnnn or m:Memorydump f
rom mmmm to nnnn or from 0000”

de.b " to 01ff”,$0a

de.b "e mmmm:Edit from mmmm”,$0a
de.b "?# or ?$:Compute to dez(0-655
35) or to hex($0-ffff)”,$0a,300
helptextend:

textl: de.b "Cylinder:”,0
textlend:

text2: de.b “Sektor:”,0

text2end:

text3: de.b "Searching for:”,0
text3end:

text4: de.b "¥* Found **!”,0
textdend:

text5: de.b “Block:”,0

text5end:

text6: de.b “No Disk in Df0:!”,0
textbend:

text?: de.b "Trackdisk-Device can'
t be opened”,0

text7end:

text8: de.b "=3$",0

text8end:

text9: de.b "=#",0

text9end:

textl0: de.b “Are you sure (y/n) 2"
»0

textlOend:

textll: de.b "Head:”,0

textllend:

peint: de.b ".”%,0

pointend:

ret: de.b $0a,0

retend:

prompt: de.b "1>",0

promptend:

was: de.b “Unknown Command!”,$0a
,0

wasend:

trddevice: de.b "trackdisk.device”,
0

even

rette; de.

modus: de.
track: de.
sektor: de.

head: de.

block: de.
endtrack: de.
inline: blk.b 80,
locate: blk.b &0,
locateend: de.b 0O

o o
coooooo

0
0

even
diskio: blk.1 20,0 I

readreply: blk.1l 8,0

diskbuff: blk.b 512,0
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Funktionsliste

Viele Amiga-Benutzer wollen etwas tiefer
in das Betriebssystem einsteigen, aber
wissen nicht so recht, wo sie anfangen
sollen. Unser Listing hilft lhnen.

man einzelne Funktionen schon mal ausprobieren kann,

ohne gleich einen C-Compiler anschaffen zu missen. Ei-
nige der in den Basic-Demos mitgelieferten Beispiele bieten dazu
praktische Anwendungen von unterschiedlichem Schwierigkeits-
grad.

Dabei macht man auch Bekanntschaft mit den FD-Files, die ir-
gendwo auf der ExtrasD-Diskette mitgekommen sind. Das heift
man arbeitet nicht mit den FD-Files selbst, sondern nur mit den
aus ihnen abgeleiteten .bmap-Files.

Hier méchte ich aber jedem empfehlen, sich diese FD-Files ein-
mal anzusehen, zum Beispiel mit dem TYPE-Befehl im CLI. Man
stellt Uberrascht fest, daB es sich um lesbare Klartext-Files han-
delt, die die verfligbaren Systemfunktionen enthalten und noch
zusétzliche Informationen Uber diese liefern.

Das Programmiin Listing 1 erstellt nun aus diesen FD-Files eine
Liste der verfligbaren Systemfunktionen, ordnet sie alphabetisch
und schreibt noch dazu, in welcher System-Library sie jeweils zu
finden sind. Die meisten Funktionen haben ja netterweise einen
selbsterkldrenden Namen. Man kann also in der Liste nach dem
gesuchten Stichwort suchen und findet meist sehr schnell eine
Funktion, die die gewlinschte Aufgabe erfiillt. In der Liste findet
man auch noch Angaben, welche Eingangsparameter die Funk-
tion braucht. Beispielsweise den Pointer auf die RastPort-Struk-
tur, die man sich ja per WINDOW(8)-Funktion im Amiga-Basic be-
sorgen kann.

Praktisch arbeitet das Programm so, daB zundchst per
Execute& die CLI-Funktion LIST aufgerufen wird, um eine Liste

D er einfachste Zugang ist wohl der von AmigaBasic aus, wo

LISTINGS

der Uberhaupt vorhandenen FD-Files zu erhalten. LIST hat den
Vorteil gegeniiber DIR, daB die Filenamen im Resultat immer am
Zeilenanfang stehen und nicht wie bei DIR immer zu zweit neben-
einander. Weil hier die Execute&-Funktion benutzt wird, muB tibri-
gens der Anfangs-CLI, der beim Booten ja aktiv ist, noch »am Le-
ben« sein, sonst findet das AmigaDOS mit Ein- und Ausgabeka-
nalen womdglich nicht mehr durch. Also bitte den abschlieBen-
den EndCLI-Befehl aus der Startup-Sequence entfernen (das ma-
chen Programmierer sowieso) oder diese vorzeitig mit < Ctrl-D>
abbrechen.

Die vom LIST-Befehl erzeugte Datei namens fdlist wird im fol-
genden ausgewertet und nach Namen von FD-Dateien (und nur
diesen) durchsucht. Wird eine gefunden, wird sie sofort getffnet
und ihrerseits durchgelesen. Der Name der Library wird aus dem
Filenamen extrahiert, um ihn als a$ an alle Zeilen anhangen zu
konnen. Kommentar- und sonstige hier uninteressante Zeilen
werden ignoriert, die anderen in fu$() gesammelt. Nachdem so
die Liste aller FD-Dateien durchgearbeitet ist, wird die Datei fdlist
sofort wieder geldscht, man soll ja keinen Miill hinterlassen, son-
dern immer sauber aufrdumen.

Im folgenden Absatz werden die Eintrage im Array fu$() sortiert.
Im letzten Programmteil soll schlieBlich die Ausgabe der sortier-
ten Liste erfolgen. Vorher wird man aber gefragt, ob das gleich auf
den Drucker geschehen soll oder vorher bloB auf den Bildschirm
oder dauerhaft in eine zu benennende Datei. Die endgliltige Aus-
gabeschleife wirkt dann schon fast trivial.

Am SchluB sei noch zu bemerken, daB die so erstellte Funktio-
nenliste beileibe nicht nur fiir Basic-Programmierer interessant
ist. Auch der C- oder Assembler-Programmierer erhélt hier eine
ungeheuer praktische Ubersicht, die ihm manches langwierige
Waélzen in den ROM Kernel Manuals erspart oder doch zumindest
stark verkirzt. (Dr. Peter Kittel/rb)

Programmname: Fkiliste
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: Amiga-Basic 1.2
Bemerkung: Initial-CLI muB noch offen sein
SR

FktListe

Programm :

1 Q50 !'” Programm fktlist

2 JH "" Dr. Peter Kittel, 14.1.88

3 UK '” Erstellung einer Liste der verfligbaren

4 69 '” Betriebssystemfunktionen aus den FD-Files

5 gE CLEAR ,50000&

6 jz PRINT :PRINT "Dieses Programm funktioniert nur,
7 Ws PRINT "wenn der Einschalt-CLI noeh aktiv ist,
8 yB PRINT "also evtl. die EndCLI-Anweisung in der
9 Gs PRINT "Startup-Sequence lahmlegen!
10 ew DIM fu$(2000) '” reichliche Schitzung
11 7b DECLARE FUNCTION Execute& LIBRARY
12 Nk LIBRARY "dos.library”
13 C3 PRINT :PRINT "Bitte Namen (inel.Zugriffspfad) der
14 79 PRINT “Schublade mit den fd-Files angeben
15 d5 PRINT “(normalerweise ExtrasD:fd1.2) :
16 tc LINE INPUT di$
17 Un x=Execute&(SADD( "list >ram:fdlist “+di$+CHR$(0)),0,0)
18 wA LIBRARY CLOSE
19 Fe OPEN “ram:fdlist” FOR INPUT AS 1
20 m8 n=0:PRINT
21 mm WHILE NOT EOF(1)
22 I42 LINE INPUT #1,a$
23 hd i=INSTR(a$, " _1ib.fd")
24 XA IF i>1 THEN
25 1E4 OPEN di$+"/"+LEFT$(a$,i+6) FOR INPUT AS 2
26 V2 a$=" /"+LEFT$(a$,1i-1)
27 yu WHILE NOT EOF(2)
28 hG6 LINE INPUT #2,b$:1$=LEFT$(b%,1)
29 QM IF 1§<>"# " AND 1< > "¥” THEN n=n+1:fu$(n)=b$+a$:PRIN

T fu$(n)
WEND

CLOSE 2

PRINT

END IF
WEND

30 vj
31 M74
32 av
33 M
34 zn2

35 N70 CLOSE 1

36.Ts KILL “ram:fdlist”

37 ip PRINT :PRINT “Sortieren nach Heapsort, ”;n; "Eintragungen”

38 ul FOR HG=INT(n/2)+n-1 TO 1 STEP -1

39 12 HI=1:HR=HG:IF HG>=n THEN HI=HG-n+1:HR=n:HX$=fu$(HI)

40 fF IF HR<n THEN HX$=fu$(HR+1):fu$(HR+1)=fu$(1):fu$(1)=HX$

41 Mb IF HG< >1 THEN

42 Mréd Hi=-1

43 De WHILE H1i

44 bLE HI=2%HI

45 o IF HI<HR THEN IF UCASE3(fu$(HJ)) <UCASES({fu$(HI+1)) TH
EN HJ=HJ+1

46 6N H1=UCASE$ (HX$) < UCASES$(fu$(HJI))

47 g9 IF H1 THEN fu$(HI)=fu$(HJ):HI=HJ:H1=2%¥HI<=HR

48 D1 WEND

49 Lpd fu$(HI)=HX$

50 kd END IF

51 uz2 . NEXT

52 2Y0 PRINT :PRINT “Ausgabe auf Drucker(d), Datei(f) oder Schirm(s)

0 n,
& iy

53 H2 a$="":WHILE a$<>"d” AND a$<> "f£” AND a$< > “s”:a$=INKEYS:U
END

54 BF PRINT a$:PRINT

55 wh IF a$="s" THEN

56 JS2 OPEN “scrn:” FOR OUTPUT AS 1 I

57 bKA ELSEIF a$="d” THEN

58 Qj2 OPEN “prt:” FOR OUTPUT AS 1

59 YHO ELSE

60 FW2  PRINT :PRINT "Bitte Dateinamen (ggf. incl. Pfad) angeben:

61 C4  LINE INPUT a$:PRINT

62 G OPEN a$ FOR OUTPUT AS 1

63 xq  END IF

64 kz0 FOR i=1 TO n:PRINT #1,fu$(i):NEXT
65 rb CLOSE 1

66 0] END

(C) 1988 M&T

Listing 1. »FktListe« zeigt alle Funktionen an
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LISTINGS

Wahr oder falsch?

Das ist hier die Frage!

Die boolesche Algebra ist nicht jeder-
manns Sache. Doch sind die Wahrheits-
tabellen fiir einige Anwendungen sehr
wichtig. »Wahrtab« bestimmt diese niitz-
lichen Tabellen in Sekunden.

ine Anwendung von Wahrheitstabellen ist die Berechnung

von logischen Schaltungen. Dabei sind die Eingangssi-

gnale durch verschiedene Logikfunktionen miteinander
verbunden. Diese Funktionen lassen sich auch mit den Basic-
Befehlen darstellen.

Bei dem Programm Wahrtab kénnen Sie bis zu neun Eingangs-
signale (A — I) verwenden. Bei der Eingabe des Ausdrucks mis-
sen Sie darauf achten, daB die Variablen groB und die Operatoren
klein geschrieben werden. Also zum Beispiel:

A and B

Folgende Operatoren kbnnen Sie verwenden:
not, and, or, xor, eqv, imp

Diese mdglichen Verknipfungen finden Sie auf der Seite 8-16
Ihres Basic-Handbuchs genauer beschrieben. Dort sehen Sie
auch Wabhrheitstabellen, mit denen Sie gleich das Programm (sie-
he Listing) testen kénnen. Mit Klammern kénnen Sie natiirlich
auch die Reihenfolge der Abarbeitung bestimmen. Dies ist sehr
wichtig, da zum Beispiel die zwei Ausdriicke

A and (B or C) und (A and B) or C

unterschiedliche Ergebnisse liefern.

Das Programm wandelt die eingegebenen Parameter (A, B,
C ...) in die Feldvariablen a(0), a(1), a(2) und so weiter um. Wenn
Sie unbedingt mehr als zehn Parameter benétigen, missen Sie
die FOR-Schleife in diesem Programmteil erweitern. Vergessen
Sie aber nicht, daB dann die Feldvariable a mit dem DIM-Befehl
vergréBert werden mubB.

Dieser fiir Basic verstandliche Programmteil wird nun in die
RAM-Disk geschrieben und von dort mit dem Befehl CHAIN MER-
GE (Zeile 29) an das Ende des Programms angehéngt. Dabei wer-
den auch die Zeilen ab der Nummer 100 geldscht. Deshalb miis-
sen Sie die Zeilennummer 100 (im Listing Zeile 68) auch unbe-
dingt miteingeben. Ansonsten funktioniert der MERGE-Befehl
nicht. Dieses Vorgehen ist die einzige Methode, sich &ndernde
Ausdriicke in einem Basic-Programm zu verwenden, ohne im Li-
sting selbst etwas einzugeben. .

Die eigentliche Berechnung des Wahrheitsgehalts findet dann
in diesem angehéngten Programmteil statt. Sie wird von der
Funktion »schachtel« (ab Zeile 48) aufgerufen. Hierbei wird durch
den rekursiven Aufruf erreicht, daB immer jede mégliche Wahr-
Falsch-Kombination beriicksichtigt wird. Die Variable »tiefe« ent-
hélt dabei die augenblickliche Schachtelungstiefe.

Da die Wahrheitstabellen schnell sehr groB werden, ist es sinn-
voll, die Tabelle auch auf dem Drucker auszugeben. Dazu tau-
schen Sie alle PRINT-Befehle, die die Ergebnisse auf dem Bild-
schirm ausgeben, durch einen LPRINT-Befehl aus. Das ist nétig
in den Zeilen 37 bis 39, 52 und 56.

Wahrtab kann Ihnen also viel Arbeit abnehmen, oder wissen
Sie auf Anhieb die Wahrheitstabelle fiir den folgenden Ausdruck?

A and (B eqv not C) or D
Wabhrscheinlich nicht, und genau in solchen Féllen hilft Innen

.das Programm schnell und sicher weiter.

(Christian Zimmer/rb)

Programmname: Wahrtab ]
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart
Sprache: Amiga-Basic 1.2
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1 180
2 6h
3.CT
4 tn

5 ul
6 Yx
7 0x2
8 4p
9 Us4
10 SS
11 6h
12 o¥6
13 488

14 ia
15 B46
16 1o
17 D64
18 te2
19 zB4
20 hk
21 HA2
22 RWO
23 Jg

24 eb
25 8K2
26 Ec
27 BG
28 GO0
29 Y8
30 wI
31 gy2
32 sV
33 pV
34 kD4
35 ej2
36 4E
37y
38 wiA
39 zc
40 Kb
41 gX
42 Uy
43 3g
44 ke
45 YS
46 tI
47 5q0
48 mS
49 1LS2
50 LO4
51 -HT
52 Tné
53 wib
54 o7
55 TC
56 es
57 w5
58 Tu
59 tm2
60 tN
61 Wb
62 os
63 wQ
64 fg
65 v
66 5b
67 R30
68 17
69 Du2
70 350

(C) 1988 M&T

' von Christian Zimmer
INPUT “Welcher Ausdruck”;a$
zahl=0
! Folgender Teil ersetzt Variablennamen (A,B,...) durch Feldv
ariablen (a(0),a(1),...)
b3=a$
FOR i=0 TO 9
1=0
IF INSTR(b$,CHR$(65+1)) >0 THEN
loop:
1=1+1
IF 1<=LEN(b3) THEN
IF MID$(b$,1,1)=CHR$(65+1) THEN
b$=LEFT$(b$,1-1)+"a( "+RIGHT$(STR$(1),1)+") "+RIGHTH(b$
,LEN(b%)-1)
1=1+3
END IF
GOTO loop
END IF
ELSE
y=i-1
i=9
END IF
NEXT
' Hier wird der umgewandelte Ausdruck in das Programm eingefu
egt
OPEN “ram:Ausdruck” FOR OUTPUT AS 1
PRINT #1,"100 'Der logische Ausdruck”
PRINT #1," zz="+b$
PRINT #1,"IF zahl=0 THEN GOTO wahrheit ELSE RETURN"
CLOSE 1
CHAIN MERGE “ram:Ausdruck”,100,ALL,DELETE 100-
wahrheit:
zahl=1
PRINT
FOR tt=0 TO y
dr$=dr$+” “+CHR${65+tt)+" ”
NEXT
dr$=dr$+” “+a$
PRINT dr$
PRINT STRING$(LEN(dr$),”-")
PRINT
tiefe=-1
drg=""
GOSUB schachtel
PRINT
PRINT “Driicken Sie eine Taste”
WHILE INKEY$="":WEND
RUN
' Nun folgt die eigentliche Berechnung der Tabelle
schachtel: " Ruft sich rekursiv selbst auf
IF tiefe=y THEN
GOSUB 100
FOR gg=0 TO tiefe
IF a(gg)=0 THEN PRINT ” f ”; ELSE PRINT " w *;
NEXT
IF 2z2<0 THEN zz=z2+2
PRINT SPACE$(INT(LEN(a$)/2));

IF zz=0 THEN PRINT " f” ELSE PRINT " w”
tiefe=tiefe-1

RETURN
END IF

e Listing. Mit »Wahrtabe«
COSUB schachtel wird das Berechnen
tiefe=tiefe+l von Wahrheitstabellen
a(tiefe)=1 zum Kinderspiel

GOSUB schachtel

tiefe=tiefe-1
RETURN
100 'Der logische Ausdruck

zz=(a(0) AND a(1)) OR (a(2) AND a(3)) AND (a(4) OR a(5))
IF zahl=0 THEN GOTO wahrheit ELSE RETURN
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it dieser Folge
schlieBen wir unser
Nachschlagewerk

zum Amiga ab. War das Glos-
sar, dessen erster Teil in der
Ausgabe 8/9 '87 des AMIGA-
Magazins  erschien, ur-
sprunglich als Hilfe bei der
Arbeit mit der zu dieser Zeit
groBtenteils englischsprachi-
gen Dokumentation konzi-
piert, ist es inzwischen zu ei-
ner wertvollen Informations-
grundlage flr alle Anwender
dieses wohl erstklassigen
Computers geworden. Man-
chem Leser mdgen die Aus-
fihrungen zu einzelnen
Stichworten nicht ausflihrlich
genug gewesen sein. Das
lieB sich mit dem zur Verfi-
gung stehenden Platz leider
nicht vermeiden. Wenn Sie
das eine oder andere Stich-
wort vermiBt haben, schrei-
ben Sie uns. Wir berlicksich-
tigen lhre Anregungen beim
Verfassen einer nach deut-
schen Stichworten geordne-
ten Sonderausgabe des
Glossars.

(David Twigg-Flesner/pa)

startup-sequence (die
Bootdatei) Eine besondere
Systemdatei, die sich im Ver-
zeichnis »s« befindet und ei-
ne Reihe von Befehlen ent-
hélt (batch file), mit denen
das Betriebssystem des Ami-
ga initialisiert wird. Amiga-
DOS sucht diese Datei nach
Einlegen der Bootdiskette
(Systemdiskette) als erstes
und flhrt die darin enthalte-
nen Befehle aus. Findet das
DOS die Datei nicht, kann die
Systemsteuerung nicht an
die Workbench oder ein an-
deres Programm Ubergeben
werden, sondern bleibt bei
Amiga-DOS, das dann nur

. das CLI-Window initialisiert.
Ein solches CLI darf nie mit
ENDCLI ausgeschaltet wer-
den, solange das System
nicht mit einer anderen Form
der Eingabesteuerung (ein
zweites CLI oder LOADWB)
»ansprechbar« ist. Sonst er-
folgtein-> lockup. Unter Ver-
sion 1.2 ist die »startup-se-
quence« auch bei auto.con-
fig-Erweiterungen  wichtig,
weil diese erst mit den ent-
sprechenden Befehlen die-
ser Datei, BINDDRIVERS be-
ziehungsweise MOUNT, in
das Betriebssystem einge-
bunden werden.

AMIGA-MAGAZIN 4/1988

Die einzelnen Teile des Glossars zum
Heraustrennen bilden ein umfassendes
Nachschlagewerk der gangigsten Begrif-
fe rund um den Amiga. Sammeln Sie mit.

stdin, stdout, stderr Die
vom System voreingestellten
Standardgerate fur Ein-/Aus-
gabe und Fehlermeldungen
(Tastatur,Bildschirm,Bild-
schirm) kdnnen vom CLI mit
->i/o redirection flr die Aus-
fihrung eines Befehls »um-
geleitet« werden.

stream (Datenstrom) Ein

Dateniibertragungskanal
zwischen dem Computer und
einem Peripheriegerdt. Der
Kanal wird durch ein -> file
pointer (filing system) identifi-
ziert, wenn die Daten nicht
gepuffert werden; sonst
durch ein -> file descriptor
oder, unter Amiga-DOS, von
einem -> file handle.

style (Schriftart) Die Zei-
chensdtze des Amiga kon-
nen in vier verschiedenen
Schriftarten dargestellt wer-
den: plain (der normale Zei-
chensatz), bold (Fettdruck
am Bildschirm, Breitdruck
bei den meisten Druckern),
italic (Schragdruck) und un-
derlined (unterstrichen). Die
nicht normalen Zeichensétze
werden unter Verwendung
von Systemalgorithmen ab-
geleitet. Die Ergebnisse die-
ser Berechnungen sind nicht
immer optimal. Zeichenséatze
mit fest definierten Schrift-
arten werden von den Sy-
stemalgorithmen nicht modi-
fiziert, wenn die entspre-
chenden Schalter (flags) in
der Zeichendefinitionsdatei
(.font) gesetzt sind.

ST506 Festplatten-Control-
ler fir maximal zwei Geréte
mit mehreren Platten (bis zu
8 pro Festplatte). Der Control-
ler befindet sich neben den
-> SCSI auf der Festplatten-
Karte zum Amiga 2000. Die
Ubertragungsgeschwindig-
keit betragt etwa 700 KBy-
te/Sekunde.

sub-menu -> menu

SuperBitMap Ein -> Fen-
ster (window) mit eigener Bit-
map (siehe refresh). Diese
Technik vereinfacht das Auf-
frischen des Fensterinhalts.

synchronous (synchron,
gleichzeitig) Streng genom-
men bedeutet diese Bezeich-
nung, daB zwei oder mehrere
Aktionen gleichzeitig stattfin-
den. Wahrend die Autoren
des -> RKM Hardware die-
ser Definition folgen, werden
im RKM Exec nacheinander
erfolgende Aktionen damit
gekennzeichnet.

SYS: Dieses Verzeichnis ist
gleichbedeutend mit der
Startdiskette. In der Regel ist
das die Workbench. Wann
immer Dateien von der Work-
bench benétigt werden, soll-
te anstatt dem Namen des
Laufwerks, in dem sich die
Workbench (eventuell) befin-
det, SYS: angegeben wer-
den. (siehe logical device)

SYSTEM: Dieses Verzeich-
nis enthdlt von Amiga-DOS
oft bendtigte - > tools. Darun-
ter befindet sich das -> CLI
sowie die Befehle Format,
Diskcopy, ScreenDump (1.2),
SetMap (1.2) und andere.

system-configuration
Diese Datei enthalt die mit->
Preferences  eingestellten
Systemparameter.

system disk Eine Diskette
im Amiga-DOS-Format, die
unabhéngig von der ->
Workbench bootfdhig ist (sie-
he boot block). Auch als Be-
zeichnung flir Diskette be-
nutzt, mit der das System ini-
tialisiert wird. (siehe SYS:)

system log jam Ein »Ver-
kehrsstau«an einem -> mes-
sage port, der in der Regel
dadurch verursacht wird, daB
eingegangene  messages
nicht schnell genug bearbei-
tet beziehungsweise zuriick-
geschickt werden. Bei eini-
gen message-Typen wird in
solchen Féllen dem message
port zusétzlicher Speicher
zugewiesen. Eine Freigabe
des Speichers erfolgt jedoch
nicht bei der Abarbeitung der
message, sondern erst mit
SchlieBen des dazugehori-
gen Fensters. Das kann unter
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Umstanden zu Speichereng-
passen (out of memory) flh-
ren. Eine solche Situation
kann eventuell mit SchlieBen
der betroffenen Fenster ge-
l16st werden.

system power supply Die
Stromversorgung fir am ->
expansion bus angeschlos-
senen Peripheriegeréte (zum
Beispiel Speichererweiterun-
gen). Diese ist beim A 1000
ausreichend fir etwa 2 bis 4
MByte zusétzliches RAM. Ei-
ne Uberlastung der Strom-
versorgung kann die CPU
zerstoren.

system time Grundlage flir
die Berechnung des Datums
durch Amiga-DOS. Das Be-
triebssystem berechnet alle
Datumsangaben relativ zum
1.1.1978. Falls der Anwender
das Datum nicht ausdriick-
lich neu setzt (zum Beispiel
mit SETDATE), wird es der
zuletzt auf der Bootdiskette
angelegten Datei entnom-
men und auf »eine Sekunde«
spater eingestellt. Das Sy-
stemkalendarium ist auf ins-
gesamt 100 Jahre (bis 31.12.
2077) ausgelegt.

Die aktuelle Systemzeit
(current time), die Zeit in Se-
kunden und Mikrosekunden
seit dem letzten Einschalten
(power up) des Systems, wird
vom - > input.device benutzt,
um das Auftreten eines ->
events zu bestimmen.

system timing frequen-
cies Taktfrequenzen des Sy-
stems. Ausgangspunkt fir
den Systemtakt ist die ameri-
kanische Bildschirmtrager-
frequenz von 3579545 MHz.
Diese entspricht bei 60 »Bil-
dern« in der Sekunde einer
Zeilenaufbaudauer von etwa
63 Mikrosekunden.
Wahrend dieser Zeit ste-
hen 2275 -> memory access
cycles zur Verfligung, was ei-
ne Dauer von etwa 280 Nano-
sekunden pro cycle ergibt.
Dieser Wert wird als »system
clock cycle«, kurz »clock,
bezeichnet (siehe time slot
allocation). Die 68000-CPU
wird mit einer Frequenz von
7,15909 MHz — also doppelt
so schnell wie die Bildtrager-
frequenz — getaktet. Die
Sonderchips arbeiten mit
14,31818 MHz wiederum dop-
pelt so schnell wie die CPU.
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system timing interval
(auch system clock cycle) Der
Systemuhrtakt von 280 Na-
nosekunden (siehe system ti-
ming frequencies). Dieser
wird mit einem Periodenwert
von 1 gleichgesetzt. Um den
Periodenwert fir die Toner-
zeugung zu bestimmen, wird
die Dauer einer einzelnen
Stichprobe (sample) durch
den Systemuhrtakt geteilt.
Die héchstmégliche Stich-
probenfrequenz liegt bei
28867, die kiirzeste Stichpro-
bendauer ist demnach

1/28867 Sekunde, was einem

Periodenwert von 124 ent-
spricht (siehe period). Bei
niedrigeren Periodenwerten
reicht die Zeit nicht mehr aus,
um neue Daten einzulesen.

T: Das »temporary«Ver-
zeichnis (temporér: zeitwei-
lig, zum Ubergang). Hier le-
gen unter anderem die CLI-
Editorroutinen ED und EDIT
Temporardateien oder Siche-
rungskopien der zuletzt bear-
beiteten Versionen von Tex-
ten ab. Unter Version 1.2 er-
scheint dieses Verzeichnis
nicht notwendigerweise auf
einer Diskette, weil es, an-
ders als bei der Version 1.1,
nur bei Bedarf vom jeweiligen
Editor eingerichtet wird.

table look-up/TLU (Nach-
schlagetabelle) Ein Verfah-
ren, um Datenwerte schnell
umzuwandeln. Die »Zielda-
ten«werden tabellarisch in ei-
ner Datei abgelegt und kén-
nen entweder (ber einen
Feldindex oder durch Zei-
chenkettenvergleich gegen
die Eingangsdaten ausge-
tauscht und damit umgewan-
delt werden. .

task Ein lauffahiges Code-
modul, bestehend aus Code-
block, -> Stack und -> task
control block, welches nach
Bedarf geladen oder ge-
Iéscht wird. Tasks sind die
Grundlage eines-> process.
Ein task wird erst nach der
Zuweisung eines -> IDCMP
und/oder message ports zu
einem process.

task control block (TCB)
Eine Exec-Datenstruktur, in
der sich Informationen zu ei-
ner task befinden. Diese wird
angelegt bei der Einordnung
der task in einer -> queue
(Warteschlange). Das -> in-
clude file »exec/task.h« be-
ziehungsweise »exec/task.i«
enthélt die Definition dieser
Datenstruktur.
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task state Der aktuelle Sta-
tus einer task. Man unter-
scheidet sieben Stufen: ad-
ded (neu gestartet, noch
nicht eingestuft), waiting (im
»Schlafzustand«, wartet auf
einen -> event), ready (war-
tet auf Zugang zu den -> re-
sources), running (hat gera-
de Zugang zu den resour-
ces), exception (Fehler auf-
getreten), removed (abgelau-
fen, befindet sich beim ->
cleanup) und invalid (wird
ignoriert).

terminal (woértlich Endsta-
tion) Datenein/ausgabege-
rat. Meist besteht dieses aus
Tastatur und Bildschirm (Da-
tensichtgerat/VDU).

terminator (end-of-name)
Namenabgrenzungszeichen.
Beim Amiga wird normaler-
weise das Leerzeichen als
terminator interpretiert. Aus
diesem Grund miissen Datei-
namen, die Leerstellen ent-
halten, mit doppelten Hoch-
kommata () eingeschlossen
werden. Das geshiftete Leer-
zeichen (non-break space)
dagegen wird nicht als termi-
nator angesehen, es sind bei
dessen Verwendung keine
Hochkommata erforderlich.

tick Die ZeitmeBeinheit des
Systems. Sie betragt s, Se-
kunde (siehe IntuiTick)

time division multiple-
xing (TDM) Das »Aufteilen«
eines  Ubertragungskanals
oder einer -> resource auf
mehrere Routinen, die je-
weils eine bestimmte Benut-
zungsfrist (-> quantum) zu-
gewiesen bekommen. Die
Verfahren von -> exec basie-
ren auf einem dhnlichen Prin-
zip (-> round robin). Die Be-
griffe time-sharing/time-slic-
ing sind Synonyme fiir TDM.

timer.device Subsystem,
das flr die Zeitmessung be-
nutzt wird. Es stehen zwei
Verfahren zur Verfigung.
Das erste Verfahren richtet
sich nach dem -> vertical
blanking interval (UNIT__
VBLANK) und wird fur langfri-
stige Messungen empfohlen,
weil die Genauigkeit dann
ziemlich konstant bei %%
Sekunde liegt. Das zweite
Verfahren (UNIT_MICRO-
HZ) benutzt einen program-
mierbaren Timer in einem
der beiden 8520 CIA-Chips
und ist empfehlenswert fir
kurzfristige Messungen. In
beiden Fallen kann nur eine

Mindestzeit und nicht eine
genaue Zeit gemessen wer-
den, weil die Zeitmessung
vom Multitasking-Subsystem
beeintréchtigt wird.

timer.library Systemrouti-
nen fir Zeitarithmetik

time slot allocation
(DMA) Von den 2275 Spei-
cherzugriffszyklen (siehe sy-
stem timing frequencies) ste-
hen 226 den auf den Spei-
cher zugreifenden Subsyste-
men zur Verfligung. Die Sy-
steme greifen in der folgen-
den Reihenfolge zu:

memory refresh (Speicher-
zellenauffrischung) 4 Zyklen;
Laufwerk-DMA 3 Zyklen; Au-
dio-DMA 4 Zyklen (1 Zyklus
pro Kanal; 2 Datenbyte pro
Kanal/Zyklus; Sprite-DMA 16
Zyklen (2 Zyklen pro Sprite-
kanal; ein Datenwort pro Zy-
klus); Bitplane-DMA 80 Zy-
klen (bei 4 Bitplanes; 20 Zy-
klen zu jeweils einem Daten-
wort); frei 10 Zyklen

Bei mehr als vier niedrig-
auflésenden Bitplanes mis-
sen Zyklen, die eigentlich der
CPU zustehen, benutzt wer-
den. Im hochauflésenden
Modus werden die letzten
beiden Zyklen der Sprite-
DMA verwendet, wodurch
Sprite 7 nicht mehr benutzt
werden kann.

Um Zeit fir das Auslesen
Uberbreiter -> raster (Over-
scan) zu haben, schaltet das
System der Reihe nach die
Sprite-DMA 7 bis 1 (je nach
Breite des rasters) ab. Nur
Sprite-Kanal 0, der fiir den
Mauszeiger bendtigt wird, ist
nicht von dem erweiterten
Anspruch der Bitplane-DMA
betroffen.

title bar Die Titel- oder Na-
mensleiste eines Windows.
(siehe gadget/drag gadget)

TmpRas (temporary raster)
Ein vorldufiger Arbeitsspei-
cher, der einem -> RastPort
zugewiesen wird. In diesem
Ubergangsspeicher werden
grafische Darstellungen »vor-
ab« erzeugt, bevor sie in das
-> raster selbst kopiert wer-
den. In der Regel muB ein
TmpRas denselben Umfang
wie das raster haben.

toggle (Kipp-/Druckschal-
ter) Solche Schaltfunktionen
finden Anwendung in attribu-
tiven Men(funktionen (zum
Beispiel Schriftart bei Text-
verarbeitung) und Boole-
schen gadgets. Die Bezeich-

nung »toggle select« bedeu-
tet, daB eine gewahlte Funk-
tion solange wirksam bleibt,
bis diese durch Wahl einer
anderen Funktion wieder ab-
gestellt wird.

tool (Werkzeug) (Hilfs)Pro-
gramm der -> Workbench.

track (Diskettenspur) Eine
der kreisférmigen »Rillen« ei-
ner Diskette, die in eine sy-
stemspezifische Anzahl von
-> sectors (auch blocks) ein-
geteilt wird. (siehe cylinder)

trackdisk.device System-
routinen/Hardware fiir die
Steuerung eines Laufwerks
(disk controller) und die Uber-
tragung von Daten zwischen
-> main memory und secon-
dary memory. Mit dieser Lo-
sung kann der Amiga, bei
entsprechender  Program-
mierung des trackdisk.devi-
ce, Disketten in verschiede-
nen Aufzeichnungsformaten
verwalten (siehe pulse code
modulation). Unter Version
1.2 werden Laufwerke im 3%-
oder 5Y-Zoll-Format verwal-
tet, unter 1.1 nur im 3'-Zoll-
Format. Fiir 5%-Zoll-Laufwer-
ke ohne automatische Dis-
kettenwechselleitung gibt es
unter 1.2 den CLI-Befehl
DISKCHANGE.

Die Datenlbertragung er-
folgt als »track i/o«, das heiBt,
eine vollstdndige Spur wird
von der Diskette in den Disk-
puffer eingelesen bezie-
hungsweise auf die Diskette
geschrieben. »sector ifo« ist
nur begrenzt moglich. We-
gen des Diskpuffers, der iber
einen -> DMA-Kanal bedient
wird, benétigt jedes ange-
schlossene Laufwerk etwa 17
bis 20 KByte im -> Chip
RAM, damit die Daten vom
-> Blitter verschoben wer-
den kénnen. Um die Zugriffs-
zeiten zu verkilrzen, kann
man unter Version 1.2 mit
dem Befehl ADDBUFFERS
den Umfang des Diskpuffers
erhdhen — die Zahl hinter
dem Befehl gibt die Anzahl
der zusétzlichen Speicher-
blécke zu je 512 Byte an. Die
zusatzliche Speicherzuwei-
sung laBt sich nicht riickgén-
gig machen (es sei denn,
man hat ein Laufwerk mit
Ausschaltknopf).

Das Trackdisk.device kann
bis zu vier Laufwerke (unter
1.2 in beliebiger Mischung
aus 3% und 5% Zoll) verwal-
ten. Davon sollen laut Her-
steller nur zwei vom Amiga
selbst mit Strom versorgt
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werden. Es wird auch davor
gewarnt, 5Y-Zoll-Laufwerke
ohne eigene Stromversor-
gung am -> drive port anzu-
schlieBen, weil viele dieser
Geréate beim Einschalten ei-
ne zu hohe Stromaufnahme
haben.

Transformer (der Um-
wandler) Die Software-Lo-
sung der IBM-Kompatibilitat
beim Amiga. Das Programm
lauft in der vorliegenden Ver-
sion nurunter 1.1. Mitdem Er-
scheinen von -> Sidecar ist
die weitere Entwicklung fur
die Version 1.2 eingestellt
worden.

Nur Programme, die weder
auf eine IBM-Grafikkarte
(CGA, EGA, Hercules) noch
auf das System-ROM des
IBM-Computers  zugreifen,
kdnnen unter Transformer
laufen. In anderen Féllen
muB man Sidecar benutzen.
Da IBM-Programme unter
Transformer auch etwas lang-
sam laufen, gibt es ein Public
Domain-Programm namens
Speedy3 flir einen schnelle-
ren Ablauf.

translatorlibrary Die Sy-
stemroutinen fir die Um-
wandlung von Zeichenketten
in Phonemcodeketten. (siehe
speech synthesis)

trap (Falle) Eine Art -> ex-
ception, die als Folge einer
Operation der CPU entsteht.
Anders als bei einer excep-
tion muB eine task auf eine
trap-Meldung sofort reagie-
ren, sonst wird die Ausflih-
rung des tasks abgebrochen
(»task held«). Viele traps er-
geben sich aus CPU-Fehler-
zustéanden, wie zum Beispiel
Division durch Null, Adres-
senfehler und so weiter. Aus
diesem Grund werden traps
im »supervisor mode« verar-
beitet, das heiBt, der System-
stapelspeicher (supervisor
stack) nimmt die gesicherten
Registerinhalte auf. Diesen
wird eine »longword excep-
tion number« hinzugefiigt
(siehe guru meditation).

Trashcan (Abfalleimer/Pa-
pierkorb) Eine besondere
»Schublade« der -> Work-
bench. In dieser Schublade
abgelegte Icons stellen Da-
teien dar, die zum »Wegwer-
fen« bestimmt sind. Die im
Trashcan abgelegten Datei-
en bleiben solange erhalten,
bis die Menifunktionen
»empty trash« (Ml rausbrin-
gen) gewéhlt wird. Danach
sind sie geloscht. Anders als
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andere Schubladen kann
Trashcan weder in eine ande-
re Schublade verlegt noch —
selbst im vollig leeren Zu-
stand oder mit einem ande-
ren Namen versehen — vom
Anwender geldscht werden.
In der Regel wird diese
Schublade beim Formatieren
einer Diskette automatisch
auf der Diskette erzeugt. Seit
Version 1.2 verfligt der CLI-
Befehl FORMAT (iber eine
»NOICONS«Funktion, wel-
che die Erzeugung eines
Trashcans verhindert.

troubleshooting (Fehler-
suche) Die Suche nach Hin-
weisen auf mogliche Fehler-
quellen und Ldsungswege.
Die (gedankliche) Vorstufe
zum »debugging«, der geziel-
ten Fehlerbehebung.

tutorial (Kurs) Anders als
»Kurse« in deutschen Com-
puterzeitschriften, die sich in
der Regel (iber mehrere Fol-
gen erstrecken, ist das angel-
sdchsische »tutorial« Ubli-
cherweise ein einziger, in
sich abgeschlossener und
Wissen vermittelnder Artikel
(oder Kapitel eines Hand-
buchs) zu einem einzigen
Aspekt der Computerei.

UART (universal asynchro-
nous  receiver/transmitter)
Ein Baustein, der die Verbin-
dung mit Peripheriegeréten
Uiber den seriellen Port steu-
ert (siehe Paula/Portia).

unary minus Vorzeichen-
wechsel

user interface -> opera-
ting system

UserPort -> |IDCMP eines
Window

UTILITIES Schublade der
-> Workbench. Sie enthalt
-> tools, welche die
»Schreibtisch«Funktion der
Workbench unterstiitzen (->
Notepad und Calculator).

utility program (Hilfspro-
gramm). Ein (meist relativ
kurzes) Programm, das die
Bedienung oder Program-
mierung des Computers in ei-
nem bestimmten Aspekt ver-
bessert (erweitert, Fehler be-
hebt), wie zum Beispiel ->
spooler, Menueditor, Textedi-
tor, -> shell und so weiter.

VDU (visual display unit) Da-
tensichtgerat, Monitor oder
Bildschirm.

vector graphic display
Eine Bildschirmdarstellung,
die aus Linien aufgebaut
wird. Gegensatz: -> raster
graphic, die zeilenweise auf-
gebaut wird. Der Unterschied
zwischen den beiden Verfah-
ren 1Bt sich am einfachsten
mit dem Vergleich Matrix-
drucker (Punkte, zeilenweise
= raster graphic) und Plotter
(Linien von unterschiedlicher
Lange = vector graphic) ver-
deutlichen.

Version Die jeweilige Fas-
sung eines Programms oder
eines Betriebssystems. Unter
1.1 ist diese Information nur
Uber Meniioption abrufbar,
unter 1.2 gibt es auch einen
entsprechenden CLI-Befehl.
In frithen Meldungen aus
Amerika zum Entwicklungs-
stand des Computers war
von Kompatibilitdtsproble-
men zwischen Version 24
und 27 die Rede. Die Ursache
dafir war vermutlich der
Wechsel vom urspriinglichen
Betriebssystem zu Amiga-
DOS. Version 28 und 29 wur-
den in den Vorserienmaschi-
nen benutzt, die den ameri-
kanischen Software-Entwick-
lern zur Verfigung gestellt
wurden. Version 30 wurde mit
den ersten amerikanischen
Geréaten ausgeliefert (Version
1.0); Version 31 (Version 1.1)
erschien zur europdischen
Einflihrung des Amiga und
Version 33 (1.2) ist die aktuel-
le ROM-Version des A 500
und A2000.

Beim Programmieren kann
die Versionsnummer insbe-
sondere einer-> library (Pro-
grammbibliothek)  wichtig
sein, denn beim Offnen einer
library wird eine Versions-
nummer erwartet. Ist diese
Angabe ungleich Null (eine
beliebige Version der library
wird akzeptiert), kann die li-
brary nur dann erfolgreich
gedffnet werden, wenn die
aktuelle  Versionsnummer
entweder mit der angegebe-
nen identisch oder hdher ist.

version.library Die Sy-
stemroutinen flr die Verar-
beitung von Version-Aufrufen

vertical blanking inter-
val (auch vertical retrace)
Die Zeit, in der der Elektro-
nenstrahl keine Daten am
Bildschirm darstellen kann,
weil er sich gerade oben be-
ziehungsweise unten am
Bildschirm auBerhalb des - >
display field befindet. Die
Mindestdauer dieser Darstel-
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lungsunterbrechung betragt
20 Bildschirmzeilen (etwa
Y560 Sekunde), die normaler-
weise ab der obersten Zeile
des Bildschirms berechnet
wird. Wéhrend dieser Zeit
lauft eine Unterbrechnungs-
routine (interrupt), in der das
System verschiedene Sy-
stemoperationen  (vertical
blanking tasks, wie Auffri-
schung der Darstellung ohne
die Gefahr, daB Daten wéh-
rend der Phase des Bildauf-
baus plétzlich verandert wer-
den) ausfuhrt. Die Hbéchst-
dauer betrdgt die Anzahl
»freier« Bildschirmzeilen
nach Abzug des verwende-
ten display field (200/256 Zei-
len). (siehe horizontal blan-
king, overscan)

video persistence Die
Leuchtdauer der Phosphor-
beschichtung eines Bild-
punkts am Bildschirm, der
vom Elektronenstrahl in den
Farben Rot, Grin, Blau zum
Leuchten gebracht wird. Je
ldnger die Leuchtdauer, um
so stabiler ist das erzeugte
Bild. Um -> hires flicker im
-> Interlace- Modus zu ver-
meiden, wird die Benutzung
eines »high persistence«-
Monitors mit lang nachleuch-
tender Beschichtung emp-
fohlen.

View Die Bilddarstellung
des Amiga besteht aus einem
oder mehreren View-Ports
(-> ViewPort). Die Daten-
struktur View enthalt unter
anderem die Adresse des er-
sten View-Ports und der bei-
den fir die Darstellung bent-
tigten Copperlisten.

ViewPort Ein View-Port ist
ein mit eigenen Bildattribu-
ten ausgestatteter, rechtecki-
ger Darstellungsbereich auf
dem Bildschirm. Es bildet
den Hintergrund, auf dem
Windows erzeugt werden
und damit die Grundlage der
Bildschirmverwaltung unter
Intuition (siehe layer). View-
Ports lassen sich nicht ne-
beneinander positionieren,
sondern missen Ubereinan-
der mit jeweils einer - Bild-
schirmzeile Abstand ange-
ordnet werden. Die Daten-
struktur ViewPort enthélt die
Bildattribute: Farbkombina-
tion, Auflésung, Hohe und
Breite, Koordinaten. . .

virtual.. . . (scheinbar) Ge-
genstand, der die Attribute
und Funktionen eines ande-
ren Gegenstandes emuliert.

81



VL — Z0

— virtual machine: ein
»Scheincomputer«. Da beim
Multitasking ein -> process
— zumindest zeitweilig — die
volle Kontrolle Gber alle Sy-
steme des Computers hat,
kann ein Multitasking-Sy-
stem aus mehreren virtuellen
Computern bestehen.

— virtual processor: die
Funktion einer task innerhalb
eines process

— virtual screen: ein
»Scheinbildschirme. Ein
Screen von Intuition

— virtual terminal: ein
»Scheinterminal«.  Obwohl
sich Fenster nur einen Bild-
schirm und eine Tastatur tei-
len, verhalt sich ein Fenster
wie ein Terminal mit eigenem
Ein- und Ausgabegerat

— virtual sprite (VSprite): ->
GELs

VLSI (very large scale inte-
gration) Ein Baustein, der
mehr als 100.000 Transisto-
ren enthélt.

volume (wortlich Band; zum
Beispiel eines Lexikons) Eine
Diskette des Amiga.

voice (Stimme) Ein Audioka-
nal des Amiga.

Wack Ein »debugger«, also
ein Hilfsprogramm, mit dem
man Fehler in einem abge-
stiirzten Programm finden
und eventuell beheben kann.
Eine Fassung mit reduzier-
tem Befehlssatz ist als ROM-
Wack im -> Kernel enthalten
und bildet die debug()-
Funktion von -> exec.

Um das Programm benut-
Zzen zu kdnnen, ist der An-
schluB eines auf 9600 Baud
Ubertragungsgeschwindig-
keit eingestellten Terminals
am seriellen Port des Amiga
notwendig. Bei einigen der
dlteren Programme kann
man nach Erscheinen einer
-> guru meditation nr. das
ROM-Wack durch Klicken
der rechten Maustaste akti-
vieren. Eine andere Methode
ist das Betéatigen der DEL-
Taste am externen Terminal.
Der Befehlssatz des Wack
wird im -> RKM Exec aus-
fuhrlich beschrieben.

Es handelt sich bei Wack
um ein »memory editor pro-
grame, das heiBt, die Daten
werden direkt im Speicher
des Computers geéandert. Al-
le Adressenspriinge erfolgen
relativ zu einer gegebenen
Basisadresse (in der Regel
die Anfangsadresse der ab-
gestlirzten Routine).
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Noch nicht abgestiirzte
Programme lassen sich mit
ROM-Wack »Uberwachen«.
Dazu muBdie Anweisung LO-
ADWB in der -> startup-se-
quence in »LOADWB -de-
bug«geéndert werden. In der
Mendileiste der Workbench
erscheint dann rechts neben
»3Special« ein weiteres Menli,
dessen einziger Unterpunkt
ROM-Wack startet.

wait list (die »Schlafschlan-
ge«) Die Exec-Liste der tasks,
die auf ein -> event warten,
um wieder aktiv zu werden.
(siehe task state)

warm boot-> reset, reboot

window (Fenster) Das
Grundelement der Bild-
schirmdarstellung unter In-
tuition. Die Schnittstelle zwi-
schen Programmcode und
dem Benutzer, also die opti-
sche Darstellung eines ->
virtual terminal. Ein Fenster
erscheint immer relativ zum
-> origin eines Screens und
kann innerhalb desselben
frei bewegt, positioniert, in
der GréBe verédndert und hin-
ter oder vor anderen Win-
dows »gestapelt« werden.
(siehe gadget)

Der Amiga unterstitzt vier
verschiedene Fenstertypen:
—  backdrop: erscheint
grundsétzlich hinter allen an-
deren Windows (back: Hin-
tergrund)

— borderless: besitzt keine
»Einrahmung«; kann in Ver-
bindung mit »backdrop« eine
Art Screen simulieren

— GimmeZeroZero: ein Fen-
ster mit getrenntem Speicher
fir die Einrahmung. Im Ge-
gensatz zu anderen Fenster-
typen hat dieses die Koordi-
naten 0,0 (Zero,Zero) tatsach-
lich in der linken oberen Ecke
des Darstellungsbereiches
und nicht in der Ecke unter-
halb der Einrahmung.

— SuperBitMap: ein Fenster
mit eigenem Speicher fiir
den Darstellungsbereich
(siehe refresh)

Die verschiedenen Win-
dowtypen lassen sich auch
kombinieren.

window pointer-> mouse
pointer

WindowPort -> IDCMP

Windows Amiga-Basic
Fenster Nummer 1 ist das
Ausgabefenster von Amiga-
Basic und daher nicht immer

unter voller Programmkon-
trolle, weil der Benutzer Gro-
Be und Position &ndern kann.
In diesem Fenster erschei-
nen auch die Fehlermeldun-
gen von Amiga-Basic und
nicht in vom Programm defi-
nierten Fenstern.

Wegen der Fenstereinrah-
mung kénnen von Amiga-Ba-
sic aus definierte Fenster
nicht den vollen Bildschirm-
umfang einnehmen. Die Ma-
ximalgréBen betragen bei
niedriger Auflésung:

0,0- 311,186 ohne size gadget
0,0 - 297,186 mit size gadget
mittlerer Auflésung:

0,0-631,186 ohne size gadget
0,0 - 617,186 mit size gadget

Im Interlace-Modus erhéht
sich die Grenze 186 auf 386.
Bei den PAL-Amigas betra-
gen die maximalen y-Koordi-
naten 242 und 498.

word alignment Ein
»word« ist ein 16 Bit breiter
Datenwert (2 Byte). Fir ver-
schiedene Operationen wer-
den Daten benétigt, die an
der Grenze eines solchen
Wertes beginnen, also an ei-
ner genau durch zwei teilba-
ren Speicheradresse. Werte,
die auf diese Weise im Spei-
cher abgelegt werden, be-
zeichnet man als »word alig-
ned«. (siehe longword)

Workbench (wortlich »die
Werkbank«; meistens »Ar-
beitstisch« oder »Schreib-
tisch«) Konsequent werden
die Programme, mit denen
der Computer arbeitet, Werk-
zeuge (Tools) genannt. Die
Workbench selbst hat zwei
Aufgaben:

1. Als »Werkbank« der Haupt-
bildschirm (screen) von Intui-
tion«; eine »Arbeitsflache« flir
die Programme.

2. Als »Werkzeug« selbst ein
Programm, mit dem sich Da-
teien aus dem -> filing sy-
stem von Amiga-DOS bear-
beiten lassen. In dieser Ei-
genschaft gilt die Workbench
neben Amiga-DOS als Aus-
gangspunkt fiir die Erzeu-
gung von -> processes und
ist somit auch ein wesentli-
cher und zugleich komforta-
bler Bestandteil des Multi-
taskingsystems.

Workbench disk Ein Mehr-
zweckbegriff: Eine Diskette
mit Programmen, die ->
Icons haben und mit der
Maus gestartet werden kén-
nen, eine bootféhige Diskette
(siehe system disk) oder eine
Programmdiskette, die einen
Workbench-Screen benutzt.

workspace (Arbeitsspei-
cher) Ein Speicherbereich, in
dem eine Routine oder ein
Codesegment (meist lokale)
Datenwerte ablegen kann.
Ein -> hunk__bss in einem
Codesegment erflllt diese
Funktion ebenso wie ein ->
stack frame.

writable control store
(WCS; auch write-once me-
mory (WOM) oder Kickstart-
RAM). Anstelle von ROM-
Chips hat der A 1000 einen
besonderen RAM-Speicher
(siehe memory map), in wel-
chen das Betriebssystem (- >
Kernel) von der Kickstart-
Diskette gelesen wird. Nach
Ubernahme des Kernels
sperrt das Betriebssystem
diesen Speicher flr Schreib-
zugriffe und damit arbeitet er
wie ein ROM-Speicher.

xly coordinates Die Posi-
tion eines Punktes am Bild-
schirm relativ zum »Ur-
sprunge« (origin), der in der
linken oberen Ecke des Bil-
des liegt. Die y-Koordinate
bestimmt die Zeile und die x-
Koordinate den Punkt in der
Zeile. Bei-> Sprites hatdie y-
Koordinate bei der Feststel-
lung von Kollisionen Vorrang
vor der x-Koordinate.

zero crossover Der »Null-
punkt« in einer Wellenform.
Nur an dieser Stelle lassen
sich zwei verschiedene Wel-
lenformen ohne weiteres mit-
einander verbinden, ohne
daB dabei klickende Stérge-
rdusche entstehen.

zorro Die von Commodore-
Amiga entwickelte Stecker-
belegungsvorschrift fur
selbsteinbindende Erweite-
rungskarten (siehe auto.con-
fig). Anders als der - > expan-
sion bus, der eine 86polige
Belegung hat, schreibt die
Zorro-Vorschrift einen 100po-
ligen Stecker vor. Solche Kar-
ten werden in der Regel iber
ein-> expansion chassis am
Computer .angeschiossen.
Leider gibt es fiir den Amiga
zwei unterschiedliche Bele-
gungen. Bei den rechtecki-
gen Karten des Amiga 2000
sind sieben Pins anders be-
legt als bei den quadrati-
schen Karten des Amiga
1000. Beide Vorschriften ver-
langen, daB mehrere Karten
nach dem -> daisy chain-
Prinzip zusamengeschaltet
werden kénnen.
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LISTINGS

Farben andern
wie ein Chamaleon

Die Schieberegler zur Farbeinstellung
kennt wohl jeder zum Beispiel von profes-
sionellen Programmen her. Aber auch
von Basic aus ist es méglich, so die ge-
wiinschten Farben zu erhalten.

asic ist bislang auch auf dem Amiga die fiir den Hobby-

Programmierer freundlichste Sprache: Sie wird am ehe-

sten beherrscht und steht jedem Anwender zur Verfi-
gung, weil sie im Lieferumfang enthalten ist. Und wenn die Mog-
lichkeiten des Basic voll ausgereizt werden, dann lassen sich
durchaus Programme gestalten, die die Fahigkeiten des Amiga
gut nutzen. Denn das Amiga-Basic ist l&ngst nicht so schlecht,
wie sein Ruf.

Manchmal allerdings ist der Umgang mit der Hardware von Ba-
sic aus etwas beschwerlich. So ist zum Beispiel die Nutzung der
zur Verfligung stehenden Farbenvielfalt durchaus nicht ganz ein-
fach. Zwar 148t sich mit dem Befehl PALETTE jede Farbe nach ei-
genen Wiinschen definieren. Wer es aber schon einmal versucht
hat, die fiir einen gewiinschten Farbton erforderlichen drei Zah-
lenwerte zwischen 0 und 1 experimentell herauszufinden, der
weiB, wie zeitraubend das ist. Und wenn die miihsam bestimmten
Farbwerte dann am néchsten Tag — bei anderem Licht — doch
nicht so recht gefallen, dann spétestens macht man sich Gedan-
ken Uber einen in das Programm integrierten Farbeinsteller, mit
dem die Farben unabhéngig von den in den »PREFERENCES«
voreingestellten Farben im Programmlauf nach Lust, Licht und
Laune verandert werden kdnnen. Professionelle Programme (wie
beispielsweise Deluxe Paint) zeigen, wie angenehm eine solche
Option ist. So etwas muB doch auch von Basic aus zu machen
sein. Wie das geht, sehen Sie gleich.

Einfach und schnell

Ein paar Hiirden sind allerdings zu nehmen, und die fir eine
komfortable Farbeinstellung notwendige Routine ist so umfang-
reich, daB es sich lohnt, sie als universell einsetzbares Unterpro-
gramm zu gestalten, damit sie dann bei Bedarf an jedes Basic-
Programm angehéngt werden kann. Das Ergebnis solcher Uber-
legungen ist »ColorChange«. Dieses Programm ist also zur Berei-
cherung Ihrer Unterprogrammsammlung gedacht. Es ist nicht al-
lein lauffahig, sondern wird an ein beliebiges Basic-Programm
angehangt und verleiht dann diesem Programm den bequemen
Zugriff auf die ganze Farbenpracht des Amiga.

Der universelle Einsatz von ColorChange wird durch die auto-
matische Anpassung des Unterprogrammes an GroBe und Farb-
tiefe des im Hauptprogramm aktivierten Screens moglich. Alle Va-
riablen sind im Unterprogramm als lokale Variable definiert, so
daB Konflikte mit den im Hauptprogramm verwendeten Variablen
unmoglich sind. Trotzdem soll auf die verwendeten Variablen hier
kurz eingegangen und dabei die Funktionsweise des Programms
(siehe Listing) erlautert werden:

ColorChange ermittelt die Breite und Hohe des aktuellen
Screens, legt abhangig hiervon die MaBe flr den aufzubauenden
Farbrequester (feldx,feldy,bahn) fest und éffnet ein Window in ent-
sprechenden MaBen (siehe Bild). Und nun wird es interessant:

Um die bisher eingestellten Farbwerte nétigenfalls spater wie-
der rekonstruieren zu kdnnen, miissen diese Werte gelesen und
zwischengespeichert werden. Dazu aber sind einige Hindernisse
zu liberwinden. Da ja bekanntlich der Amiga seinen Speicher dy-
namisch verwaltet, muB man sich mit etlichen PEEKs zunachst
durch einen Zeigerwald hangeln, ehe man den Anfang der Farbta-
belle gefunden hat. Hier sind nun die im aktuellen Screen gliltigen
Farbwerte mit jeweils zwei Byte fiir jede Farbe eingetragen. Liest
man nun durch PEEK beispielsweise flir den von der Workbench
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voreingestellten Screen die ersten vier Eintragungen in der Farb-
tabelle, so erhélt man die ratselhaften Dezimalzahlen 90, 4095, 2,
3968. Erst die Umsetzung in hexadezimale Schreibweise 148t er-
kennen, wie in diesen Werten die Farbeinstellungen codiert sind:

005A (Farbe 0 = Workbench-Blau)
OFFF (Farbe 1 = WeiB)

0002 (Farbe 2 = Schwarz)

0F80 (Farbe 3 = Rot-Orange)

Diese Werte ergeben sich natlirlich nur, wenn Sie nicht schon
mit PREFERENCES die Farben geédndert haben. Wahrend die
héchstwertige Stelle offenbar fur die Farbcodierung nicht benutzt
ist, enthalten die drei weiteren Stellen von links nach rechts je-
weils den Helligkeitswert fiir die Grundfarbe Rot, Griin und Blau.
Der Anteil jeder der drei RGB-Farben wird dabei hardwareméBig
jeweils von 4 Bit représentiert. Damit sind also 15 verschiedene
Werte moglich. Aus der Kombination der 16 x 16 x 16 verschiede-
nen Farbanteile ergeben sich letztendlich die 4096 Farben, die
der Amiga darstellen kann.

Mit diesen Erkenntnissen gewappnet kénnen wir nun daran ge-
hen, gezielt die Eintragungen in der Farbtabelle zu verandern.
Nach der Zahl der im Screen zur Verfiigung stehenden Farben
(»farbzahl«) legen wir zuerst ein zweidimensionales Feld (»farb-
wert«) an, in welchem fiir jede im Screen verwendete Farbe vier
Zahlenwerte gespeichert werden konnen. An erster Stelle wird
der verschliisselte Wert jeder Farbe so zwischengespeichert, wie

i

1

Dieses Bild zeigt die Farbregler von »ColorChange« vor
dem Hintergrund des Demoprogramms

er bei Aufruf der Subroutine eingestellt war. AnschlieBend wird
aus diesen codierten Werten fiir jede Farbe der Rot-, Griin- und
Blau-Anteil ermittelt und ebenfalls im Feld farbwert zwischenge-
speichert. Fir das Hintergrund-Blau der Workbench wiirden sich
also zum Beispiel folgende Eintragungen ergeben:

farbwert (0,0): 90 (codierter Wert)
farbwert (0,1): O (Rotanteil)
farbwert (0,2): 5 (Grlinanteil)
farbwert (0,3): 10 (Blauanteil)

Nachdem fiir jede im Screen verwendete Farbe in dieser Weise
die vorgefundenen Werte ermittelt und zwischengespeichert
sind, kann nun der Farbrequester aufgebaut werden. Dabei die-
nen die Variablen »px%-« und »py%s=« in Verbindung mit der Sub-
routine »curpos«der pixelgenauen Positionierung des Grafik- und
Textcursors.

Der weitere Programmlauf erfolgt mausgesteuert iber die Rou-
tine »mcheck«. Mit der Maus wird die jeweils gerade zu bearbei-
tende Farbe (»aktivfarbe«) 